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ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΟΕΡΕΚ ΟΕίΑ ΕυΕΝΤΕ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΕΙΡΗΝΗ ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ- ΤΖΩΡΤΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΝΕΓΡΕΠΟΝΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 

ίΑΥΟυΤ&ΘΤΡ 

ΠΑΠΠΑΣ ΛΑΜΠΡΟΣ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ, ΑΓΓΕΛΕΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 


ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗ/ 1 . 2814823 ΕΑΧ: 2849064 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 

ΡΕΜΟΥΝΤΗΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 


ΜΟΝΤΑΖ : ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: Αφοί ΡΟΗ ΑΕ 


ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ: ΑΛΟΙΜΟΝΟΣ-ΝΙΚΟΛΑΟΥ ΑΕ 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρία έγγραφη άδεια της εταιρίας ΟΕίΤΑ οπαρη επε. 

Οι απόφεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικά παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙίΜ 

ΟΕΠΑ ΟΡΑΡΗ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ηΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ ΑΕ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΒΙΒΛΙΟΔΕΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ ■ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 
Τηλ 2849062 ώρες κοινού 8 . 30 - 3.30 Δευτ έως Πορ. 







Αγαπητοί αναγνώστες, 

καταλαβαίνω ότι έχω γίνει μονότονος αλλά είναι αλήθεια ότι και σε αυτό το 
τεύχος θα βρείτε νέα πρέιγματα στο αγαπημένο σας περιοδικό. Πρώτα απ’ όλα ό¬ 
πως θα δείτε στις αμέσως επόμενες σελίδες φιλοξενούνται οι Ηλεκτρονικές Τα¬ 
ξιαρχίες". Ο συνάδελφος Δημήτρης Χρυσοχου σε αυτή τη στήλη κάθε μήνα θα 
σχολιάζει κάποιο τεχνολογικό και όχι μόνο θέμα. Οπως θα δείτε γι’ αρχή έχει κα¬ 
ταπιαστεί με την τεχνολογία ΩποοίΧ της ΜϊοτοβοΗ. Εδώ θα ήθελα κι εγώ να προ¬ 
σφέρω την προσωπική μου μαρτυρία σχετικά με ένα περιστατικό που συνέβη 
πρόσφατα. Ενας φίλος είχε την ατυχία να παίξει ένα παιχνίδι στα \ΛΠηάονν5 95 
που εγκαθιστοΰσε το ΩΐτοοΙΧ. Για κάποιον λόγο ο υπολογιστής του και συγκεκρι¬ 
μένα η κάρτα γραφικών και η κάρτα ήχου άρχισαν να δυσανασχετούν. Ε, σκύφτη¬ 
κε κι αυτός ότι ίσως θα ήταν καλή ιδέα να απεγκαταστήσει το ΟίτοοίΧ. Ετσι του 
ήρθε η πρώτη ψυχρολουσία: Το ΟίτοοίΧ δεν μπορεί να απεγκατασταθεί, παρά μό¬ 
νο να απενεργοποιηθεί! Δεν πειράζει σκέφτεται, ας το απενεργοποιήσω έστω. 
Αμέσως μετά και λόγω κάποιου προβλήματος με τον σκληρό δίσκο χρειάστηκε να 
επαναφέρει κάποια αρχεία των ΙΛ/ίηάοννδ 95 από το Οΰ-ΠΟΜ το οποίο συνόδευε 
τον υπολογιστή του. Τότε ανακαλύπτει ότι η εταιρεία από την οποία αγόρασε τον 
υπολογιστή, ναι μεν πρόσφερε μαζί ένα ΟΟ με τα αυθεντικά ΙΛίΙηάοννδ 95 και ένα 
εγχειρίδιο μαζί με την άδεια λειτουργίας (ΙϊΒβηοε) αλλά το ένα δεν ήταν αντίστοι¬ 
χο με το άλλο! Ετσι όταν κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης προσπαθούσε να 

>ι > ... 

πληκτρολογήσει το ΙΟ ηυπιύοτ που υπήρχε πάνω στο Ιί&εηεβ, δεν το δέχονταν το 
Ββίυρ των \Νϊηάον/5'. Τέλος πάντων, αφού βρέθηκε άλλο ΟΟ, συνέχισε την εγκατά¬ 
σταση επιτυχώς ή μάλλον σχετικά επιτυχώς γιατί δεν μπορούσε να ανεβάσει τα 
χρώματα της οθόνης πάνω από τα 16! Αφού έφαγε (και έφαγα μαζί) αρκετή ώρα 
για να δει τι συμβαίνει, αποκαλύπτεται ότι το πρόβλημα το δημιουργούσε το 
ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΜΕΝΟ ΩίτβοίΧ, το οποίο δεν έβρισκε κάποιους άτίνοτε. Ο μόνος 
τελικά που την πλήρωσε ήταν το γποπΙΙογ του που έτρωγε συνέχεια σφαλιάρες! 
Τέλος πάντων για να γυρίσουμε στο τεύχος αυτό, έχουμε ακόμη ένα συγκριτικό 
τονίο ιν δύο πρόσφατων κυκλοφοριών παιχνιδιών ΒαεΙίθί. Και εδώ η ΜίοτοεοΗ 
βγήκε χαμένη αν και ο συντάκτης του Βονίβνν φάνηκε να “ξεφεύγει" λίγο (που θα 
πάει όμως, θα τον προσγειώσει η πραγματικότητα!). Τέλος μην αμελήσετε να δια¬ 
βάσετε το καταπληκτικό διήγημα ΕΦ της μυστηριώδους και γοητευτικής "ΝοεΙοτ" 
(όχι, δεν έκανα λάθος στο γένος). Σε αυτό το τεύχος, λόγω περιορισμένων χρονι¬ 
κών περιθωρίων δεν έχουμε κάποιο διαγωνισμό ή κυνήγι θησαυρού αλλά θα επα¬ 
νορθώσουμε σύντομα. Φυσικά για μια ακόμη φορά το βάρος πέφτει στα Πβνίοτνε 
και στις στήλες για τις λύσεις των παιχνιδιών αλλά όπως θα δείτε έχουν προστε¬ 
θεί και νέες στήλες με παρουσίαση άστάν/ατο και όχι μόνο. Τέλος ευχαριστούμε 
τόσο για την ανταπόκριση σας σχετικά με το ερωτηματολόγιο όσο και για τα καλά 
σας λόγια. Πιστεύουμε ότι σι γά-σιγά θα αρχίσετε να βλέπετε και τις προτάσεις 
σας να υλοποιούνται μέσα (και απ’ έξω!) στις σελίδες του ΙΙ5ΕΠ. 

Χρηστός Γληγόρης 



















ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΤΑΞΙΑΡΧΙΕΣ 


Πολλοί κατασκευαστές ηαιχνιδιων είδαν τα ν/ίηάοννΒ σαν την ιδανική πλατφόρ¬ 
μα για την ανάπτυξη παιχνιδιων (κούνια που τους κούναγε). Ωστόσο θα πρέ¬ 
πει να γνωρίζουν το εξής: η ηταρΗιοε θηηίπθ των ΜϊπάοννΒ έχει κατασκευα¬ 
στεί, για το ΕχοβΙ και όχι για το Ωαγίοηα. 

Μελετώντας λίγο καλύτερα την αρχιτεκτονική των νΥίπάοννΒ, διαπιστώνουμε την 
ακαταλληλοτητα τους σαν περιβάλλον για τη δημιουργία παιχνιδιών. Φυσικά 
όταν λέμε “παιχνιδιών", αναφερόμαστε σε καταστάσεις όπου η υψηλή ταχύτη¬ 
τα και η ομαλή ροή του αηϊπιαίϊοπ είναι νόμος. Οπως στις κονσόλες 5οηγ 
ΡΙαγΒίαίίοη ή Νίπίβπάο 64. 

Οι παλαιότερες εκδόσεις των ννϊπάοίΛ/Β όπως η 3.11, ήταν απόρθητο φρούριο 
για τους κατασκευαστές παιχνιδιών. Αυτά τα Ιονν-ΙονοΙ κόλπα (ξέρετε άίΐΒ, 
όγΙθΒ, γλώσσα μηχανής, θΒΒβπιάΙγ, ϊπΙβττυρίΒ κ.λ.π) που έκαναν στο 005, κό¬ 
πηκαν μαχαίρι. Ηταν ένας έμμεσος τρόπος του λειτουργικού να πεί "Τι θες ρε 
μεγάλε και ανακατεύεσαι; κάτσε στα αβγά σου". Και πράγματι οι περισσότε¬ 
ρες εταιρείες έκατσαν στα αβγά τους, βγάζοντας παιχνίδια μόνο για το 005. 

Μια ωραία πρωία, χτύπησε τον ΒϊΙΙ μια φοβερή ιδέα σαν κεραυνός! Είπε λοιπόν, 
“γιατί τα καινούρια ννίπάον/Β που φτιάξαμε να μην τα λανσάρουμε για πλατ¬ 
φόρμες παιχνιδιών;". Πήρε τηλέφωνο αμέσως τον επικεφαλής και του είπε 
"κάνε μου αμέσως τα ν/ίπάον/Β, πλατφόρμα παιχνιδιών". "Μά αφεντικό, αύριο 
τα παρουσιάζουμε στην αγορά", απαντά ο κακόμοιρος ιπαηαηοτ. "Θέλεις να 
σε βάλω να μετρήσεις όλα τα όυς/Β, ένα προς ένα;", απαντά ο ΒίΙΙ. "Οχι, όχι, 
ποτέ, μή, μετανιώνω για ότι είπα...", και το θαύμα έγινε (μέσα σε μια νύχτα). 

Με ένα νέο ΟΩΙ (πότε πρόλαβαν;) με δυνατότητα επέκτασης, τα ίΛΠηάοννΒ 95 θα 
μπορούσαν να γίνουν μια ιδανική πλατφόρμα παιχνιδιών. Πώς όμως; Μια μέ¬ 
ρα, ο ΒίΙΙ μάζεψε όλο το επιτελείο του και έθεσε την εξής ερώτηση "πώς να ο¬ 
νομάσουμε τη νέα μας βιβλιοθήκη που κάνει τα ννίπάοννΒ ιδανική πλατφόρμα 
παιχνιδιών, που τρέχει αραιά πού και πού, και που προκαλεί διάφορα άλλα 
προβλήματα;". “Κύριε, κύριε, να πώ... ΩϊτθοΙΧ", απαντά ο ιπαηαηοτ και η αί¬ 
θουσα πλημμύρισε από την ήχο χειροκροτημάτων. 

Το ΩϊτθοΙΧ ήταν πραγματικότητα. Μια “φοβερή" συλλογή από ρουτίνες, η οποία 
έδινε τη δυνατότητα στον προγραμματιστή να κάνει ότι θέλει στις κάρτες 
γραφικών και ήχου. Μόνο, που όπως φαίνεται το ΩΐτοοΙΧ γράφτηκε από το 
διαφημιστικό επιτελείο και όχι τους προγραμματιστές της ΜϊοτοβοΠ. Εντολές 
όπως 5θΙΟοοροτ3ίϊνο1.βνοΙ ή ΟθίΔίίθοΗθάΒυτίαοθ (που ανήκουν στο 
ΩίτοοΙΧ), είναι πολύ επεξηγηματικές και μάλλον απευθύνονται σε φιλολό¬ 
γους, παρά προγραμματιστές. (Γιατί η ΙηίβΙ έδωσε 3 γράμματα σχεδόν σε ό¬ 
λες τις εντολές του 80χΒ6, όπως για παράδειγμα 5 Ηί αντί για 
5ΗϊΠΒοΐ3ίθΙ.6Π;) 

Σε γενικές γραμμές, από ότι φαίνεται η κατάσταση θα συνεχιστεί ώς έχει. Δηλα¬ 
δή, θα βγαίνουν μπαλώματα και κόντρα μπαλώματα, όπως ΑΡΓβ, νέες εκδό¬ 
σεις ΘηοοίΧ’Β, νέα πρότυπα, νέα βιβλία, μόνο και μόνο για να "έχουμε" κάτι 
να κάνουμε. Φυσικά όλα αυτά θα απαιτούν μεγαλύτερους επεξεργαστές, τα¬ 
χύτερους δίσκους, περισσότερη μνήμη και πάλι δουλειά να έχουμε. 005 κύρι¬ 
οι, θΒΒθτηάΙγ κύριοι, για να διατηρηθεί και λίγο η τέχνη του να είσαι... προ¬ 
γραμματιστής. 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
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Νϊηΐβηάο 


ΜυΙϋπιβίΙίθ Οβηΐβτ 114 
Βασ. Κωνσταντίνου 7 
106 74Λθήνα 

Τηλ. 7259172, 725Τ785 ΡΑΧ 7251784 

Ε-ιτ»3ϊΙ: ΓτΐΓηοβη1βΓ@3αοροΙί5 πβΙ 

ΕΕουσιοδοτηυενο κέντρα πώληοικ 

Αθήνα 

Κώντοο Ν/οΓίφο Μπόταση 6 τηλ 3806801. 

ΟΟ ϋΟΜ ΜΑΝΙΑ Κάνιγγος 2 τηλ 3803192. 
ΓΡΑΜΜΗ Στουρνάρα 9 τηλ 3840243 
ΟοΓπραΙθΓ δυρροίΐ Τζώρτζ 20*22 τηλ 3302220, 
Τηοπτβ» 8οίΙ Σολωμού 30 τηλ 3815362. 
Πανκοάιι νίΡΤυΑΙ. ΡΙ_ΑΥ Πρατίνου 6 τηλ 7228211. 
Ν. Ιωνία ΟγΙ>βΓ 1_Ηηά Λυκούργου 46 τηλ 2719923 
Αργος 

Μολιγκώνης Πολυγώνους 10 τηλ 62723 

Βόλος 

ν©η» 9 θ Σπ. Σπυρίδιι 114β τηλ 35669 

Εδεσσα 

Μανζοιιουλος Αρισιοτέλους 3 τηλ 28960 

Θεσσαλονίκη 

ΙΝϋΕΧ Εθν Αμύνης 40 τηλ 262608. 
ΝΑυΤΙΓΟδ Εθν Αμύνης 23 τηλ 244810 

Καστοριά 

Αιβανούλμς Φίλιππος Στρ. Αρτη 6 τηλ 22976 

Κρητρ Ηράκλειο 

ΟτςμιηοΙιΚα 5 υ»Ιογπο Μινώταυρου 6 τηλ 288339 

Μέγαρα 

Χατζής Ιωάννης Πλ. Ηρώων τηλ 25953 

Μυτιλήνη 

Ηατά Οοργ ΟοπΙογ Πιττάκου 31 τηλ 47880 

Πάτρα 

Οπ-Ι_ΐπθ 5γδΙ«ΓΠ8 Λ Κόρινθου 371 τηλ 322900 

Σπάρτη 

Μηχανολογιστικά Λυκούργου 84 τηλ 28313 























Ρεηίίιιιη Ργο στα 400 ΜΗζ 

Η Ιιηυΐ έδωσε πρόσφατα μια γεύση για τον νέο επεξεργαστή 
τΐ]ς γενιάς Ρ6, που θα τρέχει οτα 400 ΜΗζ. Ο επεξεργαστής 
αυτός θα διαθέτει 7.5 εκατομμύρια τρανζίστορ (ο 200άρης 
Ρυπίϊιιιπ Ργο έχει 5.5 εκατομμύρια) και ανάλυση 0.35 ιπΐα-οπ. 
Η Ιπίεΐ ακόμα δεν έχει αποφασίσει για το όνομα του νέου 
επεξεργαστή. Ωστόσο εικάζεται πώς θα έχει το όνομα 
ϋεΜίΙιιιΙεχ. Από ανεπίσημες πηγές έχει ακουστεί ότι θα γίνει 
χρήση του ίδιου ονόματος (Πεχςΐιιιίεχ), για την επονομασία 

τΐ]ς επόμενης γενιά 
των Ρεπίίιιιπ ΡΚΟ 
επεξεργαστών. 
Βλέπουμε ότι η 
Ιιπεί προχωράει 
ένα βήμα μπ|χ>οτιί 
από τον ανταγω¬ 
νισμό, ετοιμάζο¬ 
ντας ήδη τις επό¬ 
μενες γενιές επε¬ 
ξεργαστών που θα 
έρθουν. 

Ο επεξεργαστής 
"κλασικά" θα υπο- 
οτηρίζει και το οετ 
εντολών ΜΜΧ. 


Παπασωτπρίου στη θεσ/νίκη 



Τα εξειδικευμένα βιβλιοπωλεία Παπασω- 
τηρίου, άνοιξαν έκτο βιβλιοπωλείο στη Θεσ¬ 
σαλονίκη, Εθνικής Αντιστάσεως 40, Συ- 
ντριβάνι. Διαθέτει όλες τις σειρές βιβλίων 
και περιοδικών που διαθέτουν τα αντί¬ 
στοιχα καταστήματα της Αθήνας καθώς επί¬ 
σης και πλήρες τμήμα Μιι1ΐΐηιε<1ί3 Οϋ- 
ΚΟΜ. Το εκπαιδευμένο προσωπικό θα εί¬ 
ναι σε θέση να καλύψει τις ανάγκες όχι μό¬ 
νο της Θεσσαλονίκης αλλά και ολόκληρης 
της Βόρειας Ελλάδας. Σύντομα θα λειτουρ¬ 
γήσουν και άλλα βιβλιοπωλεία Παπασωχη- 
ρίου, τα οποία θα 
αποτελέσουν μέ¬ 
ρος του αναπτυ¬ 
ξιακού του προ¬ 
γράμματος. 



ΟΚαβΝΙΖΕΙΙ 
από την 
ΤΕΙΕ5ΤΕΤ 


Ενα νέο "εργαλείο" προσφέρει η 
Τείβϊίεΐ στους συνδρομητές της, 
την υπηρεσία πολλαπλών επιλο¬ 
γών (οεςαπίζεε). Αν για οποιοδή- 
ποτε λόγο δεν απαντηθεί μια κλή¬ 
ση προς το κινητό του συνδρομητή 
της ΤβΙεβΙεΙ, η υπηρεσία προσφέ¬ 
ρει τη δυνατότητα σύνδεσης με 
εναλλακτικούς αριθμούς τηλεφώ¬ 
νων που έχει προκαθορίσει ο συν¬ 
δρομητής. Αυτό επιτυγχάνεται δί¬ 
νοντας τη δυνατότητα στον κα- 
λούντα, να επιλέξει απλά μέσα 
από ένα ηχογραφημένο μενού, τις 
εναλλακτικές επιλογές του συν¬ 
δρομητή, π.χ. πιέζοντας τον αριθ¬ 
μό 1 για το τηλέφωνο της εργα¬ 
σίας του, 2 για το προσωπικό του 
τηλέφωνο κ.λ.π Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να επικοι¬ 
νωνήσετε με την ΤβΙββΙεΙ στο τη¬ 
λέφωνο 618 6000, ίβχ 680 6522. 


ΖΕΟΕΤΚΟΝ Α.Ε 
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Η ΖΐξβίΓοη Α.Ε, επίσημος αντιπρόσωπος της 
8ΕΟΑ διαθέτει στην αγορά τη νέα σειρά 8ΕΟΑ 
Ρ.Ο, η οποία περιλαμβάνει τα παιχνίδια νίιϊιια 
ΕΐξΗίετ, 8βξα ΚαΙΙγ, νίεΐιια ϋΟΡ, ϋαγίοηα ΙΙ8Α 
κ.λ.π. Στην οικογένεια της ΖεξβΙτοπ μπαίνουν 
και άλλες δύο γνωστές εταιρείες, ηΑεεΙαίηι και η ΕΙΏ08με τα Ρϋ-ϋΰΚΟΜ. Γνω¬ 
στοί τίτλοι της ΑεεΙαίιπ είναι οι 8ραεβ /α/η, ΑΙίβπ ΤεΐΙο^γ, ΝΒΑ]ΑΜ, Βαίπιαπ /ογ 
βνβε ενώ γ ια την ΕΙΩ08, οι πιο αντιπροσωπευτικοί τίτλοι είναι οι Τοηώ εαίάβτ, 
]εί/ίξΗίβε 3, Οήοη Βιιεξβτ, ΜαεΙβε ο /ΩίηιεηΙίοηε κ.λ.π. Τις σειρές που αντιπρο¬ 
σωπεύει η ΖβξβίΓοιι Α.Ε θα τις βρείτε στα ΟοηιραΙβτ 8Ηορ$, στα καταστήματα παι - 
χνιδιών, ηλεκτρικών ειδών, στα πολυκαταστήματα και στα μεγάλα διιρβτ ΜαεΙιβΙ. 
Οι περισσότεροι τίτλοι διαθέτουν Ελληνικές Οδηγ-ίες. 


ΥαμΙια ΟΟ'Κ. 4χ/6 χ 

Η ΥπιηαΙια παρουσίασε πρόσφατα, ένα από τα 
ταχύτερα (ίΩ ΚειοεάεΓΝ της αγοράς. Το νέο 
ΘΙ)Κ400 έχει τη δυνατότητα να γράψει τέσσε¬ 
ρις φορές ταχύτερα από την κανονικέ] ταχύ¬ 
τητα (4χ) και να διαβιιοει σαν ένα ΟΘ-ΚΟΜ 
εξαπλής (6χ). Το 01)Κ400 υποστηρίζει την τεχνολογία "Καρΐό Ι.ίπΙ,ιιΙ ΡαεΙιεΙ 
λνΤίιΐπΐζ". διαθέτει 2ΜΒ ΟιιίΓυε για να ελαχιστοποιήσει τα μηνύματα λάθους 
(ΙηιΓΓυι- ιιηιΐιτ-πιη) κατά τη διάρκεια της εγγραφής, ΠαβΗ ΚΟΜ για νέες εκδό¬ 
σεις του ί ίειπΗίΐευ (Γΐεπικτιευ ονομάζονται σι ρουτίνες που βρίσκονται μέσα στο 
ευιοπίει-), υποστήριξη Ο1)-ΚΟΜ, (ίϋ-ΧΑ,ΩΟ- ΐ.(:ΐ)-Αικ1ΐο, (;ΐ)-Εχΐειι. νίιΐυο- 
Θϋ και φυσικά 8€δ1 ή ΛΤΛΡΙ ϊηΙειΤυιε. 
























3ϋ&) ΟϋΟ^ΙΛίί] ΚίΜ^ϊ^ϊ'·] 


Αρκετό νέα ιηοίΗεθοΒπΙε αναμένεται να φέρει το γνωστό μας, 
ΟοιηριιΙβΓ ΤΓ 3 άε Οβηίεε. Συγκεκριμένα θα παρουσιαστούν τα: 
ΡΚΜ- 00761 , που διαθέτει Κΐ 3 Πΐ 3 (Η (προσφέρει υποστήριξη 
για τον καινούριο Ρεπίϊυπι Ργο), Ιπίεΐ 82440 ΕΧ υδϊρςεί, τον 
εοπίΓοΠεε Ι/Ο Ρ €97 με 33 ΜΒ/βεε ΐΓβηβίεΓ Γ 3 ΐε, υδΒ, υπέρυ¬ 
θρες και ΑΤΧ. 

ΡΑΜ-00751: το οποίο θα υποστηρίζει ΜΜΧ επεξεργαστές, θα 
διαθέτει το Ιπίεΐ 82430ΤΧ υΗίρκεΐ. τον εοπίεοΐΐετ Ι/Ο Ρ097, 
κάρτα ήχου, ϋ$Β, υπέρυθρες κ.λ.π Μελλοντικά η Ι)ΤΚ θα πα¬ 
ρουσιάσει το πιοιΙιεΓδοβηΙ ΡΚΜ-00771 που θα έχει ΟιιβΙ 
Κΐ3πΐ3(Η, ΙηΙεΙ 82440IX ςΗΐρκεΙ, δΟδΙ II, I /Ο Ρ097, υ$Β, υπέ - 
ρυθρες και ΑΤΧ. Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με το ΟππριιίεΓ Ττβιΐε Οεπίεε, Βρεσθένης 1, 
117 43 Ν. Κόσμος Αθήνα, στο τηλέφωνο 92.48.673. 
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Η Ι>(: 5ν$ΐειη$ Α.Ε προχώρησε στη δημιουργία τμήματος που 
αοχολείται αποκλειστικά με τη μελέτη, ανέιπτυξη και εφαρμο¬ 
γή υπηρεοκόν Ιιιιυπιυΐ & Ιπίπιπυΐ. Το λ\ ? υΙ) δίΐυ τιγς Ρϋδλ'δΊΈΜδ 
(ινιν\ν.ρυ5ν5ΐυιπ5.§ι ) έχει υλοποιηθεί σε λειτουργικό σύστημα 
ΥΥ'ίικΙοινί Ν'Γ κ(ΐι η ανάπτυξη του βιισίζεται εξ ολοκλήρου στην 
τεχνολογία ΑυΐίνυΧ. Είναι συμβατό με την πλατφόρμα δημι¬ 
ουργίας σελίδων "ΜϊυπκοΓΐ Εγοπι Ρ;ι§β 97", οπότε οι πελάτες της 
ΡΟ 5ν8ίυπΐ8 μπο(Χ)ύν να δημιουργήσουν εύκολα και γρήγορα τις 
δικές σελίδες στο \\ Τ οιΊτ1 λΥ’ίιΙυ \\'υΙ). Στο λνυΐκάυ τιγς Ρΰ δνχΐυπτχ, 
ο χρήστης μπορεί να ενημερωθεί για τα προϊόντα και τις εται¬ 
ρίες με τις οποίες συνεργάζεται η εταιρεία. Επίσης μπορεί να 
ενΐ]μερωθε( για τις τελευταίες εξελίξεις τιγς πληροφορικής, ενώ 
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δίνει τη δυνατότητα στους επισκέπτες να συναρμολογήσουν το 
δικό» τους V/Η, μέσα από μια ειδικά φτιαγμένη σελίδα η οποία 
υπολογίζει αυτομάτως το κόστος τιγς τελικής επιλογής του χρή¬ 
στη. Για περισσότερες πλΐ]|χκρορίες, οι ενδιαφερόμενοι μπιηχιύν 
να στέλνουν ο - πια ί 1 στη διεύθυνση ϊηΓο<άρς8)·$ΐυιτΐ8.{ρ·, ή να επι- 
κοινωνήσουν στο 685900, Γ»χ 6851181. 



* 


Τώρα ΔΥΝΑΜΙΚΑ και στην 
ανάπτυξη 

ΜϋΙΤΙΜΕϋΙΑ εφαρμογών!!! 








































Μομ Οηΐΐηθ 


Η ΜίκΙοηηΗ, "ί Ηΐιι η ηΐίΐΐβ- 
πηΙ ΐ'ίιΊ" όπως λέει και το 
(ίαμα τΐ]ς, αποφόοιοε να 
εκδικηθεί όσους κέ(>δι- 
οαν τα όοκαμ, που 
αυτή θα ήθελε να εί¬ 
χε. Ετσι λοιπόν 
δημιούργησε το 
8ΪΙε "ΜίκΙοΠΠΗ 
Κενεπ^ε” όπου 
εμφανίζεται να 
πετάει τούρτες 
και γλυκά οτα 
πρόσωπα των 
ηθοποιών που 
κέρδισαν τα βραβεία. 

Για άλλη μ κι φορά η 
άτακτη (ρίξτε μια ματιά σε παλαιότεμα 
ρΐίΐνόον) και παράλληλα σοβαροφανής κυρία 
(Ενίιπ) έκανε το κέφι της! 




...περιμένετε στη σειρά 
παρακαλώ 

Περισσότεροι από 100.000 ξαηιετε κα¬ 
τέβασαν την ίΗατβινατβ έκδοση του ΡΟΰ, 
της υδίεο/Ι. Η έκδοση αυτή που διαθέτει 
δύο πίστες και δύο αυτοκίνητα, παρου¬ 
σιάστηκε στις 5 μαρτίου. Εκτός των άΛ - 
Λζυν, μέσα στον Απρίλιο η Ι/δΐεοβ ανα¬ 
μένεται να παρουσιάσει την ολοκληρω¬ 
μένη έκδοση παιχνιδιού, καθώς και το 
ΡΟΰ ΝΕΤ που επιτρέπει στους ΡΟΰ-παί¬ 
κτες να βρουν αντίπαλους στο ίηίεπιεί. 



Για τους δίατ Μ ίαη$ 

Η ΟΤ ΙηΙεταεΙίνε και η Ξίπιοιι ίί 
8ςΗιΐ5ΐβτ ΙηΙεταείίνβ, ανακοίνωσαν τη 
συνεργασία τους )~ια τη δημιουργία νέ¬ 
ων παιχνιδιών δΙαεΤτελ, που θα βασι - 
στούν στη σειρά Όεερ Ξραεε. Η ΟΤ 
Ιηίεταςίίνε θα προσψέρει την τεχνο - 
γνωαία της, ενώ η Ξίπιοιι & 8ςΗπείετ 
ΙηΙεταεΙίνε (μέλος τον εκδοτικού οίκον 
8ίηιοη & 8ε1ι ιιείετ που έχει εκδώσει 
πολλές νουβέλες για το δίατ ΤτεΗ) θα 
δώσει το "ΤΗε ΝεχΙ ΟεηεταΙίοη ΙεεΗηίεαΙ 
ηιαιιιιαΓ καθώς και δύο ίηίεταείίνε εηει - 
αόδια, 8ΐατ Ττελ ΚΙίη^οη και δίατ ΤτεΗ 
ΒθΓξ. 
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ΕϋΙΑ 

ΑΡΕ 


Κονοπισοπούλου 30, 115 24 Αθήνα 
Τηλ.: 6498974 - 6497495 
Ρ3χ: 6927936 


ΓΠΙ01Π5.7ΠΛ α.β.ε.ε. 














ΜΕ^ί ¥8 

Παιχνίδια «ιδικά για καρίιαια. 

Το ΩΟΟΜ είναι ένα παιχνίδι που 
απευθύνεται κυρίως στον αντρικό πλη¬ 
θυσμό. Είναι φυσικό πώς οι κοπέλες 
ξατΜτα προτιμούν πιό γλυκό και χα¬ 
ρούμενα (μηχεχέτε, δεν είπα χαζοχα- 
ρούμενα). Φανταστείτε δύο, τρεις κο¬ 
πέλες να λένε οε ένα άεαίΗιιιαΙώ "που 
είσαι Μαρίνα θα σε σκοτώσω!! Γιωρ- 
γία πρόσεχε η Νίκη σε σημαδεύει 
Επειδή λοιπόν το παραπάνω, απλά δεν 
γίνεται (παρά μόνο στις σελίδες του 
ϋχετ), η ΜτιΙΙεΙ αποφάσισε να φτιάξει 
κάποια περισσότερο γυναικεία παιχνί- 


δια, τα οποία μάλλον δεν θα αρέσουν 
στους άντρες. Ο λόγος γίνεται για το 
Βαιίιίε ΡαΜοιι Οεήςηετ (πούλησε 
200.000 αντίτυπα), το ΜεΚειιζίε & 
(',ο αάνεπίιιτε παιχνίδι με πολλά ρα¬ 
ντεβού, το Βαιδίε ξθε$ εΐιορρίιΐξ, το 
Βατδίε ίιι ΗεΙΙ, το Βατύίε ιιιεείε 
Ετεάχ Κηιρξεν κ.λ.π 




δρεειΙδΪΕΓ 


Το δρββάετ είναι ένα νέο παιχνίδι, το 
οποίο αναπτύοοεται από την ΟοοΚηόγΙι 
§ 3πιε5. Πρόκειται για ένα τρελό ε3Γ 
Γ3εΐπ§, στο οποίο διαγω¬ 
νίζονται μικρά αυτοκι¬ 
νητάκια τύπου 

ΜίεΓοηΐ3εΗίηβ5. Η κάμε¬ 
ρα ακολουθεί την πίστα 
από ψηλά, αποτυπώνο- 
ντας με μεγάλη αληθο¬ 
φάνεια το περιβάλλον. I I 
€1οε1<\νοΓΐ< ισχυρίζεται 
πώς το δρεβιΐχίεε θα έχει πολύ ομαλό 
3πίπΐ3(ίοη αφού θα μπορεί να αποδώ¬ 
σει περισσότερα από 30 Γρκ (Γγ3πκ·* ρυε 
ϊεεοητΙ). Η ^εβρΗίςς εηβΐηε του παιχνι¬ 
διού είναι ΓπΙΙ 3ϋ, γεγονός που σημαί¬ 


νει πώς η κάμερα θα μπορεί να πάρει 
διάφορες θέσεις κατά τη διάρκεια του 
αγώνα. Οι πίστες διαθέτουν πολλά 
εμπόδια, όπως άλματα, 
απότομες στροφές κ.λ.π. 
Ακόμα αναφέρεται πώς 
το σύστημα τεχνητής 
νοημοσύνης των αντιπά¬ 
λων θα είναι αρκετά εξε¬ 
λιγμένο ώστε να ανταπο- 
κρίνονται στο οτύλ οδή¬ 
γησης σας. Ενα τέτοιο 
παιχνίδια θα ήταν απαράδεκτο εάν δεν 
επέτρεπε κρΙίΐ «τεεπ. Επειδή λοιπόν, η 
ΟοεΙ<ινοι·Ι< δεν είναι όποια και όποια, 
(θυμάστε το "ΕϊΓε Από ΟεβίΙι") το χρίίΐ 
ϊεεεεπ υλοποιήθηκε. 



Διόρθωση 

Προφανώς οι δαίμονες της σύνταξης, του 
ΘΤΡ και του τυπογραφείου συμμάχησαν για 
να μην εμφανιστεί το ονομα της ΟΩ-ΜΕΩΙΑ 
οαν αντιπροσώπου του παιχνιδιού 
ΙπΙετπαΙίοηβΙ ΜοΙο-Χ. Βέβαια οποίος 
αγοράσει το παιχνίδι Θα αντιληφθεί τοσο 
απο τη συσκευαοια οσο και απά το 
ελληνικά πτοπυοΙ που εχει επιμεληθει η 
Οσ-ΜΕΟΙΑ (όπως άλλωστε και σε κάθε 
άλλο τίτλο τον οποίο αντιπροσωπεύει στη 
χωρά μας) άτι αυτή είναι η αντιπρόσωπός. 
Θυμίζουμε άτι το τηλέφωνο της εταιρείας 
είναι το 6773293. 


Η Ερ$οη οπάΕΐ ίο φράγμα ίων ΟΡΙ 

Η Ερ$οη παρουσίασε μια νέα γενιά εκτυπωτών η 
οποία διαθέτει αξιόλογα τεχνικά χαρακτηριστικό. 
Οι τέσσερις νέοι δίγίιιι Οοίοτ (400, 600, 800 και 
1520), θα μπορούν να ανεβάσουν μέχρι τα 1440 άρί 
(άοίε ρετ ίπεΗ). θα χρησιμοποιούν μια ειδική τε¬ 
χνική που θα παράγει πολύ μικρότερα άο!$ σε πο¬ 
λύ καλύτερη ποιότητα από οι υπόλοιποι εκτυπωτές 
της αγοράς. Η Ερ$οπ χρησιμοποιεί μια ειδική πιε - 
ζοηλεκτρική αντλία, η οποία θα μπορεί να μειώσει 
στο ελάχιστο τη διάχυση τον μελανιού. Πέρα από 
αυτές τις βελτιώσεις, η Ερεοη δεν έχει κάνει κά¬ 
ποιες αλλαγές, αφού και πάλι χρησιμοποιείται η 
τεχνολογία των τεσσάρων διαφορετικών χρωμάτων. 


Οηΐίηε Οαδίηο 

Η νίτΐυοΙ θαπιίπο ΤβοάποΙοςμβδ, αυτή τη στιγμή βρίσκεται στη 
φάση της δημιουργίας ενός ολόκληρου οπίίπο οαοίπο στο 
Ιηίετποΐ. Η εταιρεία κάνει το πρώτο βήμα, παρουσιάζοντας την 
ϋβΟ έκδοση του ΒΙαεφεΙι, ενός εκ των παιχνιδιών που θα 
υποστηρίζει το εβείπο. Πορό το γεγονός όπ σε αυτή την όαϋ 
έκδοση δεν θα υποστηρίζονται στοιχήματα, οι παίκτες θα έχουν 
τη δυνατότητα να κερδίσουν βραβείο. Πέρα οπό το άΐαελΐαελ 
πρόκειται να παρουσιαστούν και άλλα παιχνίδια όπως ρουλέ¬ 
τα, νίόοο ροΚβτ, κουλοχέρηδες κ.λ.π. 

Επόμενο \ν&τεπΐίΙ 

Η ΒΙίζζατό ανακοίνωσε πρόσφατο τον νεότερο τίτλο της γιο τη 
σειρά ν/βτεΐΐΙΙ, ΊΛ/ατεταΙ! Αόνβπΐυτβδ: ίοτό οΙ (Ι)β 0Ι3Π$”. Πρό¬ 
κειται γιο ένα γραφικό αόνοπίυτο το οποίο σας βάζει στη θέ¬ 
ση του ΤάταΙΙ, ενός Οτε που μεγάλωσε σαν σκλάβος των αν¬ 
θρώπων. 0 ΤΛμΙΙ Θο πρέπει να αποδρόσει οπό τη σκλαβιά του 
και να συσπειρώσει τους υπόλοιπους ΩΙαπε, οι οποίοι είχαν 
διασκορπιστεί στο ΜίατεηίΙ II: Βεγοπό ά(ο Οατλ ΡοιΙαΙ. Ωστό¬ 
σο το ίοτό ο) 0Ι3Π5 δεν θα ακολουθήσει το ίδιο στυλ τοαΙΙΙιπο 
στρατηγικής που εφαρμόστηκε στα προηγούμενα παιχνίδια της 
σειράς. Αυτό γιατί πλέον θο μεταμορφωθεί σε ένα αόνβηΙυΓβ 
προοπτικής τρίτου προσώπου, όπως για παράδειγμα το Κίπρ 
Ωυβδί της Βίοπα το οποίο θα περιέχει 70 χαρακτήρες και 40.000 
καρέ γιο το απίπιαϋοη. θα παρουσιαστεί στο καλοκαίρι. 

ΟΖΟΝΕ 

0Ζ0ΝΕ, ονομάζεται μια νέα 30 ΙηΙοταεΙΙνβ υπηρεσία που θα 
πορουσιοστεί στο ΙπΙοτηοΙ. Το $ΙΙο της ΟΖ' ΙπΙοταεΙίνο θο πε¬ 
ριέχει πολλά παιχνίδια καθώς και Ιίνο πτυείε, ηίρΜ εΐυόε, εΙ)3( 
ζοπ6$. βιβλίο κ.λ.π. Επίσης θα μπορούν να δουν πιοίίοη εορίυιεό 
κονσέρτα, να ακούσουν μουσικές περιοχές ή και να παίξουν 
διάφορο νθΜΙ.-Ι)3$οό παιχνίδια, όπως σκάκι, τάβλι, ντάμα κ.λ,π. 

10.000 παίκτες σε ενα παιχνίδι 

Η ΒυτεΙ, παράρτημα της ΚίτρΙη ΙπΙοταεΙΙνε, που έχει κατα¬ 
σκευάσει τα δραεα ςάοοΙατ "8υά$ρ3εα", απευθύνθηκε στην 
Εροεά ΝαΙννοτλδ για να της προσφέρει μια λύση στο ιτιυΙΤΙρΙαγβΓ 
πρόβλημα που είχε να αντιμετωπίσει. Μετά από Ραία ΙαεΙίπη 
για πολλές βδομάδες μέσα από το είΐα της νίτρίπ ΙπίετταεΙίνα, 
το $υάδρ3ϋβ θα μπορέσει να υποστηρίξει μέχρι και 10.000 παί¬ 
κτες σε ένα παιχνίδι! Το 8υά$ρ3εα διαφημίζεται ώς το πρώτο, 
ΙπΙβτπβΙ ό3$βό 3το3ό6 ρβπίΒ. Αναμένεται να παρουσιαστεί αυ¬ 
τό τον μήνα. 

νίπΐδ χτυπά το Είηιιχ 

Το Ιίπυχ είναι ένα από το δημοφιλέστερα Θηΐχ-Ιίλβ λειτουργι¬ 
κό συστήματα, που κυκλοφορούν αυτό το καιρό. Η μεγάλη του 
επιτυχία βασίζεται στο γεγονός ότι είναι ΙτββτΜατβ (δηλαδή δια¬ 
νέμεται δωρεάν και μπορεί να χρησιμοποιηθεί χωρίς καμία επι¬ 
βάρυνση σε οποιαδήποτε επιχείρηση), τρέχει κατα κόρον σε 
ίπίαΐ υπολογιστές, είναι ταχύτατο, είναι..., είναι... κ,λ,π. Μέχρι 
πριν από λίγο καιρό, το Ιίπυχ καθώς και υπόλοιπα υπίχ λει¬ 
τουργικά, θεωρούνταν ότι πώς δεν μπορούσαν να προσβλη¬ 
θούν οπό ιό και αυτό γιατί "όλοι είναι αθώοι μέχρι αποδείξε- 
ως του εναντίου*. 0 ύίπιιπγ Κυο λοιπόν, διευθυντής στην ομά¬ 
δα εύρεσης της ΜεΑΙεα, εντόπισε τον πρώτο ιό του ΙΙπυχ, τον 
ΒΙίεε. 0 κύριος ΒΙίεε προσβάλει εκτελέσιμα αρχεία, αλλά εντο¬ 
πίζεται πολύ εύκολα. Σύμφωνα με τον Κυο, ο ιός ουτός φτιά¬ 
χτηκε μόνα και μόνο για να δηλώσει την παρουσία του. Ωστό¬ 
σο φοβάται πώς η αρχή έγινε... 

Είδε κανείς τον ΜίοΗεΙαη^εΙο; 

Πριν από μερικό χρόνια, οι περισσότεροι χρήστες όκουγαν για 
τις 6 Μαρτίου και τους έπιανε κρύος ιδρώτας. Αυτό γιατί κά¬ 
θε 6 Μαρτίου, ο γνωστός εοπτρυΙατ νίτυε "ΜίοίιβΙαπρβΙο" ξυ¬ 
πνούσε από τον τάφο του κοι έκανε τις σχετικές καταστροφές 
του, δηλαδή να σβήσει ολοκληρωτικό τον σκληρό δίσκο. Ωστό¬ 
σο φέτος, από ότι φάνηκε περάσαμε αναίμακτο τις 6 Μαρτίου, 
αφού δεν ακούστηκε τίποτε για κρούσματα του ιού. (Μόνο με¬ 
ρικοί κάτοικοι στην Αριζΰνα, είδαν ένα σμήνος από ΘΕΟ να πη¬ 
γαίνουν πέρα δώθε, σαν ζαλισμένα...). Η ήττα του ΜίεάβΙαπρεΙο 
επήλθε από τη συστηματική χρήση προγραμμάτων απάνίτυε, 
οπό την πλευρά των χρηστών. Μπράβο μας, και του χρόνου! 
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ΤΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ ΤΟΥ υ$ΕΙ1 



ΒοθηΙϊηθ 


Αφού η Γη δεν είναι μονόχρωμη, γιατί να είναι τα πιουεβροάε σας; Φτάνει πια με 
τα μουντά ιπουεβροάε που φιλοξενούσαν το αγαπημένο σας ποντίκι. Τα καταστή¬ 
ματα Παπασωτηρίου σας προτείνουν να ανανεώσετε το χώρο του γραφείου σας μέ 
σα από την τεράστια ποικιλία (πουεοροάε που προσφέρουν. Κάθε σχέδιο, από την 
κλασική Τζοκόντα έως το θεότρελο τυρί αλλά και σχήματα στρογγυλό, τετράγωνά, τρα 
πέζια. παραλληλόγραμμα, τρίγωνα, (ξέχασα τίποτα:), θα δώσουν στο χώρο σας μια 
εμφάνιση αναλογη με το προσωπικό σας γούστο (...)! Το ποντίκι σας θα μείνει απόλυ¬ 
τα ενθουσιασμένο από την επιφάνεια των ραά$ και θα δείτε τη διάφορο στην οποδο- 


Αυτή η εικόνα θα μπορούσε να ήταν αυτή του δωμα¬ 
τίου μου αλλά ας μην ξεγελώ τον εαυτό μου! Κοιτά¬ 
ζοντας την όμως σίγουρα μπορώ να εκτιμήσω τη 
σημασία των σωστων επίπλων για το υπολογιστή 
μου (και τα υπόλοιπα συμπράγκαλα που προς το πα¬ 
ρόν συσσωρεύονται σε κοθε σημείο που μπορείτε 
νο φανταστείτε!). Αν κι εσείς έχετε το ίδιο πρόβλη¬ 
μα γιατί νο μην οργανωθείτε. Οι εππιπλοσυνθεσεις 
δεβπΐίπβ έχουν σχεδιαστεί ώστε να καλύπτουν κά¬ 
θε αναγκη. προσαρμόζονται στα γούστα σας και η 
ποιότητά τους σίγουρα θα αφήσει ικανοποιημένους 
και τους πιο δύσκολους απο εσάς. Ετσι θα μπορέσε¬ 
τε επιτέλους να δώσετε πίσω στη μαμα σας το τρα¬ 
πεζάκι του καφέ που φιλοξενούσε τον εκτυπωτή 
σας και τον ροτόντα του σαλονιού που υποστήριζε 
το ΓΠΟΠίΙΟΤ! 

5 εβηϋηβ τηλ. 0741-80086 
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Εξερευνήστε το ΙπίθΓπβΙ 

Η αλήθεια είναι ότι το 
ΙπΙβγπβΙ είναι τερά¬ 
στιο και ακόμα και οι 
πιο έμπειροι χρήστες 
καμία φορά χάνονται 
στα ηλεκτρονικά μο¬ 
νοπάτια του. Εδώ χά¬ 
νεσαι πέντε βήματα 
απο το σπίτι σου πόσο 
μάλλον στον κυβερ- 
νοχωρο! Οπως λοιπόν 
σε κάθε αυτοκίνητο 
υπάρχει και κάποιος 
οδικός χάρτης έτσι ί¬ 
σως και κάθε χρή¬ 
στης θα έπρεπε νο έ¬ 
χει ένα βοήθημα προ¬ 
τού ξεκινήσει να σερ- 
φαρει στα κύματα του 
\Λ/βό. Το "Εξερευνή¬ 
στε το ΙπίβΓΠΒΐ" δεν 
είναι βέβαια το αντίστοιχο ενός οδικού χάρτη (είναι μάλλον δύσκολο 
το ΙπίβτηεΙ νο χωρέσει σε ένα βιβλίο εκτός κι αν καταστρέψουμε και 
την τελευταία έκταση τροπικού δάσους και γυρνάμε τις σελίδες με τη 
βοήθεια γερανού!) αλλά θο σος προσφέρει πολύτιμη βοήθεια στην κα¬ 
τανόηση του πογκάσμιου αυτού δικτύου και των τεχνικών που μπορεί¬ 
τε νο χρησιμοποιήσετε ώστε να κάνετε τη ζωή σας πιο εύκολη. Τελικά 
ίσως η πιο σωστή αντιστοίχισή του θα ήτον αυτή με έναν οδηγό επι¬ 
βίωσης! 

Κλειδάριθμος τηλ. 5237622 



Δνθηί ΟΒίόβ 


Ωραία, πήρατε ένα ίογείίεΚ και θέλετε να παίξετε το αγαπημένο σας 
παιχνίδι. Μήπως όμως η αίσθηση που σας προσφέρει δεν είναι αυτή 
που επιθυμείτε; Μήπως και το άβείςπ του δεν ταιριάζει τόσο πολύ με 

τα υπόλοιπα 
φουτουριστικά 
αντικείμενα 
του δωματίου 
σας: Πως σας 
φαίνεται το 
ΑναπΙ Οατάβ; 
Με 4 πλήκτρα 
ολλα και δυνα¬ 
τότητα εναλ¬ 
λαγής των λει¬ 
τουργιών του 
σε 4 πιοά6$, 
αυΙοεσπΙβΓίπη 
μοχλό και 
άβείηπ που 
σχίζει! Τώρα οι 
αιθέρες είναι 
δικοί σας! 
θγάετίοπά τηλ. 
2719923 



ΒίΙΙ Οθίθε: Ο δρόμος προς το μέλλον 

Οι γνώμες σχετικά 
με τον γνωστά εκα¬ 
τομμυριούχο και 
πρώην παιδί θαύμα 
βίΙΙ 03(β$ μπορούμε 
να πούμε άτι διίστα- 
νται. Για κάποιους 
είναι απλά ένας έξυ¬ 
πνος επιχειρηματίας 
που με διοφορα κόλ¬ 
πο πΐ3Γΐ(6(ίηη (μερι¬ 
κές φορές αθέμι¬ 
το...) κατάφερε να 
κυριαρχήσει στον 
χώρο της Πληροφο¬ 
ρικής. χωρίς όμως 
να προσφέρει κάτι 
πραγματικά ουσια¬ 
στικά. Γεγονός πά¬ 
ντως είναι άτι η 
Μίαοεοίί αυτή τη 
στιγμή είναι η πιο 

κερδοφάρος εταιρεία πληροφορικής παγκοσμίως. Κάτι που αντικειμε¬ 
νικά πρέπει να αναγνωριστεί στον ΒίΙΙ Ωαίβε είναι η ικανότητά του να 
προβλέπει (;) το μέλλον και να διαβάζει τις αναγκες της αγοράς πριν 
ακόμα αυτές δημιουργηθούν. Προσωπικά θα προσθέταμε άτι μερικές 
φορές τις δημιουργεί και ο ίδιος... Τέλος πάντων, αν λάβουμε υπ' οψιν 
αυτή την ικανότητά του (ή την άλλη) θα πρέπει να παραδεχτούμε άτι 
το βιβλίο του με τίτλο "Ο δρόμος προς το μέλλον" παρουσιάζει πολύ 

μεγάλο ενδιαφέρον. 

Κλειδάριθμος τηλ. 5237622 



Ρθτ4ιηοί 

Εντάξει, ας το παραδεχτούμε, το κλασικά ίογείίεκε ή τα πιο μοντέρνα 
ηαιπεραόε. είναι καλά για αερομαχίες ή για ρΐαΐίοππ παιχνίδια, αλλά τι 
γίνεται με τα τβείπη παιχνίδια; Τι γίνεται όταν ο μικρός Νίκι Λάουντα 
που κρύβεται μέσα σας. αγκομαχάει προσπαθώντας να οδηγήσει τη 
ΡοτπιυΙα 1 στο όριο και περιορίζεται από τη μικρή βοήθεια που το προ¬ 
σφέρουν τα κοινά ίογραάε: Οχι. η λύση δεν είναι να πάρει το αυτοκίνη¬ 
το του μπαμπά και νο βγάλει άλα τα απωθημένα του. Ας δοκιμάσει κα¬ 
λύτερα το Ρβγ4πιβγ, ένα τιμόνι που συνδέεται με κάθε ΙΒΜ συμβατά 
κοι συνεργάζεται με αντίστοιχα παιχνίδια. Το τιμόνι μπορεί να στρίψει 
έως και 50 μοίρες, έχει 6 προγραμματιζάμενα (υπείίοπ Κεγ$ και με τη 
βοήθεια άλλων 4 εείυρ Κεγ$. μπορεί να ταιριάζει απόλυτα στις οδηγη¬ 
τικές σας συνήθειες. Φυοικά συνοδεύεται και με πετάλια φρένου και 
γκαζιού. Προαιρετικά μπορεί κάποιος να παραγγείλει και το σήμα της 
Μβιχβόβε ώστε να σημαδεύει καλύτερο τους πεζούς! 

ΟγάετΙεπά τηλ. 2719923 



ΟΔΡΟΜΟΣ 


ΙΙΡΟΣ ΤΟ 
ΜΕΛΛΟΝ 

ΐι 1 

Η 2- ΛΜΙ ΙΊΚ ΛΜΚΙΙ ΛΚΛΟΣΗ 

- ΛΝΆΟΠΟΡΙΙΜΕΜΙ ΚΛΙ Τ.ΝΜΜΙ ΙΏΜΙ ΝII 
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Του Δ,Χρυσοχού 

Ογϋβ/Ιβηό είναι μια εταιρεία 
με δυναμική παρουσία στον 
χώρο της πληροφορικής, πα¬ 
ρέχοντας λύσεις τόσο σε 
ίΐ3Γάν/3τβ όσο και 5θΚν/3Τβ 
θέματα. Βασιζόμενη στην πολύχρονη πεί¬ 
ρα των στελεχών της και πάνω σε θέμα¬ 
τα οοπιρυΐΒΓ 93ΤΠ65, παρουσιάζει ένα αρ¬ 
κετά αξιόλογο μηχάνημα το οποίο καλεί¬ 
ται να καλύψει τις σύγχρονες απαιτήσεις 

Των Ρ3ΓΠ6Γ5. 

Η πρόταση της Ογόβήδηά αποτελείται από μία 
σειρά ποιοτικών περιφερειακών, τα οποία 
αποτελούν ότι καλύτερο και αξιόλογο, μπορεί 
να απαιτήσει ή να αναζητήσει ο σύγχρονος 
χρήστης από την αγορά της πληροφορικής. 0 
συνδυασμός των παραπάνω περιφερειακών 
αποτελεί μια έξυπνη όσο και οικονομικά 
συμφέρουσα λύση, για τον μέσο και παράλληλα 
απαιτητικό χρήστη. 

0 υπολογιστής διακρίνεται για τον 
επεξεργαστή του, τον γαλαζοαίματο ΙπΐβΙ 
ΡβηΙίυππ στα 150 ΜΗζ, ο οποίος διασφαλίζει 


στα σίγουρα υψηλές επιδόσεις και μεγάλη 
αξιοπιστία στη λειτουργία του. Το σύστημα 
έχει στηθεί πάνω σε ένα καταξιωμένο 
ιηοΙήβΓόοαΓύ της δΟΥΟ, το μοντέλο 5Ν/Α5 με 
αρκετά καλές επιδόσεις και διαθέτει 16 ΜΒ 
μνήμης ΕΟΟ. Το 5νΑ5 βασίζεται στο οάίρδβΐ 
824301/Χ και μπορεί να δεχτεί όλους τους ΙπΐβΙ 
ΡβηίϊυΓΠ μέχρι τα 200 ΜΗζ, τους Ογηχ 6x86, 
τον ΑΜϋ Κ5 αλλά και τους νέους ΜΜΧ 
επεξεργαστές. Ακόμα διαθέτει 51 2 ΚΒ ρϊρβϋηβ 
03006, 4 ΡΟΙ και 4 Ι5Α $Ιοΐ5, 4 υποδοχές 
μνήμης των 72 ρίπε για ΕϋΟ ή Ρ3δίΡ39β ϋΡΑΜ, 
1 ϋΙΜΜ για τις νέες μνήμες των 168 ρίπε, 
υδΒ, υπέρυθρες κ.λ.π. 


0 σκληρός του δίσκος, ΟυβπΙυΓη ΓιγθΡβΙΙ 1280Α, 
αποτελεί δΐ3ηό3Γά για τα σημερινά δεδομένα 
και έχει θέσει εκτός μάχης (εδώ και αρκετό 
καιρό) τους υπόλοιπους στα ίδια “κυβικά". Το 
Οϋ-ΡΟΜ είναι δωδεκαπλής ταχύτητας (12χ), 
κατασκευάζεται από την Τοεάίάβ και αποτελεί 
ίσως μια από τις καλύτερες λύσεις, αφού τα 
σημερινά παιχνίδια εμφανίζονται ιδιαίτερα 
απαιτητικά. Η κάρτα γραφικών, Οώπιοπά δ1θ3ΐϋι 
3ϋ 2240 διαθέτει 2 ΜΒ ΕΟΟ και αναβαθμίζεται 
έως τα 4 ΜΒ. Είναι βασισμένη στο αξιόπιστο 
33 νίτςθ και σε συνδυασμό με τους καλογραμ¬ 
μένους άπνθΓ$ (ϋιβηοπά Ιπ 
οοπίτοΙ ΙοοΙδ), αποδίδει τα μέγι¬ 
στα. Η κάρτα ήχου είναι η γνω¬ 
στή, αυθεντική δουπό Βΐ3$1βτ 16 
\/3ΐυβ και όπως λέει το όνομα της 
αποβαίνει αρκετά οικονομική λύ¬ 
ση. Το Γπίπί-ΙοννθΓ διαθέτει τρο¬ 
φοδοτικό 200 νΥΑΤΤ, ενώ όλα 
από τα παραπάνω έρχονται με 
πιστοποίηση 0Ε. Το πληκτρο¬ 
λόγιο είναι αρκετά εργονομικό 
λόγο της επέκτασης για τον 
καρπό (ννπδΐ τβδί), διαθέτει 104 
πλήκτρα και είναι 
συμβατό με Μη- 
άοννδ 95. Πολύ κα¬ 
λές εντυπώσεις 
άφησαν τα ηχεία της 
ϋυδ(6Γ80\Λ/3ΐΙΡΜΡΟ 
(με ρυθμιστικά ό3δδ, 
ίτβόΐβ και νοΙυΓηβ) τα 
οποία “ξεσήκωσαν 
τους χώρους μας, 
κατά την ώρα της 
δοκιμής. Μετά ακο¬ 
λούθησε πάρτι με 
\/3η Η3Ιθπ. Το σύστη¬ 
μα συνοδεύεται από 



το πλήρες πακέτο των \Μηάοννδ 95!, ποντίκι 
και ποντικοπαγίδα (ρίξτε μια ματιά και στο 
πιουδβ ρ3ά από τις φωτογραφίες, μην σας τα 
λέμε εμείς όλα!). Το ΟγόβτΙβηά ΡΟ εκτός από 
πολύ καλό εξοπλισμό, διαθέτει και πολύ καλή 
τιμή. Με κόστος 285.000 (χωρίς οθόνη), ο 
χρήστης αγοράζει έναν υπολογιστή, με αξιό¬ 
πιστα και ταχύτατα περιφερειακά, ιδανικό τόσο 
για παιχνίδια όσο και επαγγελματικές εφαρ¬ 
μογές. Φυσικά, η ΟγύθΓώπό είναι διατεθειμένη 
να κάνει οποιαδήποτε αλλαγή στο οοηίϊςυΓβ- 
ίίοη, ακολουθώντας κάποια δική σας συνταγή. 


Μ0ίΙΐ6Γΐ)03Γ(1 δΟΥΟ 5νΑ5 512 ΚΒ 


ΟΡυ.ΙπΐβΙ Ρβπϋυιτι 150 ΜΗζ 

ΒΑΜ.16 ΜΒ ΕΟΟ 

ΡΙΟΡΡΥ 1.44.δοπγ 

ΗΟΰ.Ρ ι γ 6 ϋ 311 1280Α 

ΟϋΚΟΜ.ΤθδΙιϋ)3 12χ 

1/ΒΑ ΟΑΒϋ .Οίαπιοηά 3ϋ 2240 2/4 ΜΒ 

δΟυΝϋ ΟΑΠϋ.δουπό ΒΙβδΙβΓ 16 ΡπΡ 

ΚΕΥΒΟΑΒΟ.ΟγάβΗαπό Μδ εοπιρ3ΐίΙ>Ιβ 

Τ01ΛΙΕΒ.Μίπί ΙοινβΓ με πόρτα 

δΡΕΑΚΕΒδ..ϋΙΙδΤΕΒ 80\Λ/ ΡΜΡΟ 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ...ΛΛ/ΙΝ-θδ Ρυΐί ΡΑΟΚ ΟΕΜ 
Σύνολο.285.000 


ΜΟΝΙΤΟΡ 14" ΟΟίΟΒ ΑΠ3ΐθ9.48.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 14” ΟΟίΟΡ ΟϊθϊΟΙ.54.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 15" δΟΝΥ 100 δΧ.103.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 15" ΕΙΖΟ Ρ35.117.000 

ϋΟΥδΤΙΟ ΤΙΜΟΝΙ ΡΕΒ4ΜΕΒ.24.000 

ϋΟΥδΤΙϋ ΒΟΟΚΡΙΒΕ Α1/ΑΝΤ ΟΑΡΟΕ ...8.500 
Η εγάβτίΒπά προτείνει ενδεικτικά κάποια 
απο το πάνω περιφερειακά που μπορείτε 
να προσθέσετε στον υπολογιστή της. 

(Στις τιμές δεν περιλαμβάνεται φΠΑ 18%) 
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Α Λ Α 


ΝΕΟ 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 








ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΟΑΟ ΤΟ 24ΩΡΟ ΣΤΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 093468924,094-816746 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


0ΙΑΒ1.0 
ΒΕΟΙΑΜ 
ΑΙΙΕΝ ΤΒΙΙΟΟΥ 
ΑΟΕ ΥΕΝΤΙΙΒΑ 
ΡΙΡΑ '97 
ΗΑΒνΕδΤΕΒ 

τοοΝδτηυοκ 
ϋΡΟ III 
ΚΕΟ ΑΙΕΒΤ 
8ΡΑ0Ε Ο ΒΑΡΎ 
ΟΑΥΤΟΝΑ υ$Α 
δϋΡΕΒ ΑΤΡ 2000 
ΟυΑΚΕ 
ΡΙΝΑΙ ΟΟΟΜ 
0108Ε ΚΟΜΒΑΤ 
ΟΕΑΟ ΙΟΟΚ 
ΟΑΜΕ ΡΑΟΤΟΒΥ 

Α0ΗΕ8 ΟΡ ΤΗΕ ΒΙΟΙΕ 
ΟΕΑΟΙΥ 0ΑΜΕ8 
ΒΒΟΚΕΝ 8Μ0Η0 
8ΤΑΒ ΟΟΝΤΗΟΙIII 
8ΗΑΤΤΕΒΕ0 8ΤΕΕΙ 
ΟΑΟΟΕΗΡΑΙί 
Ρ22 ϋΟΗΤΝΙΝΟ 
ΟΕΑΟΙΥ ΤΙΟΕ 
ΗΕΙΙ ΒΕΝΟΕΒ 
ΜΙΙΜΜΥ 

ΤΑΟΤΙΟΑΙ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΑΙΒΙΟΝ 

ΡΑΝΟΟΒΑ ΟΙΒΕΟΤίνΕ 
ΒΙΙΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 
ΜΕΤΑΙ ΒΑΝΟΕ 
ΗΙΝΟ 
ΤΕΑΜ Ρ-1 

ΜυΡΡΕΤ ΤΒΕΑ81ΙΒΕ Ι81ΑΝΟ 
0ΗΑΜΡΙ0Ν8ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 97 
ΝΕΤ ΒΑΙ.ΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝ8ΗΙΡ 


ΠΩΣ ΘΑ ΛΑΒΕΤΕ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 
Συμπληρώστε το παρακάτω κουπόνι και δώστε το στο ταμείο όποιου 
από τα καταστήματα ΡΟΥίΕΒ ΟΑΜΕ3 ΟΙΛίΒ βρίσκεστε, ή απλό ταχυ¬ 
δρομείστε το σε όποια διεύθυνση σας εξυπηρετεί. Θα λάβετε ταχυδρο¬ 
μικά την κάρτα σας και Θα είστε πλέον επίσημα μέλος του ΡΟΥίΕΒ 
0ΑΜΕ8 ΟΙΛίΒ. Ελάτε κοντά μας, είμαστε πάντα στη διάθεσή σας. 


/ |\ 


700 !!! 

ΗΛΙΟΝ ΤΙΤΛΟΙ 
ΟΒΙβΙΝΛΙ ΡΟ. ΟΡ-ΡΟ Α 


1ΜΙΜ 

·) 

. - / 


Ρ 'Γ* 

■ ΟΗΤΕΚ V \ΡαΜΕ 5 


Επιθυμώ να γίνω μέλος του ΡΟνΥΕΒ ΟΑΜΕ3 ΟΙΛΙΒ και παρακαλώ 
να μου ταχυδρομήσετε την κάρτα μέλους 

ΑΜΛΜίνΤΠΟΜΤΜΑ· 

εείΒΐ- . 


_ ΤΗΛ.: 


«Τ «οχ. 

Ρ 0\ΥΕΗ 



ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΗΑΒΩνΥΑΒΕ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
ΒΕΒνίΟΕ 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 




I! ν.'ΛΜλΛ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙΣ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ 5ΤΟΟΚ 














































Ρτβνιβννδ 



Το "Τΐιυ δπΐΊΐίΙ Μιγγογ οΓ ΚοΓιιη" εί\ 
μια υποβρύχια περιπέτεια, η οποία ο 
τοποθετεί στη θέοη ενός εξερευνητή π 
αναζητά τον μυθικό καθρέφτη του Κοί'ι 
Ο καθρέφτης αυτός είναι ένα πολυπόθ 
το αντικείμενο που θα δώσει δύναμη 
όποιον τον αποκτήσει. Με οδηγό τι 
Κουστώ και με βάρκα την ελπίδα, θα πρ 
οπαθήοετε μέσα στον Ειρηνικό να βρε 
τε τον μαγικό καθρέφτη και να καρικ 
θείτε τα μέγιστα. Το παιχνίδι διαθέτ 
εκατοντάδες οπό ρεαλιστικές 3ϋ εικ< 
νες, τρισδιάστατο περιβάλλον με δυν< 
τότητα περιστροφής 360 μοίρες, περιι 
οότερες από 80 ώρες μ;ιιιιυρΙ;ιν, 1ί\χ νίάι 
2 ωρών και πολλά ριιζζΐυβ. 



Βιαώε Η Ψακλιοη 



Γο Βίαάυ \ν;ιπ ίυι είναι νέο Ηίακίυ βαΐοπ παιχνίδι για τα λν’ίπίίοινδ 95, από την 
ΡΗ3 πιη§Γ3Πι, το οποίο χρησιμοποιεί το ϋίιχαΧ. Εχει σχεδιαστεί ειδικά για το 
Γ ΟΓΓΠ 31 των \νίικ1οιν$ 95 και Ν I 4.0. Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζουν τα τε¬ 
χνικά χαρακτηριστικά του. Η επ§ϊπε των γραφικών, έχει σχεδιαστεί με τέτοιο 
τρόπο ώστε να διατηρείται το Μ(Ιυ $οΐ"ο11ίη§ ομαλό ακόμα και στην περίπτωση 
που η οθόνη γεμίσει με αντιπάλους. Υποστηρίζεται το λεγόμενο παράλληλο 

κτοΠΐπς και 
πολλά οπτι¬ 
κά εφέ όπως 
πΐϋΐυΐ', 

113 π φ3 ιεηι, 
5ΐπε3Γ εϊίεα 
κ.λ.π. Στον 
τομέα του 
ήχου το παι¬ 
χνίδι διαθέ¬ 
τει 17 μου¬ 
σικά κομμά¬ 
τια, τα οποία 
παίζουν 
απευθείας 
από το (:ΐ)- 
Αιιτίίο. 


Η'φΙ υπίίινίΐεά II 

Μετά από τη μεγάλη επιτυχία του 
Γ1ί§Ηΐ ϋηΐϊπιϊΐεά, σειρά έχει η πολ¬ 
λά υποσχόμενη νέα έκδοση του παι¬ 
χνιδιού. Αν και ακόμα βρίσκεται σε 
στάδιο ανάπτυξης, το ΡΙϊςΗΐ υπίϊ- 
πιϊΐεά ΙΙ.έχει ίσως ήδη καταλάβει 
ένα μερίδιο στην πίτα της επιτυ¬ 
χίας. Οι προδιαγραφές του και μό¬ 
νο, λένε αρκετά. Εξη νέα αεροπλάνα 
και 45 αεροδρόμια θα βρίσκονται 
στη διάθεση του χρήστη, τα οποία 
θα σίγουρα θα του δώσουν κουράγιο 
για να εξερευνήσει περισσότερα 
από 8500 τετραγωνικά μιλιά του 
5»η ΡΓ3$ί$ςο, που έχουν χρησιμο¬ 
ποιηθεί για το παιχνίδι. Αν ωστόσο 
τα παραπάνω δεν σας ενθουσίασαν, 
σίγουρα δεν θα πείτε όχι στην ακρι¬ 
βή αντιγραφή των οορίαίε, τη μο¬ 
ντελοποίηση των καιρικών συνθη¬ 
κών και στην παρουσία 25 διαφο¬ 
ρετικών αποστολών. Εάν ακόμα 
επιμένετε να λέτε όχι, τότε προφα¬ 
νώς δεν σας αρέσουν οι εξομοιωτές 
πτήσης! 

























την επίθεση εξωγήινων και θα μεταλλαχτεί εν μέρει, καθώς 
θα εμβολιαστεί με ένα αντίδοτο. 

Η μόνη ελπίδα αυτού του κόομου είναι αυτή η όμορφη κο¬ 
πέλα που μεταμορφώθηκε οε καταστροφικό τέρας. Επικίν¬ 
δυνη και θανατηφόρα, με ένα οπλοστάσιο αγκαλιά και τό¬ 
νους κουράγιου, το "κοριτσάκι του μπαμπά" είναι πανέτοι¬ 
μο να οώοει τον κόσμο. Η αποστολή της (οας) είναι ένας 
αγώνας ενάντια στο χρόνο και μια «γωνιώδης προσπάθεια 
να σταματήσει τη μόλυνση και να ξεσκεπάσει το μυστικό 
της εξωγήινης επιβολής. Κουράγιο, γιατί αυτοί δεν αστειεύ¬ 
ονται... 


5ίββ/ Ηαώϊηαε 


Στο μακρινό μέλλον, το έτος 2069, η γη κατακλύζεται από 
ομάδες εξωγήινων που μεταλλάσσουν τους ανθρώπους σε 

άμυαλα μεταλλικά 
ναυτάκια. Ως αποτέλε¬ 
σμα στη γη επικρατούν 
η αρρο'χπια και η κα- 
ταοτροφή. Μόνο μια 
νέα κοπέλα, η ΜιγηικΙη 
Βοννεπ, βρίσκει κατα¬ 
φύγιο οε ένα επιστη¬ 
μονικό εργαστήριο, 
όπου όμιος θα δεχτεί 


$1*νΐΑΐ II: 

Αν είστε από κείνους που διασκεδάζουν 
με παιχνίδια του στιλ: ομαδικοί τάφοι, 
στοιχειωμένες πόλεις, αόρατοι εχθροί, 
κλειστά φώτα, πατατάκια και παρέα, τό¬ 
τε ετοιμαστείτε για ένα νέο βάνεπίιίΓε που 
θα οας καθηλώσει: το δΗίνεε’δ II. Πρόκει¬ 
ται για ένα παιχνίδι που θα σας μεταφέ¬ 
ρει σε μια ανατριχιαοτική κι εξοιπραγμα- 
τική πόλη, σε μια τρελή αναζήτηση των 




φίλων οας, ενός μουσικού συ¬ 
γκροτήματος, που μυοτηριω- 
δώς εξαφανίστηκε, όπως και 
πολλοί άλλοι... σ’ αυτήν την παράξενη πό¬ 
λη. Μόνο μια αλλόκοτη απ^χχκοπη μορ¬ 
φή γυρνά στους δρόμους της πόλης, κά- 
νοντάς οας να κοιτάτε πίσω από την πλά¬ 
τη οας. Ποιο να είναι άραγε αυτό το μυ¬ 
στηριώδες πρόσωπο που στοιχειώνει την 


κάθε σας κίνηση; Είναι ένα 
παιχνίδι θανάτου, εκδίκησης 
και Ινδιάνικων, όχι κουζίνας 
ευτυχώς αλλά παραδόσεων, απελπισμέ¬ 
νων ανθρώπων με θανάσιμα μυστικά, που 
εάν τα μάθετε και εσείς μπορεί να πάθε- 
τε και τίποτε. Ολα αυτά μαζί σε ένα τρισ¬ 
διάστατο τόπο; με καλά γραφικά κι απί¬ 
θανα μουσικά βίντεο. 











Ρτβνϊθνν/5 

Οπαπ ΒυΓ0ΒΓ 

Φανταστήκατε ποτέ τους φίλους οας κι όλα τιι αγαπημένα οας πρόσωπα να γίνονται κι¬ 
μάς και νο σερβίρονται σε σάντουιτς με πατάτες και (λκη-ΟοΙ»; Οχι, δεν πρόκειται για 
σενάριο επιστημονικής φαντασίας κάποιας διεστραμμένης νοημοσύνης. Πρόκειται για 
τις γευστικές προτιμήσεις των εξωγήινων της διαγαλαξιοκής εταιρείας Ογϊοπ Βαίνει- 
(χ)Γροΐ3ΐΐοπ που αποφάσισαν να... δοκιμάσουν κιιι λίγο τη γεύση των γήινων. Η μικρή 
τους ιδιαιτερότητα είναι ότι προτιμούν το κρέας ανθρώπων με χαμηλό δείκτη νοΐ]μοσύ- 
νι Ν· κοινώς γνωστοί κιιι ως ηλίθιοι. Για να αποφασίσουν λοιπόν αν το ανθρώπινο είδος 
είναι ευκολοχώνευτο παίρνουν σαν δείγμα, εσάς! (οϊμέ! μήπως υπάρχει κανένα υπονοού¬ 
μενο;) Ωστόσο για να αποφαοιοτεί αν είστε έξυπνοι ή όχι (αν δηλαδή θα οας κάνουν τη 
μούρη κιμά ή όχι) θα περάσετε μια σειρά παράξενων κι εξαιρετικά δύσκολων τεστ. Πά¬ 
ντως μην χάνετε το θάρρις οας- θα οας δοθούν πολλές ευκαιρίες για να σώσετε τον κό¬ 
σμο οπό τα... δόντια των εξωγήινων. Αν είστε συνηθισμένοι σε περιπέτειες όπου τιι πράγ - 
ματα συμβαίνουν μόνο εάν κι εφόσον βρίσκεστε εσείς εκεί, ξεχάοτε τα. Στο Οιϊοπ Βιπγζυι 
μια ληστεία π.χ θα συμβεί είστε δεν είστε εκεί και θα αντιμετωπίσετε τις συνέπειες είτε 
κάνετε τον ήρωα είτε κρυφτείτε πίσω από τον καναπέ... 



8ί/ηρ80Π8 

Το πράγματα έχουν προχωρήσει 
τόσο πολύ, ώστε να μπορούμε να 
κάνουμε εικονικές περιοδείες όχι 
μόνο σε γνοχπές πόλεις του κό¬ 
σμου, αλλά κιιι στα σκηνικά των 
αγαπημένων μας κινουμένων σχε- 
δίων. Με ανάλογο τρόπο, μπορού¬ 
με να κάνουμε μια βόλτα στο πα- 
οίγνωοτο και θεότρελο σπίτι της 
οικογένειας δϊιηρεοη. Κάθε δωμά¬ 
τιο είναι φτιαγμένο πολύ προσε¬ 
κτικό, με όλο τον αικηκιίτητο εξο¬ 
πλισμό και τιι έπιπλα. Εχουμε 
επίσης την ευκαιρία να δούμε μέρη 
που δεν τα είχαμε ξαναδεί, όπως 
την ΒΗΝυπνε, την κρυψώνα του 
υπέρ-ήρωα ΒίίΠηίίΐπ. 

Υπάρχουν φήμες ότι η Υίι ΐικιΐ 
δρππςΠεΙά θα ετοιμάσει σκηνικά 
από μελλοντικά επεισόδια της τη¬ 
λεοπτικής σειράς που δεν γνωρί¬ 
ζουν ούτε οι πιο φανατικοί θαυμα¬ 
στές τιγς! Αν οι κατασκευαστές πε- 
τύχουν να μεταφέρουν το χιούμορ 
και την προσωπικότητα των ΐ]ρώ- 
ων, όπως βγαίνει στην τηλεόραση, 
τότε μια μεγάλη επιτυχία ετοιμά¬ 
ζεται! 





ΡΙγκηφ 5αα€&Γ 

Το Πνίη£ δ»ιιυο· είναι ένα παιχνίδι στο οποίο αν μπλέξετε θα σας κυνηγούν για ύλη σας 
τη ζωή όχι μόνο εξωγήινοι (εμ τί νομίζατε, έτσι απλά θα ξεμπλέκατε;) αλλά κιιι υπάλλη¬ 
λοι τΐ]ς κυβέρνΐ)οης (ευτυχώς όχι εφοριακοί). Στις δίνεται η ευκαιρία να μπείτε σε ένα κλεμ¬ 
μένο, απόλυτα μυστικό, με εξωπραγματικές δυνατότητες εξωγήινο σκάφος και να πρόκα- 
λέοετε αλλεπάλληλα καρδιακά επεισόδια τόσο σε κρατικούς υπαλλήλους όσο κιιι εξωγήι¬ 
νους, πμοκειμένου να σώσετε ένα κορίτσι καθοις και την υπόλοιπη γη (δώστε βάση στη σει¬ 
ρά π|χιτε|χιιότητας). Εάν νομίζατε πως εδω τελειώνει και η υπόθεση του παιχνιδιού κάνε¬ 
τε λάθος. Εκτός από το να σκοτώνετε κυβερνητικούς λακέδες κιιι εξωγήινα υβρίδια θα πρέ¬ 
πει νιχ απαγάγετε επιστήμονες και στρατιωτικούς, των οποίων τή σκέψη θα μαθαίνετε μέ¬ 
σοι μιας μηχανής ανίχνευσης του μυαλού. Το παιχνίδι διαθέτει απίθανες δυνατότητες ελέγ¬ 
χου κιιθοχ; το σκάφος επιταχύνει κι αλλάζει πορεία στιγμιαία, όποχ; ακριβώς κιιι στην πραγ¬ 
ματικότητα (πρέπει να πάροι μεταγ|κκρή στα 
ΧΡΙΕΕ5). 

Ο οχεδιασμός του σκάφους και των εξωγήι¬ 
νων βασίστηκε σε έρευνα πραγματικών δεδο- 
μέ νων, και τιι τοπία ποικίλουν από μεγάλες 
πόλεις μέχρι κιιι δάση του Αμαζόνιου. Πρό¬ 
βλημα (ύοτόσο δΐ]μιουργήθηκε στην αποτύπω- 
οη των κυβερνιρικοιν υπαλλήλων, αφού η κα- 

τασκευάστρια εταιρεία επέλεξε την Ελλάδα σαν πρότυπο χωρίς ωστόσο να υπολογίσει το 
γεγονός ότι είχαν φύγει διακοπές για κανένα-δύο χρόνια. Το ΡΙνϊπμ 5ϋΐκ:ει· είναι ειδικά 
φτιαγμένο για τα \\’πκΙο\ν$ 95 κιιι χρησιμοποιεί το Οί τεεί 30 τΐ)ς ΜΐεπκοΓί. 














ΡΒΕΡΡΗΕ ΡΟΗ Η ΗΕΙΙΟΙΟυϊ ΕΧΡΕΗΙΕΠΟΕ 




ΓΙΗ5Τ ΗΕΙΕΚΕ ΠΚΗ ΖΤΙΙι 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΝΤΙΟΝΙΚ Α.Ε , ΒΕΛΒΕΝΔΟΥ 14 , ΚΥΨΕΛΗ , ΤΚ.: 113 63 , ΤΗΛ.:82.13.506 , ΡΑΧ.:88.20.606 












Θα πρέπει να σας ευχαριστήσουμε τόσο για την ανταπόκρισή σας στο ερωτηματολόγιο όσο και για τα θετικό σας σχόλια σχετικό με 
την ύλη του Θ8ΕΘ. Ευχαριστούμε επίσης και για τα καλά σας λόγια όσον αφορά τους συντελεστές του περιοδικού. Αντε, αρκετά σας 
ευχαριστήσαμε πάλι! Επι του διαδικαστικού τώρα, όπως γράφαμε και στο προηγούμενο τεύχος θα δεχόμαστε ερωτηματολόγια μέχρι 
και το τέλος Απριλίου. Αυτό γίνεται ώστε και οι αναγνώστες της επαρχίας να μπορέσουν να αυμμετάσχουν. Κάποιοι μας έστειλαν 
φωτοτυπίες του ερωτηματολογίου που φυσικό δεν γίνονται δεκτές. Αλλωστε γράφαμε καθαρά να κόψετε τη σελίδα και να μας τη 
στείλετε. Αν γράφαμε "βγάλτε φωτογραφία της σελίδας και στείλτε μας εΐίάοε" πιθανώς να σας μπερδεύαμε! Οπως βλέπετε σε αυτό 
το τεύχος δεν έχει κουπόνι-ερωτηματολόγιο. Αυτό συμβαίνει γιατί βασικά θέλουμε μια απάντηση από κάθε αναγνώστη. Με αφορμή 
μάλιστα αυτά προβληματιστήκαμε για το πως έπρεπε να χειριστούμε μερικά διπλά ερωτηματολόγια από τα ίδια άτομα που έφτασαν 
στα γραφεία μας. Αποφασίσαμε τελικά ότι σωστό είναι να συμμετέχουν αντίστοιχες φορές στην κλήρωση (αφού αγόρασαν δύο 
φορές το ίδιο τεύχος του 118ΕΘ) αλλά όσον αφορά την έρευνα θα λάβουμε υπ' όψιν τις απαντήσεις μόνο μια φορά. Τέλος όπως θα 
δείτε από αυτό κιόλας το τεύχος, λαμβάνοντας υπ’ όψιν τα σχόλιά σας διορθώνουμε κάποια πράγματα που δεν σας άρεσαν. 
Συγκεκριμένα φάνηκε ότι δεν ήσασταν πολύ ενθουσιασμένοι με τη στήλη για τις κονσόλες (ή προτιμούσατε να αγοράσετε το 
ΘβπΊβρτο!) κι έτσι... εκπαραθυρώθηκαν! Από το επόμενο τεύχος θα βρείτε και συγκεκριμένα σχόλια ή απορίες που εκφράσατε στα 
ερωτηματολόγια μαζί φυσικά με τις απαντήσεις μας. Μάλιστα αποφασίσαμε να χαρίσουμε και μια συνδρομή στο σχόλιο ή 
παρατήρηση που οι συντάκτες θα ψηφίσουν σαν το πιο έξυπνο και καλογραμμένο. 


Το σύστημα αυτό είναι μια ευγενική προσφορά των καταστημάτων: 
Ο.Ρ.υ, Μπόταση 7, τηλ. 3303841 · ΡΙοΙΙϊηβ, Μ ττ ο τάση 8, τηλ.: 3840482 

























- Υπολογιστές 

- Περιφερειακά 

- Αναλώσιμα 


οοηηρυί©Γ$ & $οίΐνναι·β 


- Ανταλλαγές 

- Προγράμματα 

- ΡΟ-Οϋ Οατπθ$ 


ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΝΑ ΠΑΙΖΕΤΕ ΜΕ ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΤΟ ΧΑΖΟ ΡΟ ΣΑΣ? 


Ελάτε να παίξετε με αντιπάλους τους φίλους σας, τα αγαπημένα σας ςαπττθί, στο σύγχρονο τοπικό 
δίκτυό μας, χωρίς σύνδεση ιηοάβΓη, και επιτέλους δείξτε τιςπραγματικές σας ικανότητες!!! 

Συνεχείς διαγωνισμοί στα Ρβό ΑΙθγΤ, Ματεταΐ!, Οοογτι, 3ϋ ΟυΚβ. ΟυαΚβ κτλ με πλούσια δώρα. 

ΔΗΛΩΣΤΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΩΡΑ!!!! 

Επίσης, παίξτε σε μας όποιο ςαπτιβ θέλετε, διαλέγοντας από την πλουσιοτάτη συλλογή μας... 


ΡΕΝΤΙΙΙΜ ΟΟΜΡΙΠΕΡ5 


ΙΝΤΕΙ ΡθπΤίυηπ 150, 16ΜΒ Ραπη, 1,20Β Ηόό, Οό-τοηη 12χ, δνςα Οίαηηοηό 30, 
Ρόό 1.44, δουηόόΙα$ΤθΓ εοπηρ., Μοηίίοτ δοηγ ΙΟΟδΡΤ 15” 

Μίόί ΤοννθΓ, Μου$θ, Κθγόοατό 104 1<θγ$. δρ®αΙ<θτ$ 80\Λ/. 365.000 


ΟΥΗΙΧ Ρθηίίυηη 166 +, 16ΜΒ Ραπη, 2.5ΘΒ Ηόό, Οό-τοηη 16χ, δνςα -64υν+, 

Ρόό 1.44, δουηόόΙα$ίβτ εοπηρ., Μοηίίοτ 15” εοΙοτ, Μοόβηη 14.4 υδ. Ροβοΐίε$ ίηΤ, 
Μίόί ίοννβτ, Μου$β, Κθγόοατό 104 1<θγ5. 310.000 



ΑπιοΚ 
ΑΓε3 51 

ΌβςίπκΙϊοη (ΙειΉν 2 
ΚκΙ ΛΚτΙ 
\¥ηγ \νΐη«1 
ΡΊΓΑ 97 
ΝΒΑ Σίνβ 97 
δςΓββιηεΓ 2 
Κιιπηι 


8650 

8650 

8000 

8800 

8300 

7900 

7900 

8200 

8300 



ΡΟ Οϋ ΟΑΜΕ3 


ΣΥΝΕΧΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΣΕ ΤΙΤΛΟΥΣ 
ΚΑΙ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ!!! 



Ρπνβΐ€6Γ 2 
ϋΐΒβΙο 
Νβ$03Γ 2 
ΡΗ3η(3$ηΐ3£0Π3 
Ιχ>π1$ οί Κ£3ΐπι 
Τοοη δΙπιοΚ 


2 

2 


ΤΙΤΛΟΙ ΑΠΟ 2.500!!! 



υ.δ.Ν.Γ. 97 
Μβ$ΐ€Γ οί Οποη 2 



δυρ€Γ ΕΓ-2000 


8.150 

10.900 

9.750 

9.800 

9.750 

8.500 

8.900 

8.000 

9.750 


ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΟΡυ ΙΝΤΕί 133 + ΡυΝ 

49300 

ΜΟΝΙΤΟΡ δΟΝΥ ΙΟΟδΧ 15” 

103.000 

ΟΡυ ΙΝΤΕί 166 + ΡυΝ 

63.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 17” ΙΙΟΟΜ 

190.000 

Ηϋϋ ΟυΑΝΤυΜ 1,2 ΟΒ 

40.000 

δνΟΑ [ΧΑΜΟΝϋ 2240 

96.000 

Ηϋϋ ΩΙΙΑΝΤυΜ 2,5 6Β 

61500 

ΖΙΡ 100ΜΒ ΡΑΡ. ΕΧΤΕΡΝΑΙ 

43.000 

ΗΟΟ ΟυΑΝΤυΜ 4,3 ΟΒ 

60.000 

ΟϋΡΙΟΝΕΕΡ 12Χ 

33.000 

ΜΟϋΕΜ δυΡΡΑ 33.6 ΡηΡ ΙΝΤ 

39.000 

ΟΟΟΟΙϋδΤΑΡ 8Χ 

96300 

ΜΟϋΕΜ υδ. ΡΟΒΟΤΙΟδ 14.4 ΙΝΤ 

14.000 

δΟυΝϋΒίΑδΤΕΡ 16 ΥΑΙ,υΕ 

10.000 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΤΙΜΕΣ ΤΟΙΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ. ΧΩΡΙΣ ΦΠΑ 18%. ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ 

ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 


ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 46 Ν ΙΩΝΙΑ-ΤΗΛ/ΡΑΧ: 2719923 - 4 ( ΣΤΑΣΗ ΗΣΑΠ ΠΕΥΚΑΚΙΑ ) 




ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 

4 ΩΡΕΣ ΔΩΡΕΑΝ 
ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ ΜΑΣ 









































$ΜΜΜ 

οιιμκηρ 


του Αγγ. Ασημακόπουλου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.87% 

ΗΧΟΣ.86% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.83% 

ΑΝΤΟΧΗ.85% 

ΠΜΚΑι 
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Τ α τελευταία χρόνια οι μεγάλες 
εταιρείες 5οΡινατβ, που απαρτί¬ 
ζουν την τεράστια βιομηχανία των 
νϊάβο Οβτηβε, έχουν βάλει στο 
“μάτι” τα Ρ€. Φυσικά εννοούμε 
ότι αυτές οι εταιρείες, βλέποντας τη μεγά¬ 
λη αγορά που έχει δημιουργηθεί, έχουν 
“βαλθεΓ να μεταφέρουν μεγάλες επιτυ¬ 
χίες τους, κάτω από την πλατφόρμα των 
ΡβτεοηβΙ Οοτηρυίβτε. Στα πρώτα βήματά 
τους όμως αντιμετώπισαν πολλά προβλή¬ 
ματα, κυρίως λόγω της “αδυναμίας "του 
Ηατάινατβ να αντεπεξέλθει στις απαιτή¬ 
σεις των παιχνιδιών. Ετσι, είτε δεν κυκλο¬ 
φορούσαν τις επιτυχίες τους, είτε τα παι¬ 
χνίδια ήταν απελπιστικά αργά και στην 
κυριολεξία ένα αίσχος. Τα τελευταία 
όμως δύο χρόνια οι επιδόσεις των προ¬ 
σωπικών μας υπολογιστών έχουν κάνει 
εντυπωσιακά βήματα. Ιδίως τους τελευταί¬ 
ους μήνες οι καινούριοι επεξεργαστές της 
ΙηίβΙ με την προσθήκη Μυΐΐίτηβάία 
Εχίβηεΐοηε, καθώς και οι καινούριες κάρ¬ 
τες γραφικών, 3ΰ ΑεεβΙβΓβίοη, έχουν 
αλλάξει δραματικά την εικόνα των Ρϋ. 

Μια από τις μεγαλύτερες εταιρείες του είδους με 
πολύχρονη πείρα είναι και η δέρα. Πρόσφατα πα¬ 
ρουσίασε ένα παιχνίδι που στα ΑΓεβάβ, ήταν και εί¬ 
ναι μια μεγάλη επιτυχία, κυρίως λόγω του φη¬ 
μισμένου, Παγκόσμιου πρωταθλήματος κα¬ 
τασκευαστών που ακόμα και στην πα¬ 
τρίδα μας, με την προβολή που 
έχει το ΑοιοροΙίδ διεθνώς, μας 
τραβάει ακόμα πιο κοντά. 

Φυσικά μιλάμε για το φη¬ 
μισμένο 5693 ΚαΙΙγ 
ΟΐΒΓΠρίοηδίΐφ, 
που πάνω κά¬ 
τω όλοι σας 
θα έχε- 



δεί ή ακόμα καλύτερα παίξει στα “ηλεκτρονικά”. Η 
μεταφορά του στο ΡΟ, αν κρίνουμε από τη συνολι¬ 
κή εικόνα του παιχνιδιού, είναι μια ακόμα επιτυχία 
για τους προγραμματιστές κυρίως, της πασίγνω¬ 
στης εταιρείας. Το παιχνίδι δυστυχώς ή ευτυχώς 
τρέχει μόνο κάτω από το λειτουργικό σύστημα της 
παντοδύναμης ΜίεΐΌδοΚ δεν είναι άλλο από τα 
ννίπθδ. 


Αυτό από μόνο του λέει πολλά. Πρώτα από όλα οι 
απαιτήσεις του παιχνιδιού και κατά συνέπεια το 
0οπίίςυΓ3ίίοη του ιδανικού συστήματος που πρέπει 
να διαθέτετε είναι φυσιολογικά ανεβασμένες. 

Ενας ΡβηΐίυΓΠ 75 και 16ΜΒ, ένα Οό-Ποπι 4χ ταχύ¬ 
τητας καθώς και μια 16-Βίΐ κάρτα ήχου είναι 
οι ελάχιστες απαιτήσεις. Ισως σε με¬ 
ρικούς αυτό το ΟοηίίρυΓβίίοπ 
να φαίνεται αρκετά 
αστείο, αφού 
μπορεί να 
δια- 
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θέτουν ένα δυρβΓ- ΟΡΑΥ - ΟοηηρυΙβΓ στο σπί¬ 
τι τους, αλλά δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι το με¬ 
γαλύτερο ποσοστό χρηστών δεν έχει τη δυ¬ 
νατότητα να αναβαθμίζεται ετησίως. Οσον αφο¬ 
ρά το ΟοηίίςυΓΒΐίοπ του συστήματος που η εται¬ 
ρεία προτείνει, είναι ένας ΡβηΙίυπΓΐ 100 ΜΗζ ή 
κάτι “ανώτερο”, για να ξεκινήσετε μαζί του! 
Στον σκληρό σας δίσκο θα πάρει 40 ΜΒ, ένα 
μέγεθος που θα σας κάνει να παίξετε το παι¬ 
χνίδι με αξιοπρέπεια, χωρίς να σπάσετε τα 
νεύρα σας, αλλά από την άλλη πλευρά είναι 
μια συνηθισμένη χωρητικότητα για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα. Το παιχνίδι σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να οδηγήσετε μέχρι ορίων δύο αυτοκί¬ 
νητα θρύλους, που έχουν δημιουργήσει το κα¬ 
θένα ξεχωριστά μια διαφορετική σχολή και 
έχουν πραγματικά προσφέρει πάρα πολλά στην 
ιδέα της αυτοκίνησης. “Που είστε Κ. Χατζη- 
παναγιώτου να μας δείξετε τον δρόμο, με με¬ 
ρικά από τα άφθαστα οδηγικά κόλπα σας”. Φυ¬ 
σικά μιλάμε για την 1_3ποί3 ΙηΙβςιτιΙβ ΗΡ και την 
ΟβΙϊθ3 ΘΤ-Ρουτ, δύο αυτοκίνητα που έχουν δια- 
κριθεί στους αγώνες του Παγκόσμιου Πρωτα¬ 
θλήματος και έχουν 


από την έκδοση του παιχνιδιού για τα ΑΓ03άβ$. 
Τα αυτοκίνητα είναι καλοσχεδιασμένα με αρ¬ 
κετή λεπτομέρεια και η κίνηση τους είναι αρ¬ 
κετά φυσιολογική που σε κάποιες περιπτώσεις 
εκπλήσσει, αφού πρέπει να εφαρμόσετε συ¬ 
γκεκριμένες τεχνικές, όπως ανάποδο τιμόνι 
κ.τ.λ. για να το επαναφέρετε στον δρόμο. Τα 
τοπία είναι πολύ όμορφα σχεδιασμένα, με τα 
σύννεφα, τα δέντρα, τα βουνά τα κτίρια και τα 
υπόλοιπα χαρακτηριστικά που διαθέτει η κά¬ 
θε πίστα, να διαθέτουν μεγάλη αληθοφάνεια. 
Εδώ ερχόμαστε σε ένα από τα μειονεκτήματα 
του παιχνιδιού που βασίζεται στο γεγονός, ότι 
υπάρχουν μόνο τρεις διαθέσιμες πίστες. 

Αυτές είναι η έρημος, το δάσος και 
η πίστα, όπου η δράση διαδρα¬ 
ματίζεται σε ένα βουνό και 
είναι ίσως και η πιο δύ¬ 
σκολη από τις 
τρεις με αρ- 


κερδίσει πάρα πολλά 
έπαθλα. 

Μέσα στο παιχνίδι έχετε 
τη δυνατότητα να επιλέ- 
ξετε αν θα παίξετε 
απλώς μια πίστα ώστε να 
μάθετε τον χειρισμό και 
τα τερτίπια των αγωνι¬ 
στικών αυτοκινήτων, ή να 
πάρετε μέρος στο Πρω¬ 
τάθλημα δείχνοντας τις 
ικανότητες σας. Επίσης 
μπορείτε να παίξετε με 
αντίπαλο τον χρόνο, επι¬ 
λέγοντας δύο διαφορετι¬ 
κά παιχνίδια το 6Ιιο$1 
Τγρβ και το Τίπιβ 0οιτιρ3Γβ. Το καλύτερο όμως 
στοιχείο του παιχνιδιού, είναι η δυνατότητα να 
παίξουν δύο άτομα ταυτόχρονα, σε δρΙίΙ-δεΓθβη, 
που πραγματικά δίνει πολλούς πόντους στο 
παιχνίδι, κάνοντας το να αυξήσει την αντοχή 
του στον χρόνο. 


Οσον αφορά τα γραφικά, το §693 ΡβΙΙγ. στην 
υψηλή ανάλυση (640x480x16Βίΐ), είναι εντυ¬ 
πωσιακό, διατηρώντας πάρα πολ¬ 
λά χαρακτηριστικά, 
αναλλοίωτα, 
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"φουρκέτες" που θέλουν πολύ προσοχή. Οσον 
αφορά τον ήχο υπάρχουν αρκετά μουσικά κομ¬ 
μάτια που μπορείτε να επιλέξετε για να ακού- 
τε ενώ παίζετε, που προσθέτουν ευχάριστα 
στη συνολική εικόνα του παιχνιδιού. Τα ηχητι¬ 
κά εφέ είναι αρκετά ποιοτικά με μεγάλη ποι¬ 
κιλία, από τη μηχανή του αυτοκινήτου να βρυ- 
χάται καθώς κατεβάζετε ταχύτητα, κάνοντας 
τους αντιπάλους σας να κάνουν στην άκρη, τα 
ελαστικά να στριγκλίζουν, τις ζητωκραυγές του 
πλήθους που σας εμψυχώνουν, καθώς δια¬ 
σχίζετε τις ειδικές διαδρομές, αλλά και τις 
“κραυγές" του συνοδηγού σας. 

Ο χειρισμός των αγωνιστικών, δεν θα σας δη¬ 
μιουργήσει ιδιαίτερα προβλήματα, καθώς ο 
έλεγχος, για παράδειγμα, με διαγώνιες κινή¬ 
σεις είναι αρκετά απλός για να επαναφέρετε 
το αυτοκίνητο στη σωστή πορεία, αλλά επίσης 
υπάρχει και Οπ-ϋπβ ΗβΙρ, ώστε να μπορέσε¬ 
τε να δείτε ποιο πλήκτρο εκτελεί την καθορι¬ 
σμένη λειτουργία, ανά πάσα στιγμή. Τα πράγ¬ 
ματα πάντως περιπλέκονται όταν παίζουν δύο 
παίχτες ταυτόχρονα, διότι υπάρχουν αρκετά 
πλήκτρα που διαθέτει ο καθένας. 

Στη χαμηλή ανάλυση (320x240x16όίΙ) τα γρα¬ 
φικά είναι χοντροκομμένα αλλά το Θ3πιβρΐ3γ 
μένει αναλλοίωτο, χωρίς να προσθέσουμε την 
αύξηση της ταχύτητας που κινούνται τα γρα¬ 
φικά (ΡΓ3Γπβ Ραίβ). Ξεκινώντας το παιχνίδι, θα 
πρέπει να κάνετε τις απαραίτητες ρυθμίσεις, 
επιλέγοντας από το βασικό μενού. Ετσι στην 
αρχή αφού επιλέξετε το αυτοκίνητο της αρε- 
σκείας σας, έχετε τη δυνατότητα να ρυθμίσε¬ 
τε το επίπεδο δυσκολίας, τη στάθμη του ήχου, 
δηλαδή αν θέλετε να ακούτε τις ήχους της μη¬ 
χανής περισσότερο από τη μουσική, κ.τ,λ, 
καθώς και τον χειρισμό του αυ¬ 
τοκινήτου σας. Το μενού 
εδώ σας παρέχει με¬ 
γάλη παραμε¬ 
τροποίηση 
και ανά¬ 
λο¬ 




γα με την επιλογή που θα κάνετε, θα 
εξαρτηθεί και η πορεία σας στο πρω¬ 
τάθλημα. θα πρέπει να επιλέξετε το 
κιβώτιο ταχυτήτων, αν θα είναι χειρο¬ 
κίνητο ή αυτόματο. Φυσικά οι “πρωτα¬ 
θλητές” θα επιλέξουν το χειροκίνητο 
επτατάχυτο σειριακό κιβώτιο που θα 
αντέξει στη σκληρή μεταχείριση του 
Παγκόσμιου Πρωταθλήματος. Μπο¬ 
ρούμε να επιλέξουμε το πόσο “γρήγο¬ 
ρο" θα είναι το τιμόνι μας, τον τύπο των 
ελαστικών ανάλογα με την ειδική δια¬ 
δρομή (μαλακά ή σκληρά) αλλά, και εδώ 
είναι το μυστικό, τη σκληρότητα των αμορτι¬ 
σέρ της μπροστινής αλλά και της πίσω ανάρ¬ 
τησης. Το πιο εντυπωσιακό όμως χαρακτηρι¬ 
στικό είναι η δυνατότητα να επιλέξετε, τη διά¬ 
μετρο της βαλβίδας ανακούφισης του τούρ- 
μπο, ανάλογα με τις προδιαγραφές του εκά- 
στοτε αγώνα. Πριν ξεκινήσετε το παιχνίδι και 
αφού έχετε κάνει τις επιλογές μπορείτε να 
διαλέξετε το τύπο του παιχνιδιού, ανάμεσα σε 
Αγο306, 0ΐΊ3Γηρίοη8άϊρ, αλλά και ΤίΓπβ ΑΗβοΚ 
όπου στη συγκεκριμένη κατηγορία έχετε τη 
δυνατότητα να επιλέξετε ανάμεσα σε δύο δια¬ 
φορετικά παιχνίδια, το θίιοεί Τγρβ που τρέχε¬ 
τε με αντίπαλο το “φάντασμα" του αυτοκινή¬ 
του σας, προσπαθώντας να κάνετε συνεχώς 
καλύτερο χρόνο, για να βγείτε πρώτοι μπρο¬ 
στά από το είδωλο του αγωνιστικού σας και το 
ΤίΓπβ ΟοΓπρβΓβ που στόχος σας είναι να κάνε¬ 
τε καλύτερο χρόνο σε μια από τις πίστες που 
είναι διαθέσιμες μέσα στο παιχνίδι. Ενα από 
τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού που 
το κά¬ 


νουν να αντέχει αρκετά στον χρόνο είναι η δυ¬ 
νατότητα να αγωνίζονται δύο παίχτες ταυτό¬ 
χρονα σε δρΙϊΐ-δΟΓββπ, αυξάνοντας τη δόση της 
αδρεναλίνης και των δύο που συμμετέχουν 
στον αγώνα. Επίσης, υπάρχει και η επιλογή 
ίίηλ για να μπορέσετε να συνδέσετε δύο 
ΟοΓηρυΐβΓ και να απολαύσετε ατελείωτες ώρες 
δράσης. Το μόνο αρνητικό εδώ είναι ότι δεν 
υπάρχει η υποστήριξη πολλαπλών παιχτών μέ¬ 
σω τοπικού δικτύου που πραγματικά μας έκα¬ 
νε εντύπωση, σε ένα σύγχρονο παιχνίδι σαν 
το $693 ΚβΙΙγ, να μην έχουν ενσωματώσει τέ¬ 
τοια δυνατότητα. Γενικά το 5692 ΒώΙγ είναι ένα 
από τα καλύτερα Ββοίπρ Θ3γπθ$ που κυκλο¬ 
φορούν στην αγορά, παρουσιάζοντας μια αρ¬ 
κετά ομοιογενή εικόνα με αρκετά καλά στοι¬ 
χεία, καταφέρνοντας, σε μεγάλο ποσοστό, να 
διατηρήσει αναλλοίωτα τα ιδιαίτερα χαρακτη¬ 
ριστικά που το έκαναν μια μεγάλη επιτυχία στα 
ΑΓ03065, έχοντας σαν κύρια μειονεκτήματα του 
τις ελάχιστες πίστες, αλλά και την ανεβασμέ- 
νη υπολογιστική ισχύ που χρειάζεται να δια¬ 
θέτει ο χρήστης, όσον αφορά το σύ¬ 
στημα του, για να μπορέ¬ 
σει να αποκομίσει τα 
μέγιστα από το 
παιχνίδι. 
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νρίες και κύριοι, καλησπέ¬ 
ρα σας. Εχουμε συνδεθεί 
ζωντανά με το γήπεδο των 
εγκαταστάσεων του ί!5ΕΒ, 
για να παρακολουθήσουμε 
έναν από τους συναρπαστι¬ 
κότερους αγώνες της αγω¬ 
νιστικής μεταξύ των ομά¬ 
δων νβα υνε ’97 και ρυι± εουκτ 
ΡΒΕ55. Οπως ίσως θα έχετε διαβάσει 
και στις εφημερίδες, ο αγώνας αυτός θα 
κρίνει κατά ένα μεγάλο ποσοστό την 
πρώτη θέση στην κανονική περίοδο, με 
φυσικό επακόλουθο βέβαια το πλεονέ¬ 
κτημα έδρας στα ρΙπμ-οΒε. Το ΝΒΑ ΕίνΕ 
’97 είναι η ομάδα με τις λιγάιερες ήττες 
στο πρωτάθλημα μέχρι στιγμής, αλλά το 
ΕίΙϋ ΟΟίΙΒΤ ΡΒΕ55 ακολουθεί κατά 
πόδας, έτοιμο να εκμεταλλευτεί κάθε 
στραβοπάτημα των πρωτοπόρων. 

Ας ρίξουμε μια ματιά στις αρχικές πεντάδες των 
ομάδων, καθώς επίσης και στα "όπλα“ που δια¬ 
θέτει κάθε προπονητής στον πάγκο του. Το ΝΒΑ 
ίΐνΕ ’97 λοιπόν, με προπονητή τον Βοζίάατ 
ΕΙβοίΓοπΐεΑτΐΐο, ξεκινάει με τον Βγωπ 
βαΓηθρΙαγηΚίηδ στη θέση 1, σίγουρα έναν από τους 
καλύτερους ρΙβγ-πιβΚβΓδ του πρωταθλήματος. Ενας 
παίκτης που έχει δώσει μια εντελώς διαφορετική 


όψη στην ομάδα του ΝΒΑ ΙΐνΕ ’97, και σίγουρα 
ένας από τους βασικότερους συντελεστές στην 
καταπληκτική φετινή πορεία της ομάδας. Στη θέ¬ 
ση 2 έχουμε τον Φραγκίσκο ΑλΧειρισμό, ένα εκ¬ 
πληκτικό δίτοοίβτ ο οποίος έχει κάνει όλη την Ευ¬ 
ρώπη να παραμιλά με τις ικανότητές του στο σκο- 
ράρισμα. Στη θέση 3 δεν θα μπορούσε να υπήρ¬ 
χε άλλος από τον Ούγκο Ταχυτήνι, ένας εντυπω¬ 
σιακός $ΓΠ3ΐΙ-ίθΓνν3Γά με έφεση στο γρήγορο παι¬ 
χνίδι και καταπληκτικές φυσικές δυνατότητες. Περ¬ 
νάμε στη θέση 4, όπου ο καλύτερος ρον/βΓ-ίοη/νβτά 
του πρωταθλήματος απλώς περιμένει να αποδεί¬ 
ξει ότι δικαιωματικά του έχει απονεμηθεί αυτός ο 
τίτλος. Ο Νίκος Γραφικονόμου είναι ένα από τα 
βασικά "κλειδιά" για τη νίκη του ΝΒΑ 1_ΐνΕ ’97. Και 
τέλος στη θέση 5 έχουμε (εδώ θα κάνουμε μια μι¬ 
κρή “παρατυπία" λόγω προσωπικής συμπάθειας) 
ίσως τον καλύτερο οθπΙθγ που πέρασε ποτέ από 
την Ελλάδα, τον δ(ο]3η δουπάονίε, έναν παίκτη 
που και ο θεός ο ίδιος φοβάται να αντιμετωπίσει. 
Στον πάγκο του ΝΒΑ ίΐνΕ ’97 μπορούμε να βρού¬ 
με τους Μίοά3βΙ ϋοΓάβπ, $ίΐ3ννπ Κβιπρ, 6 γ3πΙ ΗΙΙΙ, 
Ι3ΐ·γ ϋοίιπεοπ, ΕΜβθπτ 0ΐ35υ«οπ, Ρβίπε Εννίπς και 
ΟδατΙεε ΒβίΚΙβγ. Σίγουρα το ΝΒΑ ΙΐνΕ ’97 είναι μια 
από τις καλύτερες ομάδες που έχει δει ποτέ το 
Σύμπαν από τη δική μας πλευρά του Γαλαξία. (Ση¬ 
μείωση Αρχισυντάκτη: Προσωπικά είμαι υπέρ της 
ελευθερίας του λόγου και γενικά ακολουθώ δημο¬ 
κρατικές διαδικασίες... Ομως όλοι αντιλαμβανόμαστε 
που το πάει ο κύριος Μαρίνος, αν και προς το παρόν 
κατευθύνεται μάλλον προς το λογιστήριο!) 

Από την άλλη πλευρά έχουμε το ΡϋΙ_Ι_ ΟΟυκΤ 
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ΡΒΕδδ, το οποίο με προπονητή τον ϋυδ3Π 
ΜίετοδοίΙίο κατεβαίνει στο γήπεδο με πολλές φι¬ 
λοδοξίες. (Σ.Α. Οπως αντιλαμβάνεστε βέβαια ακόμα 
και ο "αντικειμενικός" συντάκτης αυτού του τβνίβνν, 
παραδέχεται ότι η ομάδα με τα κόκκινα δεν θα μπο¬ 
ρούσε παρά να αντιπροσωπεύεται από την πανίσχυ¬ 
ρη ΜίοτοεοΐΙ, χε, χε!) 

Οι διαιτητές του αγώνα είναι (μετά από τριπλή κλή¬ 
ρωση, δύο διορισμούς και πέντε δηλώσεις “κω¬ 
λύματος" για να βγουν αυτοί που "έπρεπε") ο κύ¬ 
ριος ραδιοσχολιαστής και ο κύριος Μανάβης (και 
μην μου πει κανένας ότι οι ραδιοσχολιαστές δεν 
ξέρουν ΡΐδΚβί. Γιατί, μήπως ξέρουν ποδόσφαιρο;). 
(Σ.Α. Επίσης αποφασίζεται οι διαιτητές να αλλάξουν 
εμφάνιση και να φορούν μπλούζες με πιο μακριά μα¬ 
νίκια ώστε να μπορεί να τα τραβάει πιο εύκολα ο "αν 
δεν μου χαρίσετε το πρωτάθλημα θα κρατήσω την 
αναπνοή μου μέχρι να σκάσω" γνωστός παράγοντας!) 
Μετά λοιπόν την παρουσίαση των ομάδων και των 
διαιτητών, είμαστε έτοιμοι για την έναρξη του αγώ¬ 
να. Ας επιστρέφουμε στα γραφεία του ΙΙδΕΒ για 
μερικά διαφημιστικά και σε λίγο θα είμαστε και πά¬ 
λι μαζί... 

(... μετά από τον πολλαπλό βιασμό της νοημοσύ¬ 
νης μας ως τηλεθεατές αλλά και ως καταναλω¬ 
τές από τις απανωτές "διαφημίσεις", οι υπεύθυ¬ 
νοι του υδΕΚ αποφάσισαν ότι οι διαφημίσεις δεν 
κάνουν καλό στο άθλημα και τις έστειλαν στο πυρ 


το εξώτερον, ενώ έκαναν και ένα ϋίδίηίΐηΐΐΐΐβ $ρβΙΙ 
σε όλους τους διαφημιστές. Αντε και καλή λευτε¬ 
ριά!...) 

Επιστρέφουμε λοιπόν στο γήπεδο του ΙΙδΕΒ, όπου 
οι δύο ομάδες είναι έτοιμες για το )υπιρό3ΐΙ. Από 
την ομάδα του ΝΒΑ υνΕ ’97 θα πηδήξει φυσικά ο 
δΙθ]3η, ενώ από την ομάδα του ΡΙΙΙ_1_ ΟΟυΒΤ 
ΡΒΕδδ δεν έχουν αποφασίσει ακόμα. Τελικά με 
τη μέθοδο του νομίσματος (ξέρετε τώρα, κορόνα- 
γράμματα) αποφασίζουν να στείλουν στο θάνατο... 
εεε στο ίυπιρόβΙΙ τον ΟβηΙβτ. 0 κύριος Μανάβης 
πετάει την μπάλα σχεδόν τέσσερα μέτρα προς την 
πλευρά του κόκκινου ΟθπΙθγ, αλλά φυσικά ο δΙο]3η 
αρπάζει την μπάλα, και η πρώτη επίθεση είναι για 
το ΝΒΑ υνΕ. 

Την μπάλα κατεβάζει ο δβπιβρίβγηλίηδ, ο οποίος 
εκμεταλλευόμενος το δοτεβη του Γραφικονόμου 
περνάει σαν σταματημένο τον ρΐ3γ-πΐ3ΚβΓ και αφή¬ 
νει την μπάλα στον Ταχυτήνι. 0 Ταχυτήνι κάνει μια 
γρήγορη σταυρωτή ντρίπλα στον δάοοϋηρ-θυβΓά 
(που κάνει γαργάρα την άμυνα), τον αποφεύγει με 
ωραίο τρόπο, μπαίνει προς το καλάθι, κάνει την 
προσποίηση και δίνει στον Αλχειριστή, ο οποίος 
μόνος του από τη γραμμή των 6.25 δεν δυσκο¬ 
λεύεται να σημειώσει το πρώτο καλάθι του αγώ¬ 
να και να γράψει έτσι το 3-0. 

(Σ.Α. Οπως καταλαβαίνετε η περιγραφή του αγώνα 
γίνεται από τους γνωστούς αντικειμενικούς σχόλια- 
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γορους αιφνιδιασμούς. Διαλέξτε την ομάδα 
που θέλετε να βγάλετε πρωταθλήτρια, ή 
απλώς ξεκινήστε για ένα απλό, γρήγορο αλ¬ 
λά και άκρως θεαματικό βχάίόίΐίοη 93πτβ. 
Κατ’ αρχάς το παιχνίδι έχει αλλάξει αρκετά 
το ιηΐβΓίαοβ του. Προσωπική μου άποψη ότι τα 
’95 και '96 είχαν καλύτερο ίπΙβΓΪ30β, αλλά αυ¬ 
τό είναι καθαρά θέμα αισθητικής, αφού και τα 
τρία παιχνίδια έχουν τις ίδιες περίπου δυνα¬ 
τότητες. Οτι μπορούσατε να κάνετε στα ’95 
και '96 μπορείτε να το κάνετε και στο ’97. Και 
τι μπορείτε να κάνετε; 

Οτι θέλετε. Μπορείτε να ξεκινήσετε πλήρες 
πρωτάθλημα, πρωτάθλημα με δικές σας ρυθ¬ 
μίσεις, να παίξετε ένα απλό βχίιΐόίίίοπ ςβπιβ, 
να αλλάξετε τους κανόνες του παιχνιδιού (κα¬ 
μία σχέση με τη διαφήμιση της ΡίΙβ!), να φτιά¬ 
ξετε δικούς σας παίκτες, και γενικώς να κά¬ 
νετε ότι μπορείτε να φανταστείτε. Οι δυνα¬ 
τότητες παραμετροποίησης που έχει το ΝΒΑ 
υνΕ είναι σχεδόν ανεξάντλητες, και εναπό¬ 
κειται στη φαντασία σας να φτιάξετε ένα παι¬ 
χνίδι όπως ακριβώς το θέλετε. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού έχουν βελτιωθεί 
αρκετά σε σχέση με τους δύο προκατόχους 
του. Πλέον ορισμένοι από εσάς μπορείτε να 
φτάσετε μέχρι του σημείου να αναφωνήσετε 
"μα αυτός είναι ο Κβπτρ" απλώς και μόνο πα¬ 
ρατηρώντας τον παίκτη με το νούμερο 40 των 
$οπίε$, χωρίς καν να ξέρετε ότι όντως αυτός 
είναι ο ΚβΓηρ. Οι αναλογίες των υψών μέσα 
στο παιχνίδι είναι πολύ πιο σωστές από τα 
δύο προηγούμενα παιχνίδια, το γήπεδο και οι 
κερκίδες είναι πολύ πιο εντυπωσιακά γεμά¬ 
τα από γραφικά, ενώ και ο ρυθμός του παι¬ 
χνιδιού είναι αρκετά καλός. Σε απλή ν6Α το 
παιχνίδι είναι αρκετά γρήγορο σε οποιονδή- 
ποτε υπολογιστή. Σε δνΟΑ όμως το <Γ3πιβ Γ3ίθ 
πέφτει, όχι τόσο πολύ όμως ώστε να μην μπο¬ 
ρείτε να παίξετε. Αν μάλιστα έχετε και κά- 
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στές τύπου: ’εεε, δεν είμαι σίγουρος αν μετρά¬ 
ει το καλάθι, γιατί ναι μεν την έδιωξαν ενώ είχε 
μπει στο διχτάκι αλλά δεν είχε βγει κιόλας από 
την άλλη μεριά!" ή ακόμα καλύτερα από αντικει¬ 
μενικούς δημοσιογράφους γνωστών (οΙΧ-εόον/ε 
που ντυμένοι με γραβατούλες και σινιέ κοστου- 
μάκια πετάνε μπουκάλια σε διαιτητές και αργό¬ 
τερα κάνουν εκπομπές για τη βία στα γήπεδα...) 

(... μετά από παρακλήσεις γονέων που έχουν 
μικρά παιδιά, η συνέχεια της περιγραφής του 
αγώνα θα γίνει τηλεγραφικά, καθώς αν θέ¬ 
λετε να παρακολουθήσετε τέτοιου είδους θε¬ 
άματα θα πρέπει να προμηθευτείτε αποκω- 
δικοποιητή ΡίΙππηβΙ και να παρακολουθείτε πς 
ταινίες της μεταμεσονύκτιας ζώνης, ή να νοι¬ 
κιάσατε μερικές “καλές" κασέτες για το 
νίάβο...) (Σ.Α. Αν δεν ξέρετε ονόματα ταινιών 
να τις ζητάτε με κωδικό νούμερο. Μια πολύ κα¬ 
λή είναι ή 7338...) 


...και φθάνουμε στη λήξη του πρώτου ημι¬ 
χρόνου, που βρίσκει το ΝΒΑ Ι_Ι\/Ε ’97 να προη¬ 
γείται με -κρατηθείτε!- 98 πόντους διαφορά, 
αφού το $οοτβ έχει φτάσει στο αστρονομικό 
128-30. Οσον αφορά το τελικό αποτέλεσμα 
αυτό διαμορφώνεται σε 246- 45. Με βάση αυ¬ 
τό το αποτέλεσμα, το ΝΒΑ υνΕ ’97 παραμέ¬ 
νει ο αδιαφιλονίκητος “αρχηγός" της κατηγο¬ 
ρίας, ενώ το Ρυΐ_1_ ΟΟΙίΒΤ ΡΒΕ32 "έπαιξε και 
έχασε". (Σ.Α. Ε, τελικά δεν είναι και τόσο άσχη¬ 
μο το ΕυΙΙ Οουτί Ργβββ αφού έβαλε 7 πόντους πε¬ 
ρισσότερους από όσους βάζουν οι πρωταθλητές 
Ευρώπης! Τέλος πάντων, φαίνεται ότι παρακά¬ 
τω ο συντάκτης μας σοβαρεύεται λίγο. Ευτυχώς 
γιατί βαρέθηκα να βάζω αυτά τα "Σ.Α."!) 

Ας δούμε λοιπόν λίγο πιο αναλυτικά τον νι¬ 
κητή. Το καλό έγινε καλύτερο, και το ΝΒΑ υνΕ 
’97 υπόσχεται αμέτρητα καρφώματα και γρή¬ 
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ποιο 3ϋ 3 θθθΙβΓ 3 (ίοη 03 Γ( 1 , τότε μπορείτε να 
δείτε το ΝΒΑ ϋνΕ '97 σε ίυΙΙ άβΐ3ίΙ και με κα¬ 
ταπληκτικό ίΓ 3 ΠΊβ Γ 3 ίθ. Γενικώς όμως, αν δια¬ 
θέτετε έναν καλό Ρβπΐϊυπι ή Ογπχ πάνω από 
τα ΙΟΟΜΗζ, τότε το ΝΒΑ ΙΙ\/Ε '97 γίνεται ένα 
αρκετά όμορφο και γρήγορο παιχνίδι. 

Ακόμα και τα διάφορα μικροπράγματα που συ¬ 
νήθως παραβλέπονται σε παιχνίδια που κυ¬ 
μαίνονται στον μέσο όρο είναι εδώ, όπως: το 
δίονν-πιοΐίοη κατά τη διάρκεια των καρφωμά¬ 
των, τα οΙοεβ-υρε από διαφορετικές κάμερες 
στις επίμαχες φάσεις, το έξυπνο σύστημα των 
ελευθέρων βολών (που εξαρτάται άμεσα από 
τα ποσοστά του πραγματικού παίκτη στο ΝΒΑ), 
το αυτόματο Γθρΐ3γ σε όλες τις εντυπωσια¬ 
κές φάσεις από την καλύτερη δυνατή κάμε¬ 
ρα, ακόμα και τα διάφορα <Γ3πιβ8 που έχει ο 
κάθε παίκτης για τις διάφορες κινήσεις του. 
Ολα προσπαθούν να συμβάλουν στη δημι¬ 
ουργία μιας εκπληκτικής ατμόσφαιρας και 
ενός ακόμα καλύτερου παιχνιδιού. 

Τι έχουμε μέχρι στιγμής; Εχουμε βελτίωση 
στα γραφικά και στο 93ΐπβρΐ3ν, ενώ μπορεί¬ 
τε να φτιάξετε οποιοδήποτε παιχνίδι θελή¬ 
σατε. Ολες οι ομάδες και οι παίκτες είναι εδώ, 
με τα πλήρη στατιστικά τους για την τελευ¬ 
ταία περίοδο (95-96). Το παιχνίδι είναι πολύ 
καλό από οποιαδήποτε πλευρά και αν το κοι¬ 
τάξετε, ακόμα και από τη στιγμή που θα ξε¬ 
κινήσετε το πρώτο σας παιχνίδι. Γιατί όμως, 
παρ’ όλα αυτά, το ΝΒΑ ϋ\/Ε ’97 δεν ικανο¬ 
ποιεί πλήρως: 

Οπως σε κάθε παιχνίδι, έτσι και εδώ διάφο¬ 
ρες μικρολεπτομέρειες είναι τελικά αυτές 
που αφήνουν την "τελευταία γεύση” στον παί¬ 
κτη. Οπως για παράδειγμα το γεγονός ότι αν 
αφησετε την κάμερα σε ΑυΙο, πολλές φορές 
θα βρεθείτε να βγαίνετε μόνοι σας εκτός γη¬ 
πέδου, αφού η απότομη αλλαγή της κάμερας 
(η οποία βέβαια σημαίνει και αλλαγή στις κα- 


■Π«ΙΤΜ 8β3Μβ 

Π Π!“ κβπιρ 

δεΠΓθπηρΓ 

ΐίίΐη <*»"> ϋορηίοη 

ίουΐϊ ίϋυ!* 

Η3Μ*ΐηΐ 
Ρβγίοη 


»14Π υ 


«* ** 

ορΐιοηβ ςυίτ 


Από την άλλη, το ΡΙΙίί ΟΟίΙΡΓΓ ΡΒΕ55 έχει 
στις τάξεις του μερικούς καλούς "παίκτες" 
(όπως πολλά στατιστικά και μπόλικες φωτο¬ 
γραφίες), αλλά ως παιχνίδι... Μια φιλική συμ¬ 
βουλή προς την ΜίοΐΌδοίί ασχοληθείτε κα¬ 
λύτερα με το να βγάζετε λειτουργικά συστή¬ 
ματα γεμάτα όυρδ, και αφήστε τα παιχνίδια σε 
αυτούς που ξέρουν καλύτερα. 


Αυτά λοιπόν από το κλειστό γήπεδο των εγκα¬ 
ταστάσεων του ΙΙ5ΕΒ. Αν θέλετε οπωσδήποτε 
να "υποστηρίξετε" μια ομάδα, και δεν ξέρετε 
ποια να διαλέξετε, εμείς θα σας λέγαμε ανε¬ 
πιφύλακτα το ΝΒΑ ΙΐνΕ ’97. Ε, με λίγη προ¬ 
σπάθεια και το ΡΙΙίί ΟΟΙΙΒΤ ΡΡΕ33 θα μπο¬ 
ρούσε να παρομοιαστεί με παιχνίδι ό3$Κθί Μό¬ 
νο μην έρθετε μετά σε μένα και μου κλαίγεστε. 
Από μένα, αλλά και τους τεχνικούς του ΙΙ3ΕΡΙ, 
να είσαστε όλοι καλά και καλό σας βράδυ. 
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Λίγα λόγια για τον αγώνα πριν κλείσουμε και 
τη σημερινή μας μετάδοση. Αν καταλάβαμε 
κάτι σήμερα, αυτό είναι ότι το ΝΒΑ ίΙ\/Ε ’97 
κάνει καλύτερο παιχνίδι. Το 93Γηβρΐ3ν του εί¬ 
ναι καλύτερο, τα γραφικά του ανώτερα, η τα¬ 
χύτητά του -στις ίδιες αναλύσεις- κατά πολύ 
μεγαλύτερη, τα ηχητικά βίίβοΐδ και το νοίοβ- 
ονβτ κλάσεις ανώτερο, ενώ και η συνολική αί¬ 
σθηση του παιχνιδιού είναι σε εντελώς άλλη 
τάξη μεγέθους από το ΡΙΙίί ΟΟίΙΡΤ ΡΒΕ53. 
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τευθύνσεις των οοπίΓοΙδ) θα σας στείλει στις 
κερκίδες. Αλλο "ενοχλητικό" είναι ο μάλλον 
αργός ονβΓβΙΙ ρυθμός του παιχνιδιού. Προσο¬ 
χή: αυτό δεν σημαίνει ότι το παιχνίδι είναι αρ¬ 
γό, αλλά ότι ο ρυθμός με τον οποίο εξελίσ¬ 
σεται το παιχνίδι από αγώνα σε αγώνα είναι 
μάλλον αργός (μέσα σε μια ώρα προλαβαί¬ 
νετε ίσα-ίσα να παίξετε 2-3 παιχνίδια). 






















































ΜΜΗΰ 


του Αντώνη ΤΙκ Αςβ' Μαρίνου 


Ηθυ$Ε: 

$51 


ΡΟΚΜΑΤ: 

Ρέ ϋϋ-ΗΟΜ 

ΚΕϋυΐΕΕΜΕΝΤΒ: 

ΡβηΙιυπι 60ΜΗζ. \Μίη 95.16ΜΒ ΒΑΜ. 2ι 
ΟΟ-ΒΟΜ. 5ΜΒ ΗϋΟ (40ΜΒ για Ν6 Ι#ογΙι| 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΟΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Εκεί που είσαι 
ήμουνα, και εκεί 
που είμαι θα ’σαι 

ΓΡΑΦΙΚΑ.80% 

ΗΧΟΣ.82% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.75% 

ΑΝΤΟΧΗ.85% 


ϋΊΜΗ; Μ% 

I 

Μ 


λοιπόν σε αυτά τα παιχνίδια τύπου- 
ΰυηβ 2 δεν πρόκεπαι ποτέ να δούμε 
έναν σταθερό αριθμό φυλών. Ξεκι¬ 
νήσαμε από τις τρεις φυλές του 
ΩίΙΝΕ 2, περάσαμε στις δύο φυλές 
του ΜΑΚΟΚΑΡΤ, του ΟΟΜΜΑΝΰ & ΟΟΝ- 
ουεκ, του ΜΑΚΟΚΑΡΤ 2 αλλά και του 
ΡΕΩ ΑΕΕΚΤ, και καταλήγουμε στις τέσσε¬ 
ρις φυλές του ΜΑΚΜΙΝΩ. Το σίγουρο πά¬ 
ντως είναι ότι υπάρχει κάποια πρόοδος. 

Οπως ίσως θα καταλάβατε και από τη μικρή εισα¬ 
γωγή, το νΥΑΒΥνίΝϋ είναι μια ακόμα προσθήκη στα 
Γβ3ΐ-ΙΪΓΠ8 $ΙΤ3ΐβ9Υ παιχνίδια τύπου ϋΙΙΝΕ 2. Από το 
σημείο που είχαμε μόλις δύο και μοναδικά (ϋΙΙΝΕ 
2 και νΥΑΡΟΡΑΡΤ), τώρα ξαφνικό φαίνεται ότι όλος 
ο κόσμος φτιάχνει τέτοιου τύπου παιχνίδια. Βέβαια, 
εμείς δεν έχουμε τίποτα εναντίον παρόμοιων παι- 
χνιδιών, αρκεί να είναι αρκετά καλά. Ανήκει το 
ννΑΡννίΝΟ σε αυτή την κατηγορία παιχνιδιών; 

Το σίγουρο πάντως είναι ότι και το ννΑΒΥνίΝϋ έχει 
κάτι καινούριο να προσφέρει στο είδος. Πέρα από 
τις τέσσερις διαφορετικές φυλές που υπάρχουν 
(και οι οποίες φυσικά έχουν διαφορετικά όπλα, κτί¬ 
ρια, αλλά και στάδια εξέλιξης), υπάρχουν ελαφρώς 
διαφορετικοί τρόποι ανάπτυξης του παιχνιδιού, κα¬ 
θώς επίσης και διαφορετικοί τρόποι εξέλιξης των 
μονάδων σας. Τα γραφικά είναι φυσικά εντελώς δια¬ 
φορετικά απ' ότι έχετε δει μέχρι τώρα, αλλά σε γε¬ 
νικές γραμμές το 93πιβρΐ3γ παραμένει όπως το ξέ¬ 
ρετε (και το ξέρουμε). 

Στο νΥΑΚννίΝΟ ξεκινάτε διαλέγοντας μία από τις 
τέσσερις φυλές που υπάρχουν (ΤάβΉοοπ, ΟόόΙίποχ, 
Ε399Γ3 και 3ό3ΓΠ3'ϋ). Η επιλογή φυλής είναι ίσως 
το σημαντικότερο στάδιο του παιχνιδιού, καθώς κά¬ 
θε φυλή έχει εντελώς διαφορετικά “όπλα", ενώ τα 
στάδια εξέλιξης, τα δρβΙΙδ, τα κτίρια, τα οχήματα, 
και γενικώς οτιδήποτε μπορείτε να φανταστείτε ότι 
έχει σχέση με το παιχνίδι είναι διαφορετικό. 

Ακόμα και η “νοοτροπία” της κάθε φυλής είναι δια¬ 
φορετική (από Ρ3$$ίνβ μέχρι Αρρτθδίνβ), με απο¬ 
τέλεσμα να διαφέρουν και οι στρατηγικές που χρη¬ 
σιμοποιούν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Ετσι, 
η επιλογή φυλής δεν θα επηρεάσει μόνο π.χ τα τε¬ 
λικά στάδια εξέλιξης των στρατιωτών σας (ϋυσιρ 
Ττοορ στους ΤΙιβ’Ροοηδ, ΟοΙοδδυδ στους ΟόόΙίηοχ, 
6τβη3άίβΓ στους Ε 399 Γ 3 και ΕΙβητβηίβΙ στους 
$ίΐ3ΓΠ3’ϋ), αλλά και τη γενικότερη στρατηγική που 
θα πρέπει να ακολουθήσετε αν θέλετε να βγείτε 




νικητές. Το τελικό αποτέλεσμα είναι ότι το 
ΜΑΒννίΝΟ έχει ίσως τη μεγαλύτερη διάρκεια ζω¬ 
ής από τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας. 


Τα υπόλοιπα στοιχεία του παιχνιδιού είναι όπως 
ακριβώς τα περιμέναμε. Τα γραφικά δεν διεκδικούν 
κάποιο Οδθ3Γ, αλλά κάνουν τη δουλειά τους, τα ηχη¬ 
τικά βίίβοΐδ είναι τα κατάλληλα και αρκετά “ατμο¬ 
σφαιρικά”, ενώ οι πολλές αποστολές και οι Μβρ 
ΕάίΙοτ/3οβη3πο ΕάίΙοτ που περιέχονται στο 00 υπό¬ 
σχονται αρκετές ώρες παιχνιδιού. Προσθέστε τη 
δυνατότητα για ητυΙΙίρΙβγβτ είτε μέσω δικτύου είτε 
μέσω του ΜΡΙβγβτ (κάτι σαν το ΒβΙΒβ.ΝβΙ του ϋιαόΐο) 
και μπορείτε εύκολα να καταλάβετε ότι το 
ΜΑΚΡΙΝΟ έχει φτιαχτεί για να προσφέρει πολλές 
ώρες διασκέδασης. 

Δυστυχώς όμως δεν είναι όλα ρόδινα για το παι¬ 
χνίδι της 551. Τα στρατεύματα και τα κτίρια δεν εί¬ 
ναι πολλά (αντίθετα μάλλον είναι λίγα), δίνοντας 
ελάχιστη ποικιλία και ενδιαφέρον στο παιχνίδι. 0 
πίνακας αλληλοσυσχέτισης των διαφόρων μονά¬ 
δων, κτιρίων και εξελίξεων είναι αρκετά περίπλο¬ 
κος, και παρ' όλο που κάποια στιγμή θα τον μάθε¬ 
τε απ' έξω, στην αρχή ξενίζει και δυσκολεύει. Και 
τέλος το μεγαλύτερο μειονέκτημα του παιχνιδιού 
είναι ότι βγήκε την ίδια περίοδο με το ΡΕϋ ΑΙΕΒΤ, 
το οποίο είναι σαφέστατα καλύτερο. 

Πάντως το Υ\/ΑΡ\Λ/ΙΝ0 δεν είναι καθόλου άσχημο, 
και α) αν έχετε τα χρήματα, β) αν είσαστε φανατι¬ 
κοί του είδους, ή γ) κάνετε συλλογή, τότε το 
ννΑΒννίΝϋ σίγουρα είναι μια αξιόλογη προσθήκη 
στη “βιβλιοθήκη" παιχνιδιών σας. 
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Τ ο ΚίοΙίοΗ 97, είναι ε'να παιχνίδι 
που δεν χρειάζεται ιδιαίτερες συ¬ 
στάσεις. Η ΑΝΟΟ μια εταιρεία με 
αρκετή εμπειρία και τεχνογνωσία, 
σίγουρα γνωρίζει το Ιτηοιν-Ηοω, 
για ένα καλά ποδοσφαιράκι. Η νέα έκδο¬ 
ση προσφέρει χωρίς ιδιαίτερες υπερβο¬ 
λές, ότι ακριβώς χρειάζεται ένα παιχνίδι 
του είδους. 

Ηταν πρωί Δευτέρας, όταν μπήκε στο γραφείο ο αρ¬ 
χισυντάκτης κρατώντας στα χέρια του δύο πράγμα¬ 
τα. Το κασκόλ του Ολυμπιακού και ένα ΟΟ-ΗΟΜ. 
Αμέσως κατάλαβα πώς είχε περάσει το προηγού¬ 
μενο βράδυ του, αλλά και πώς θα περνούσα εγώ τις 
υπόλοιπες ώρες στο γραφείο. Το βλέμμα του ήταν 
πλούσιο σε πληροφορίες. Χωρίς να χρειαστεί να μι¬ 
λήσει, αμέσως κατάλαβα τί επρόκειτο να μου πεί 
"Μήτσο, αγόρι μου νικήσαμε!!!, γι' αυτό πάρε και να 
κάνεις τβνίβ» το Κίελοίί 97...". Χωρίς μεγάλο προ¬ 
βληματισμό (άλλο που δεν ήθελα) και με αδιαφορία 
για το αποτέλεσμα του Ολυμπιακού (προφανώς νί¬ 
κησε) αρπάζω το 00-Β0Μ από τα χέρια του και ξε¬ 
κινώ την εγκατάσταση. 

Με μεγάλη μου ευχαρίστηση ανακάλυψα, πώς το 
πρόγραμμα εγκατάστασης έδινε τη δυνατότητα να 
επιλέξω το λειτουργικό κάτω από το οποίο θα έτρε¬ 
χα το παιχνίδι. Οι επιλογές; Τί άλλο, ϋΟδ ή ννίπάοννε 
95. Στην περίπτωση του ϋΟδ οι απαιτήσεις ήταν λι¬ 
γοστές, αφού μοναδική απαίτηση ήταν ένας ιπουδβ 
άπνβτ. Στα ννίηόοννδ όλα προχώρησαν αυτόματα αλ¬ 
λά διαπίστωσα (με απογοήτευση) πώς είχε γίνει 
εγκατάσταση του ϋίΓβοΙΧ ν3. 

Μετά από ένα σχετικά καλό εισαγωγικό νίάβο, εμ¬ 
φανίστηκε το κεντρικό μενού. Από εκεί δίνεται η δυ¬ 
νατότητα να επιλέξουμε το είδος του παιχνιδιού π.χ. 
φιλικό, πρακτική, είιαΙΙεηςβ, ρταοΐίνβ, Ιββςυβ κ.λ,π. 


σ«ν·1ορ·0 5 ο«*»γ· Ι.ΚΙ 



Επιπλέον υπάρχουν και κάποιες δευτερεύουσες 
επιλογές όπως το οοηίίηυβ ςατηβ, ένας βάίΙΟΓ, τα 
ορίίοηδ, το ΟΓβαΙβ άΓβαιηΙβαιπ κ.λ.π 


Το φιλικό παιχνίδι, μας επιτρέπει να παίξουμε ένα 
απλό ματς με τον υπολογιστή ή με κάποιο φίλο μας. 
Το πρώτο βήμα είναι η επιλογή της ομάδας. Εδώ η 
ΑΝΟΟ έκανε πραγματικά πολύ καλή δουλειά. Υπο¬ 
στηρίζονται σχεδόν όλες οι ομάδες των τεσσάρων 
ηπείρων Ευρώπης, Αμερικής, Αφρικής και Ασίας. Φυ¬ 
σικά θα πρέπει να αναφέρουμε πώς υπάρχει η Ελλά¬ 
δα αλλά και η ΟτβδΓπ Τθβγπ που αποτελείται από παί¬ 
κτες της επιλογής σας. Ενα άλλο πολύ δυνατό ση¬ 
μείο του παιχνιδιού είναι ότι ο δεύτερος παίκτης 
μπορεί να χρησιμοποιήσει και αυτός το πληκτρολό¬ 
γιο, έχοντας ωστόσο ωστόσο την επιλογή για ίογδόοΚ 
ή Γπουδθ. Ακόμα περισσότερο μπορεί να καθορίσει 
και τα πλήκτρα που πρόκειται να χρησιμοποιήσει, 
κάτι που λείπει από αρκετά παιχνίδια του χώρου. 
Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζει και η επιλογή της 
πρακτικής. Μέσα από την πρακτική, μπορούμε να 
εκπαιδευτούμε σε συγκεκριμένα σημεία του αγώ¬ 
να, όπως για παράδειγμα τα πέναλτι ή τα φάουλ. 
Και σε αυτό το σημείο, το ΚίεΚοίί 97 πρωτοπορεί, 
παρουσιάζοντας ορισμένα νέα σημεία πρακτικής. 
Για παράδειγμα μπορείτε να εξασκηθείτε στις ντρί- 
πλες, αφού στο 'ΊπρΙβ από δΙτοοΓ' θα πρέπει να ντρι- 
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πλάρετε τις 5 κορίνες που βρίσκονται στον 
αγωνιστικό χώρο και κατόπιν να κάνετε δυνα¬ 
τό σουτ στον τερματοφύλακα. Στο "οτοδδ Μιθ 
03ΙΙ" κάνετε πρακτική στις σέντρες. Ενας δι¬ 
κός μας βρίσκεται στα γκολπόστ, περιμένοντας 
μας να του κάνουμε σέντρα. Αντίπαλος μας εί¬ 
ναι ένας άλλος παίκτης που προσπαθεί να μας 
εμποδίσει. Εκτός από το να καταφέρουμε να 
κάνουμε τη σέντρα, στόχος μας είναι και να 
βρούμε το κεφάλι ή τα πόδια του ώστε να κά¬ 
νει κεφαλιά ψαράκι ή δίιοοί. 


Πέρα από το φιλικό και την πρακτική, ο παίκτης 
μπορεί να επιλέξει να συμμετάσχει και σε ένα 
εθνικό πρωτάθλημα ή κύπελλο, μίας έκ των 14 
χωρών που υποστηρίζονται π.χ. Αγγλίας, Γερ¬ 
μανίας κ.λ.π. (Και πάλι δεν υπάρχει Ελλάδα). 
Μετά από την επιλογή της χώρας, εμφανίζεται 
μια λίστα με τις ομάδες που συμμετέχουν και 
ο παίκτης κάνει την επιλογή του. Μια ακόμα 
κατηγορία παιχνιδιού είναι το οάβΙΙβηςβ. Σε αυ¬ 
τήν ο παίκτης αναλαμβάνει μια εθνική ομάδα, 
και προσπαθεί να την αναδείξει πρωταθλήτρια. 
Εάν για κάποιο λόγο, δεν συμφωνείτε με τα 
ονόματα των παικτών μπορείτε μέσα από τον 
ΕάίΙοτ, να τα αλλάξετε. Ετσι λοιπόν η εθνική 
Ελλάδος, μπορεί πολύ εύκολα να αποτελείται 
από τους συμμαθητές, συμφοιτητές, ή και συ¬ 
ναδέλφους σας. Ακόμα έχετε τη δυνατότητα 
να αλλάξετε το χρώμα του σώματος τους (μαύ¬ 
ρος, λευκός, πορφυρός) ή και τα μαλλιά τους 
(καστανό, ξανθό, Γ3νε πορτοκαλί, πράσινο με 
βούλες κ.λ.π.) 

0 παίκτης έχει τη δυνατότητα να κάνει και ένα 
πλήθος ρυθμίσεων πριν ξεκινήσει ο αγώνας. 
Μπορεί λοιπόν να ρυθμίσει τον τύπο του παι¬ 
χνιδιού (3ΐΌ3ά6 / $ίπιυΐ3ίίοη), εάν θα υπάρχουν 
καθυστερήσεις, οίίδίάβδ, τραυματισμοί, διαι¬ 
τητής, το επίπεδο του τερματοφύλακα, τις και¬ 
ρικές συνθήκες κ.λ.π 

Μετά από όλες τις απαραίτητες ρυθμίσεις, ξε¬ 



κινά το παιχνίδι. Η κάμερα αρχικά κάνει μια πτή¬ 
ση πάνω από το γήπεδο και καταλήγει στη σέ¬ 
ντρα. Μετά από μερικά δευτερόλεπτα, κατα¬ 
φθάνουν και οι παίκτες λαμβάνοντας τα "πό¬ 
στα" τους στο γήπεδο. Τα γραφικά του είναι αρ¬ 
κετά καλά, χωρίς ωστόσο να παρουσιάζουν στοι¬ 
χεία εντυπωσιασμού. Οι παίκτες είναι δημι- 
ουργημένοι από ένα μείγμα 30 και Ρίίπΐ3ρ γρα¬ 
φικών. Δείχνουν σαν ΡίΐΓπβρ γραφικά, αλλά μπο¬ 
ρούν να παρουσιαστούν από οποιαδήποτε οπτι¬ 
κή γωνία, καθώς η κάμερα περιστρέφεται από 
πάνω τους. Η κίνηση τους, όπως τρέξιμο, άλ¬ 
μα, σουτ κ.λ.π. είναι αρκετά πειστική. Ιδιαίτε¬ 
ρα ο τερματοφύλακας, κάνει διάφορες χαρα¬ 
κτηριστικές κινήσεις όπως νόημα να απομα¬ 
κρυνθούν οι παίκτες από κοντά του κ.λ.π. 

Το γήπεδο είναι και αυτό κατασκευασμένο με 
3ϋ γραφικά. Το ίθχΐυιχ πιβρρβά γρασίδι είναι 
φτιαγμένο από υλικό υψηλής ανάλυσης, οι κερ¬ 
κίδες φαίνεται πώς έχουν κόσμο, στα δίβπΰδ 
αναγράφοντας διαφημίσεις όπως του δίσιοορίβί 
κ.λ.π. Ενα σημαντικό πλεονέκτημα του ΚίοΚΟίί 
97 είναι η δυνατότητα ρύθμισης των γραφικών 
την ώρα που εξελίσσεται το παιχνίδι. Ετσι λοι¬ 
πόν μπορείτε, ΓββΙίϊΓπβ, να αλλάξετε την ανά¬ 
λυση (320x200, 640x400,640x480,800x600), 
το μέγεθος της οθόνης, να αφαιρέσετε το 
ΙβχΙυτβ Γηβρρΐης, τις κερκίδες, τις γραμμές του 
γηπέδου κ.λ.π. Επιπλέον μπορείτε να γυρίσε¬ 
τε από 30 σε 20, κάνοντας το ΚίσΚοίί 97 να 



μοιάζει με κάποιες από τις παλαιότερες εκδό¬ 
σεις του. Φυσικά δεν λείπει το ΓβρΙβγ και τα 
στατιστικά στοιχεία όπως χρόνος κατοχής της 
μπάλας, το πλήθος των κόρνερ, φάουλ, τους 
τραυματισμούς, αλλαγές, σουτ, τρίποντα, ελεύ¬ 
θερες βολές κ.λ.π. Για τον χειρισμό της κάμε¬ 
ρας υπάρχουν τέσσερα πλήκτρα, τα οποία αλ¬ 
λάζουν την οπτική γωνία αλλά και το ύψος της. 
Ο ήχος είναι ο αναμενόμενος, πλήθος που ζη¬ 
τωκραυγάζει και εκφωνητής με αγγλική προ¬ 
φορά. 

Το Κίελοίί 97 είναι μια καλή παραγωγή και δεν 
παρουσιάζει στοιχεία υπερβολής. Τρέχει ακό¬ 
μα και σε αργούς υπολογιστές της τάξης 
486/66 ΜΗζ, λόγω της μεγάλης παραμετρο¬ 
ποίησης των γραφικών. Γίνεται προφανές ότι 
δεν έχει να ζηλέψει τίποτε από τα αντίστοιχα 
παιχνίδια του είδους. 
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ρθε η μεγάλη στιγμή πον όλοι πε¬ 
ριμένατε. Σίγουρα οι περισσότε¬ 
ροι από εσάς θα έχετε ονειρευτεί 
τέτοιες στιγμές. Και δεν μιλάμε 
για τίποτα άλλο, από το να αντι¬ 
κρίσετε για μια "στιγμή" τους αμέτρητους 
θεατές και αμέσως μετά να πάρετε τη θέ¬ 
ση σας στον βατήρα ακουμπώντας τα δά¬ 
χτυλά σας πάνω στην κόκκινη επιφάνεια 
του σταδίου, τοποθετώντας τα πόδια στη 
σωστή θέση, όπου σε λίγα δευτερόλεπτα 
θα ξεκινήσετε την κούρσα της ζωής σας. 
Τα μάτια σας είναι στραμμένα, προς το 
μέρος της γραμμής τερματισμού. 

Ολοι οι μύες του κορμιού σας είναι σε εγρήγορ¬ 
ση, πανέτοιμοι να αντεπεξέλθουν στις σκληρές 
απαιτήσεις του αγώνα. Το πρόσωπό σου είναι 
αγέλαστο και τα πάντα γύρω σου δείχνουν να πη¬ 
γαίνουν πολύ αργά, σαν να βλέπεις μια ταινία σε 
αργή κίνηση. Το μόνο που ακούς είναι ο χτύπος 
της καρδιάς σου και είσαι σε αναμονή για να 
ακούσεις τον ήχο του πιστολιού του κριτή να εκ¬ 




πυρσοκροτεί. Και μόλις ο ήχος του όπλου σχίσει 
τον αέρα τα πάντα έχουν πάρει τον δρόμο τους. 
Εσύ έχεις τιναχτεί μπροστά σαν ένα καταδιωκτι¬ 
κό, τρέχοντος σαν τον άνεμο, στον σημαντικό¬ 
τερο ίσως αγώνα της ζωής σου. Πέντε διοεκα¬ 
τομμύρια άνθρωποι έχουν ονειρευτεί να τρέξουν 
σε αυτόν τον αγώνα, κερδίζοντας το έπαθλο, τη 
δόξα και το κυριότερο να γίνουν γνωστοί σε όλο 
τον κόσμο σαν οι μεγαλύτεροι αθλητές. 

Το κάθε αγώνισμα σας φέρνει πιο κοντά στο Πα¬ 
γκόσμιο πρωτάθλημα, πιο κοντά στο να πραγμα¬ 
τοποιήσετε το ακατόρθωτο. Το κάθε αγώνισμα 
σας φέρνει ένα βήμα πιο κοντά στο να κερδίσε¬ 
τε το χρυσό μετάλλιο στο δέκαθλο, ένα αγώνι¬ 
σμα που ανήκει επίσημα στους Ολυμπιακούς αγώ¬ 
νες και σίγουρα όλοι σας ξέρετε πως θα νιώθε¬ 
τε τη στιγμή που το χρυσό μετάλλιο θα κρέμεται 
από τον λαιμό σας. Και σίγουρα έχετε φανταστεί 
την ημέρα που θα στέκεστε στο υψηλότερο σκα¬ 
λί του βάθρου, ακούγοντας τον εθνικό ύμνο της 
πατρίδας σας βλέποντας τη σημαία της χώρας 
σας να ανεβαίνει ψηλά, πολύ ψηλά. Τα “ψέματα" 
όμως έχουν τελειώσει και είναι η σειρά σου να 
θριαμβεύσεις. Δέκα αγώνες μόνο στέκονται ανά¬ 
μεσα σε εσένα και το πολυπόθητο χρυσό. Είναι 
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ώρα να σταματήσεις να ονειρεύεσαι και να 
ξεκινήσεις τον σκληρό αγώνα. 


Οι αθλητές που συμμετέχουν στο δέκαθλο 
πρέπει να διαθέτουν τρομακτικά προσόντα, 
σωματικά αλλά και ψυχικά, για να μπορέσουν 
να αντεπεξέλθουν στα δέκα σκληρά αγωνί¬ 
σματα που περιλαμβάνει αυτό το αγώνισμα, 
τα οποία είναι: τα 100 μέτρα, τα 400 μέτρα, 
το άλμα είς μήκος, το άλμα είς ύψος, τα 110 
μέτρα μετ’ εμποδίων, η ρίψη δίσκου, η σφαι¬ 
ροβολία, το άλμα επί κοντώ, ρίψη ακοντίου 
και τα 1500 μέτρα. Μέσα στο παιχνίδι, ο χει¬ 
ρισμός του αθλητή σας, που μπορεί να τον 
"φτιάξετε", όσον αφορά το χρώμα των μαλ¬ 
λιών αλλά και του δέρματός του, αλλά και 
της εθνικότητας του, είναι αρκετά απλός. 
Εχετε στη διάθεσή σας μια σειρά από πλή¬ 
κτρα με τα οποία, συνδυάζοντας τα, κατευ¬ 
θύνετε την κίνηση του παίχτη σας, ανάλογα 
με το αγώνισμα. 

Το κάθε αγώνισμα περιλαμβάνει έναν με¬ 
τρητή που δείχνει την ενέργεια που έχει ο 
αθλητής, ώστε να εκπληρώσει με επιτυχία 
τον αγώνα. Οσο περισσότερο πατάτε τα προ¬ 
καθορισμένα πλήκτρα τόσο πιο καλές επι¬ 
δόσεις έχει ο αθλητής σας. Προσοχή όμως. 
Εάν τον πιέσετε πολύ οι επιδόσεις του θα 
είναι πολύ χειρότερες από ότι συνήθως. Το 
παιχνίδι που είναι μια παραγωγή της εται¬ 
ρείας 3ϋ0 παρέχει, τη δυνατότητα σύνδε¬ 
σης μέσω τοπικού δικτύου μεταξύ δύο υπο¬ 
λογιστών, παρέχοντας ευχάριστες ώρες δια¬ 
σκέδασης. Επίσης υπάρχει υποστήριξη του 
πρωτοκόλλου επικοινωνίας ΤΟΡ, για σύν¬ 
δεση στο ΙπΙθΓπβΙ με άλλους παίχτες, καθώς 
και σύνδεση μέσω Μοάβιπ. Το μενού αυτών 
των λειτουργιών εμφανίζεται στην αρχή του 
παιχνιδιού και εσείς απλώς συνεχίζετε μέ¬ 
σα στο παιχνίδι ή ενεργοποιείτε μια από τις 
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τρεις λειτουργίες (Μοάβπι-ΙΡΧ-ΤΟΡ). 
Αμέσως μετά πρέπει να επιλέξετε από το 
μενού αν θα κάνετε προθέρμανση ή αν θα 
παίξετε κατευθείαν ένα συγκεκριμένο αγώ¬ 
νισμα ή αν τέλος είστε έτοιμοι ώστε να παί¬ 
ξετε από την αρχή όλα τα αγωνίσματα, αντι¬ 
μέτωπος με τους καλύτερους αθλητές από 
όλο τον κόσμο, σε αυτό το αγώνισμα. Μπο¬ 
ρείτε επίσης να επιλέξετε το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας, αλλά και να δείτε τα επίσημα πα¬ 
γκόσμια ρεκόρ σε κάθε αγώνισμα και φυσι¬ 
κά από ποιους μεγάλους αθλητές έχουν 
πραγματοποιηθεί. 

Ο ήχος μέσα στο παιχνίδι είναι αρκετά κα¬ 
λός, με ευχάριστες μουσικές καθώς κινού¬ 
μαστε μέσα στα μενού του, αλλά και στις ει¬ 
σαγωγικές οθόνες πριν από κάθε αγώνισμα, 
δημιουργώντας μια ευχάριστη ατμόσφαιρα. 
Τα ηχητικά εφέ είναι ποιοτικά με μεγάλη ποι¬ 
κιλία. Από τις ζητωκραυγές του πλήθους 
όταν κάνετε ένα νέο παγκόσμιο ρεκόρ, στις 
κραυγές αγωνίας σας από την ένταση του 
αγωνίσματος αλλά και στους ήχους από τα 
εμπόδια που πέφτουν όταν τρέχετε 110 μέ¬ 
τρα μετ’ εμποδίων ή όταν ρίχνετε τον πήχη. 
Φυσικά μέσα από το μενού του παιχνιδιού 
έχετε τη δυνατότητα να μειώσετε τη στάθ¬ 
μη του ήχου ή των ηχητικών εφέ. 

Γενικά όσον αφορά τον ήχο, το παιχνίδι τα 
καταφέρνει αρκετά καλά. Στον τομέα των 
γραφικών, το παιχνίδι έχει σχεδιαστεί με λε¬ 
πτομέρεια, παρέχοντας αρκετή αληθοφά¬ 
νεια καθώς το Απίπιαίίοη των αθλητών είναι 
πολύ ομαλό δίνοντας μια εντυπωσιακή ει¬ 
κόνα. Οι χαρακτήρες του παιχνιδιού αν και 
έχουν δημιουργηθεί βασιζόμενοι σε 3ϋ 
ΜοάβΙε, δείχνουν πολύ αληθοφανείς. Τα 
ΤβχΙυτβ Μαρρίπρ των προσώπων των αθλη¬ 



τών είναι καλοσχεδιασμένα. Το πιο εντυ¬ 
πωσιακό χαρακτηριστικό είναι οι μορφασμοί 
και γενικά οι εκφράσεις που παίρνουν οι 
αθλητές, όταν κάνουν μια αποτυχημένη προ¬ 
σπάθεια. Το στάδιο, οι θεατές, τα σύννεφα 
και το στοιχεία του όαοΚρΓουπά είναι όμορ¬ 
φα κατασκευασμένα, προσφέροντας σε αυ¬ 
τόν που θα παίξει το παιχνίδι, την αίσθηση 
ότι βρίσκεται πραγματικά μέσα σε ένα ολυ¬ 
μπιακών προδιαγραφών στάδιο. Το παιχνίδι 
δυστυχώς ή ευτυχώς τρέχει μόνο κάτω από 
τα ννΐΝ95. Οπότε πρέπει να καταλάβατε ότι 
το σύστημα που θα διαθέτετε, θα πρέπει να 
είναι "σχετικά" δυνατό. 

Οσον αφορά το ΟοπτβρΙογ, πρέπει να πούμε 
ότι η δυνατότητα να συμμετάσχουν μέχρι και 
οκτώ παίχτες, δίνει πολλούς πόντους στη 
συνολική εικόνα του παιχνιδιού, καθώς ο συ¬ 
ναγωνισμός είναι μεγάλος και η αγωνία φτά¬ 
νει στα ύψη. Τα δέκα αγωνίσματα είναι αρ¬ 
κετά για να σας κρατήσουν συντροφιά πολ¬ 
λές ώρες, κάνοντας υψηλότερο σκορ και 
επιτυγχάνοντας καινούρια ρεκόρ. Ιδίως για 
εμάς τους Ελληνες, οι τελευταίες επιτυχίες 
στην Ολυμπιάδα, ίσως αποτελόσουν ένα ακό¬ 
μα λόγο για να πάρουμε μέρος στο δέκαθλο 
και γιατί όχι να ανεβούμε για μια ακόμα φο¬ 
ρά, στο υψηλότερο σκαλί του βάθρου. 














ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΛΡΡΕΝΤΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΛΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΡ 



!Ν1Ν(ί ΤΙΜΩΙΪ ΙίΑΡΕΝΙΜί ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΙ 


υ 


ΠΕΡΑΣΤΕ 
ΖΞ Γ-ΐ-ΐ- Η 
/ \λ 7Τα 7 γ 


*Μ 


ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ 


& 1 


Λ . . Ιι 


των 




ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


ΤΕΤΕΟΓϋΒ 


■Λ·ν·ν-;· 

* 0 <Ύ* · - 

^ *·* # ^ ν· .. 


ΜΕΣΑ ΣΕ ΕΝΑ 


ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΟ 


ΤΡΕΑΛΟ ΠΑΡΤΥ ΜΕ 


ΠΟΔΔΑ-ΠΟΔΔΑ 


ΔΩΡΑ -ΗΑΡΡΕΝΙΝ05 


ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ ΣΤΑ 


ΕΙΔΙΚΑ ΔΙΑΜΟΡΦΩΜΕΝΑ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΚΑΘΌΛΗ 


ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΣΧΑ 





















ΤΩΡΑ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΕΙΕΟΐυΒ 
ΓΙΝΕΤΑΙ ΔΙΑΘΕΣΗ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ ΞΕΝΟΥ ΤΥΠΟΥ 




ΤΙΜΩΝ 


ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ 


ΤΙΜΩΝ 


Οϋ ΚΟΜ ΤΟΡ ΤΙΤΕΕδ 


Ρ1 ΜΑΝΑΟΕΡ 
ΡΕΥΙΝΟ ΟΟΗΡ3 

ΓΜΛΟ' ^ 


.12.900 

.12.900 ΟΕΝΕ1Λ/ΑΒ3. 

.12 900 ΒΑΜΑ . 

.11 900 ΤΟΡ οειν 

.11 900 υ5ΝΡ 97 . 

.11 900 ΕνΟίυΤΙΟΝ . 

11 900 ΜΕΟΑΓΑΟΕ2 . 

11.900 ΟυΑΚΕ . 

11900 ΜΑ3ΤΕΒΟΡ ΟΡΙΙΟΝ II 

11 900 ΝΑ30ΑΒ . 

.11.900 ΝΒΑ97 . 

.11.900 ΟΑΒΡΙΕΕ ΚΝΙΟΗΤ II . 

.13 900 ννίΤΟΗΑνΕΝ II. 

.11900 ΡΡίνΑΤΕΡ II 

11.900 ΡΐυΝΤΕΡ ΗΕΙΝΤΕϋ. 

11 900 δΤΑΡ ΤΡΕΚ ΚΕΙΝΟΟΝ 

.12.900 ίΑΠΓΓί' 7 . 

10.200 ΚΙΟΚΟΓΓ96. 

6 694 δΟΟΡΟΕΟ ΡΕΑΝΕΤ 
.9.400 ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑΙ ΜΟΤΟΟΗΟδδ 

.6.694 ΒΕϋΕΑΜ. 

9 400 ΕΟΒϋδ 2. 

11 100 0Λ0ΕΓ5ΓΑΕΕ. 

11.100 ΡΟΒΟΤΡΟΝ X. 

6 694 ΤΟΥδΤΟΡΥ . 

9.400 ΕΝΟΑΡΤΑ'97. 

9.400 ννίΝΟ ΟΟΜΑΝϋΕΒ 4 
.9 400 ϋΟΝΑΕΡ ΟυΟΚ !Ν ΠΟΙΟ 

8 400 δΗΛΕΟνν. 

8 400 νίΚΙΝΟδ ΟΟΝΟΕΙΕ3Τ ... 

9.300 δΙΜ ΟΟΡΤΕΡ. 

9.300 ΡΕΙ6ΗΤ 3ΙΜΕΙΕΑΤΟΒ. 


ΕΙΟΗΤ! ΌΕΙ3Ι 


ΝΒΑ ΑΤ 50. 

3ΕΙΡΕΒΕΡ2000 . 

ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ II . 

Α-10 0ΕΙΒΑ. 

ΝΑ\7Υ ΡΙΟΗΤΕΒ3 . 
ΟΠΕ'ΟΑΟΕΠ Ν'Ο ΗΕΟΡΕΤ 
ΡΙΑΤΙΝυΜ ϋΕΤ ... 

δΟΡΕΛΜΕΠ II. 

ννΑΡΟΡΑΡΤΙΙ . 

3ΥΝ0Ι0ΛΤΕ Ά/ΑΡδ 
ΜΕΟΗννΑΡΡΙΟΡ II . 
Ρ-22 ΕΙΟΗΤΙΝΟ III . 
ΡΗΑΝΤΑδΜΑΟΟΡΙΑ II 
ΡΟΕΙΟΕ ΟϋΕδΤ 31Λ/ΑΤ 
ΜΒΑ 2ΛΜ Τ Ε 
ΑΕΙΕΝ ΤΒΙΕΟΟΥ . . 
’Λ'ΡΕΕΤΕΕΜΑΜΙΑ 
ΤΗΙΡΟΡΕΙΟΗ . 


ΟΑΥΤΟΝΑ υδΑ . . 

νΥΑΡΟΡΑΡΤ. 

ΡΑΝΖΕΡ ϋΒΑΟΟΟΝ 

3Ρ.Α0Ε _ΆΜ. 

ΟΒΛΝΒ ΡΡΙΧ . 
ΡΗΑΝΤΑδΜΑΟΟΡΙΑ 
3ΗΑΤΕΒΕ03ΤΕΕΕ . 
Τ!ΜΕ ΡΑΠΛΟΟΧ . 
ΑΕΒΙΟΝ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΟΙ) ΚΟΜ 


ΡΟείΕ ΟΡ ΜΑ3ΤΕΒ Ευ .. . . 5 694 ΡΕΑ3ΗΒΑΟΚ 
201 ΙΝΝΥ 3.ΑΖΟΟΚΛΤΟΝΕ . . 5 694 ΟΑΒΡΙΕΕ ΚΝΙΟΗΤ 
ΤΕΒΜΙΝΑΕ νΕΕΟΟΙΤΥ . . 5 694 ΡΗΑΝΤΑδΜΑΟΟΡΙΑ I 

ΤΗΕΙΝΟΕΡΗΑννΚ2 . 5 694 ΟΥΒΕΡ ΜΑΤΕ. 

ΡΙ5Ε ΟΡ ΤΡΙΑΟ. 5.694 ΟΕΝΕ ΙΛ/ΑΡδ. 

ΒΙΟ ΒΕΟ ΠΛΟΙΜΟ.5.694 ΑδΙΑΝ δΙΕΚ. 


ΚΥΠΡΟΣ 

ΙΟΑΝΝΟΥ ΤΣΙΡΟΥ 17 ΛΕΜΕΣΟΣ 
Τηλ.: 05339354 Γϋχ: 053393396 

ΚΥΠΡΟΣ 

2ο καταστημα τηλ.: 05-343025 

ΚΥΠΡΟΣ 

3ο κατάστημα τηλ.: 05-338043 

ΚΥΠΡΟΣ 

4ο καταστημα τηλ: 05-340653 

ΚΥΠΡΟΣ 

5ο κατάστημα τηλ: 05-334214 


:ΐΜΩΝ ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΗΑΡΡΕΝΙΝΟ ΤΙΜΩΝ ΕΙΑΡΡΕΝ1ΝΟ ΤΙΜΩΝ 





















































































ΝΙΗΕ 


του Α. Μαύρου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.99% 

ΗΧΟΣ.95% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.95% 

ΑΝΤΟΧΗ.93% 

ΓΙΜϋΜϊ 

I 


Ο πως ήδη θα έχετε προσέξει η 
αγορά των παιχνιδιών για ΡΟ 
κατακλύζεται συνεχώς από νέ¬ 
ους τίτλους. Γενικά επίσης η 
ποιότητα των νέων τίτλων (του¬ 
λάχιστον κατά μέσο όρο) βελτιώνεται ρα¬ 
γδαία. Οπως όμως θα έχετε επίσης προ¬ 
σέξει διαβάζοντας τα τβνΐβυνε του 115ΕΚ 
αν και όλοι οι τίτλοι είναι αρκετά καλοί 
ελάχιστοι είναι αυτοί που πραγματικά ξε¬ 
χωρίζουν και δημιουργούν μια ιδιαίτερη 
σχολή. Συνήθως αυτός ο ρόλος έχει ανα¬ 
τεθεί σε παλαιότερα παιχνίδια τα οποία 
αποτελούν και ένα μέτρο σύγκρισης με τα 
καινούρια. Πάρτε για παράδειγμα το 
Μγεί. Ενα παιχνίδι που άνετα μπορεί να 
χαρακτηριστεί κλασικά και που πράγματι 
δημιούργησε μια ξεχωριστή σχολή, αυτή 
των ρυζζΙβ αάνβηίυτβ8. 

Εδώ να κάνουμε μια παρένθεση σχετικά με τα 
παιχνίδια αυτού του τύπου. Σχεδόν όλα τα 
αάνεηΙυΓβδ που κυκλοφορούν έχουν σαν μέρος 
της πλοκής τους και κάποια ρυζζΙβ. Οταν όμως 
μιλάμε για ρυζζΙβ 3άνθπ(υΓθ πρακτικά συζητάμε 
για ένα παιχνίδι που στηρίζεται σχεδόν απο¬ 
κλειστικά στα ρυζζΙβδ. Εκτός από το Μγεί, σε αυ¬ 



τή την κατηγορία ανήκουν τα πολύ πετυχημένα 
7ϋι ΟυβεΙ, Ιΐίίι Ηουτ, δάίνβΓδ, και πολλά άλλα. 
Ισως λοιπόν κάποιος αναρωτηθεί τι παραπάνω 
έχει να προσφέρει το 9 από όλα αυτά. Λοιπόν, 
πολλά περισσότερα και κυρίως τα εκπληκτικά 
γραφικά του. Για να μην παρεξηγηθούμε, τα πε¬ 
ρισσότερα από τα παιχνίδια που ανήκουν σε αυ¬ 
τή την κατηγορία παρουσιάζουν αξιοπρεπή έως 
πολύ καλά γραφικά. Οπως όμως ήδη είπαμε το 
βάρος έπεφτε στα ρυζζΙβ, οπότε οι δημιουργοί 
του εκάστοτε παιχνιδιού (αλλά και οι παίκτες) 
δεν έδιναν και τόση μεγάλη σημασία στη δια¬ 
δρομή από το ένα ρυζζΐθ στο άλλο. Οχι όμως στο 
9. Τα γραφικά του για την ακρίβεια μπορούμε να 
πούμε ότι είναι ίσως τα καλύτερα από οποιοδή- 
ποτε άλλο παιχνίδι, ανεξαρτήτως κατηγορίας. 
Εντάξει, ομολογουμένως σε αυτά τα ζητήματα 
υπεισέρχεται και κάποιο υποκειμενικό ζήτημα 
γούστου. Προσωπικά πάντως ομολογώ ότι πολ¬ 
λές φορές πήγαινα από τοποθεσία σε τοποθε¬ 
σία μόνο και μόνο για να θαυμάσω τη θέα! Κλα¬ 
σικό παράδειγμα είναι ο προθάλαμος όπου βρί¬ 
σκεστε στην αρχή του 
παιχνιδιού. Επειδή 
υπάρχουν πολλά υπε¬ 
ρυψωμένα σημεία σε 
διάφορες γωνιές του, 
δοκιμάστε να τα επι- 
σκεφθείτε όλα και να 
δείτε την καταπληκτι¬ 
κή προοπτική των 
γραφικών. Νομίζω μά¬ 
λιστα ότι πέρα από 
αυτά-καθεαυτά τα 
γραφικά, αυτό που 
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επίσης εντυπωσιάζει είναι η καταπληκτική 
τους προοπτική και η σκηνοθεχική τους το¬ 
ποθέτηση. Ακόμα και ο φωτισμός (και η αντί¬ 
στοιχη σκίαση) είναι φοβερά ρεαλιστικός και 
δημιουργεί μια καταπληκτική τρισδιάστατη 
εντύπωση. Φανταστείτε ότι ακόμα και τα ουί- 
δοβηθδ είναι πολύ όμορφα και σε καμιά πε¬ 
ρίπτωση δεν κουράζουν. Οπως βλέπετε και 
στα δοτβθπδΐιοίδ τα γραφικά είναι πρωτότυ¬ 
πα και με αρκετή δόση ψυχεδέλειας. Δεν 
ξέρω αν γίνομαι ιερόσυλος αλλά πιστεύω 
ότι αν ο Νταλί ζούσε στην εποχή μας και χρη¬ 
σιμοποιούσε υπολογιστή, τέτοιου είδους ει¬ 
κόνες θα δημιουργούσε. Αντ’ αυτού υπεύ¬ 
θυνος όμως είναι ο ΜατΚ Βγάβη, γνωστός 
για τις δουλείες που έχει κάνει σε εξώφυλ¬ 
λα άλμπουμ των Αβτοδπιίίίι και ΜίοάαβΙ 
ϋαοΚδοη. 

Το σενάριο δεν είναι ιδιαίτερα 
πρωτότυπο αλλά είναι αρκε¬ 
τά "σκοτεινό" και δυνατά 
δομημένο. Μαθαίνετε ότι 
έχετε κληρονομήσει το 
1 _3δΙ Ρβδοτΐ, μια έπαυ¬ 
λη που χρησιμέυσε στο 
παρελθόν σαν καταφύ¬ 
γιο και χώρο έμπνευσης 
για πολλούς καλλιτέχνες. 

Το ίδιο το όνομα του παιχνιδι¬ 
ού αναφέρεται αντίστοιχα στις 9 
μούσες που κατοικούν εκεί. Οταν φτάνε¬ 
τε όμως στην έπαυλη, νιώθετε (κυριολεκτι¬ 
κά!) ότι κάποιος ή κάτι δαιμονικό έχει πλέ¬ 
ξει τους ιστούς του γύρω από κάθε γωνιά 
του κτιρίου και κατοικεί μέσα στα παράξενα 
αλλά πανέμορφα αντικείμενα που δεσπό¬ 
ζουν στο χώρο. Νομίζω ότι καταλάβατε ποι¬ 
ος είναι ο σκοπός σας! Οι πωρωμένοι 
αάνεηΐυτάδες τώρα θα σκέφτονται ότι καλά 
όλα αυτά αλλά με τα ρυζζΐθ τι γίνεται; Λοι¬ 
πόν τα ρυζζΐε είναι φανταστικά, παρουσιά¬ 
ζουν μια μεγάλη ποικιλία τόσο όσον αφορά 
το είδος τους, τον τρόπο επίλυσης και τη 
δυσκολία τους. Μερικά λύνονται μέσω της 
συλλογής κάποιων αντικειμένων άλλα απαι¬ 
τούν μαθηματική σκέψη ή γρήγορες αντι¬ 
δράσεις, μερικά τα λύνετε χωρίς να χρειά¬ 
ζεστε επιπλέον στοιχεία και για άλλα η λύ¬ 
ση θα φανερωθεί μόνο μετά από εξονυχι¬ 
στική έρευνα των χώρων του 1_3δΙ Ηθδοτί 
Με λίγα λόγια πραγματικά το 9 περιέχει 
ρυζζΐθδ για όλα τα γούστα και τα βαλάντια! 


Ο χειρισμός του είναι επίσης αρκετά απλός 
καθώς ο κέρσορας αλλάζει σχήμα ανάλογα 
με τις ενέργειες που μπορεί να κάνει ο χρή¬ 
στης. 

Ενα επιπλέον στοιχείο του παιχνιδιού που 
επίσης δεν συναντάμε σε αντίστοιχους τίτ¬ 
λους είναι η γενικότερη ποιότητα της πα¬ 
ραγωγής. Πάρτε για παράδειγμα τις φωνές 


των χαρακτήρων που ακούγονται: ύασιβδ 
ΒβΙυδάί, ΟίΐθΓ, ΟίιπδΙοράθΓ Ρββνβ και οι δίβνβ 
ΤγΙβτ και ϋοε ΡβΓΓγ (μέλη των ΑθΓΟδπιίΙά). 
Παρεπιπτόντως το όνομα του ΕχεευΙίνβ 
Ρτοάυοβτ είναι Βούβά ϋθ Νίτοϋ! Το ίδιο προ¬ 


σεγμένα είναι τα ηχητικά εφέ και η 
όαο^Γουηά μουσική. Ας μην ξεχνάμε ότι το 
βασικότερο στοιχείο κάθε παιχνιδιού που 
σέβεται τον εαυτό του είναι η ατμόσφαιρα 
στην οποία υποβάλλει τον χρήστη. Αυτό ισχύ¬ 
ει σε όλα τα είδη παιχνιδιών, από ό83ί’βπι 
υρ έως δίπιυΐ3ΐθΓδ, ειδικότερα όμως στα 
βάνβηΐυτβδ. Το 9 λοιπόν, με το συνδυασμό 
όλων των ΓπυΙίίπιβάίβ στοιχείων και με βαρύ 
πυροβολικό τα γραφικά του παίρνει άρι¬ 
στα. Επίσης λόγω ακριβώς αυτών 
των "βελπώσεων" διαφέρει αρ¬ 
κετά από τους αντίστοι¬ 
χους τίτλους που ανα¬ 
φέραμε στην αρχή. Γι’ 
αυτόν ακριβώς τον λό¬ 
γο πιστεύουμε ότι θα 
αρέσει ακόμα και σε 
αυτούς που αντιπαθούν 
γενικά τα ρυζζΐβ- 
Βάνβπΐυτθδ. Δεν ξέρω κατά 
πόσον το 9 δημιουργεί με τη σει¬ 
ρά του μια "σχολή" παιχνιδιών ή απλά 
συνδυάζει στοιχεία από άλλες, πάντως ότι 
κι αν κάνει το κάνει με τον καλύτερο δυνα¬ 
τό τρόπο. Πρόκειται για ένα παιχνίδι που δεν 
θα απογοητεύσει κανέναν και θα χαρίσει 
πολλές ώρες διασκέδασης στους αγορα¬ 
στές του. 
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ι θα κάνατε αν έπρεπε να γράψετε 
ένα κείμενο για μία τρελή... πολύ 
τρελή... θεότρελη οικογένεια μι- 
κροσκοπικών εξωγήινων; Εμείς 
πάντως φροντίσαμε να κλείσουμε 
ένα βιαστικά ραντεβού με τον "τρελογια- 
τρά" μας, προκειμένον να καλύψονμε κά¬ 
θε ενδεχόμενο! 

Σε αυτό το ξρρόίο ΒόνθηΙυτθ παιχνίδι θα γνω¬ 
ρίσετε από κοντά μία οικογένεια που δε μοιά¬ 
ζει καθόλου με τους "αγαπημένους" σας αλλά 
ακατονόμαστους γείτονες. Παράξενοι χαρα¬ 
κτήρες με περίεργα κεφάλια και άκρως εκκε¬ 
ντρική συμπεριφορά, συνθέτουν ένα γνήσιο 
δείγμα καρτουνίστικων εξωγήινων, θα γνωρί¬ 
σετε συγκεκριμένα ένα παρανοϊκό παππού και 
τη σύζυγό του, μία παράξενη νοικοκυρά -τυπι¬ 
κή ωστόσο για τα δεδομένα των ΒΙυόδ-, τον 
μπαμπά και τα παιδιά. Πρόκειται για ήρωες 
που θα συμπαθήσετε αμέσως και θα λατρέψε¬ 
τε πολύ σύντομα, αφού θα σας χαρίζουν συνε¬ 
χώς το γέλιο. Αυτή λοιπόν η οικογένεια ήρθε 
"διαστημοκατέβατη" (κατά το ουρανοκατέβατη) 
και βρίσκεται σύσσωμη σε έναν αηδιαστικό 
σκουπιδότοπο. Η σιχαμερή τοποθεσία μας εί¬ 
ναι άγνωστη αλλά θα μπορούσε να ήταν και η 
γη μας (τέτοιο σκουπιδομάνι που αλλού θα 
μπορούσε να βρεθεί;) Εσείς λοιπόν θα πρέπει 
να βοηθήσετε τους ΒΙυόδ να βρουν τα κομμάτια 
του κατεστραμμένου διαστημοπλοίου τους. Αυ¬ 
τή η αποστολή (αποστολή;... τέλος πάντων) 


δεν είναι όμως και τόσο εύκολη καθώς στην 
πορεία θα πρέπει να λύσετε αρκετούς γρί¬ 
φους, να περάσετε από διάφορα παράξενα μέ¬ 
ρη, ενώ -αυτό είναι το χειρότερο- έχετε να 
αντιμετωπίσετε μία συμμορία "γαλαξιακών μα- 
φιόζων"! 

Το στοιχείο που ξεχωρίζει κανείς αμέσως στο 
παιχνίδι, είναι τα καταπληκτικά γραφικά του. 
Από την εισαγωγή γίνεται αμέσως αντιληπτό 
ότι οι κατασκευαστές του παιχνιδιού δεν... παί¬ 
ζουν καθόλου, παρουσιάζοντας θαυμάσιες κι¬ 
νηματογραφικές σκηνές, προκαθορισμένες 
ακολουθίες κινήσεων και καλοδουλεμένο 
ΗηίΓπαΙίοη. Ανεπτυγμένο από τη Γαλλική Η3ίΚυ 
δίυόίοδ, το παιχνίδι έρχεται να προσφέρει μία 
πρωτότυπα υλοποιημένη ιδέα. 0 παίκτης μπο¬ 
ρεί να αναλάβει το ρόλο κάθε μέλους της οικο¬ 
γένειας ξεχωριστά, κατά τη διάρκεια των πέ¬ 
ντε επεισοδίων της περιπέτειας. Στο πρώτο 
επεισόδιο που έχει τον τίτλο “ Τόε ΒΙυό Ιόβ ΒβΙ 
3πό ίόβ Β3ό θυγ", παίρνετε στα χέρια σας την 
τύχη του μοναχογιού της οικογένειας με σκοπό 
να βρείτε ένα κομμάτι του σκάφους. Στα υπό¬ 
λοιπα επεισόδια θα κληθείτε να φέρετε σε πέ¬ 
ρας παρόμοιες αποστολές αλλά τα σενάρια θα 
διαφέρουν τοποθετώντας σας μέσα σε κωμι¬ 
κές καταστάσεις. Το τέταρτο επεισόδιο είναι 
το δυσκολότερο από τα άλλα, καθώς εδώ 
ελέγχετε την κόρη και τον μπαμπά της οικογέ¬ 
νειας ΒΙυό. Οι κινηματογραφικές ακολουθίες 
που βλέπετε όταν μεταβαίνετε από τη μία πε¬ 
ριοχή στην επόμενη είναι εξαιρετικές και συ¬ 
γκαταλέγονται ανάμεσα στις καλύτερες του εί¬ 
δους. Η ιδιαιτερότητα όμως 
αυτών των ακολουθιών, 
έγκειται στο ότι είναι άρρη¬ 
κτα συνδεδεμένες με την 
εξέλιξη του παιχνιδιού, εξα¬ 
σφαλίζοντας άψογα και ομα¬ 
λότατα περάσματα ανάμεσα 
στις δισδιάστατες τοποθε¬ 
σίες και στις τρισδιάστατες 
σκηνές. Η συνολική εντυπω¬ 
σιακή εικόνα των ποιοτικών 
ΓεηάβΓβό σκηνών, ισχύει και 
για τα όβοΚςΓουηάδ. Κατά τη 
γνώμη μας πρόκειται για το 
πιο ρεαλιστικό 3Θ περιβάλ¬ 
λον από αυτά που έχουμε δει 
μέχρι σήμερα. Σύμφωνα με 
έγκυρες πληροφορίες, οι δη¬ 
μιουργοί του τίτλου κατανά¬ 
λωσαν αρκετό από τον χρόνο 
τους, ταξιδεύοντας προς 
αναζήτηση... σκουπιδιών στην 
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Ισπανία, Γαλλία, δαηία Μοηίοα κλπ. (Επρε¬ 
πε να έρθουν στη χωματερή Ανω Λιοσίων 
ύστερα από 20ήμερη απεργία των σκουπι¬ 
διάρηδων για να δουν τη γλύκα.) 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού δεν μπορούμε να 
πούμε ότι μας δυσκόλεψαν ιδιαίτερα, αλλά 
πρέπει να είστε πολύ προσεκτικοί συν¬ 
δυάζοντας στο μυαλό σας οποιοδήποτε 
αντικείμενο ή κατάσταση συναντήσετε, αν 
θέλετε να βγάλετε φυσικά κάποια άκρη. 

Το ϋοννη ίη Ιόε Ουητρε, υποστηρίζει πολ¬ 
λαπλές απαντήσεις στις συνομιλίες σας 
με τους διάφορους χαρακτήρες, όπως δη¬ 
λαδή μας έχουν συνηθίσει τα σύγχρονα 
αόνβηίΓυΓβδ, ενώ για να ολοκληρώσετε το 
παιχνίδι θα πρέπει να μιλήσετε με πολ¬ 
λούς διαφορετικούς χαρακτήρες. Η φωνη¬ 
τική κάλυψη διακρίνεται για την υψηλή ποι¬ 
ότητα και τη μεγάλη ποικιλία της και γενι¬ 
κά ταιριάζει απόλυτα με την ιδιοσυγκρασία 
του κάθε χαρακτήρα. Ολα τα τεχνικά στοι¬ 


χεία (οπτικά και ηχητικά) καθώς και οι ομι¬ 
λίες, συμβάλλουν στη διασκεδαστική ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού, χάρη στη “χορτα¬ 
στική” δόση χιούμορ που ενσωματώνουν. 
Να αναφέρουμε ότι δεν είναι λίγες οι φο¬ 
ρές που θα σας βοηθήσει το πρόγραμμα 
για να καταφέρετε να προχωρήσετε παρα¬ 
κάτω. Μην περιμένετε όμως ότι θα σας 
πάρει και από... το χεράκι, απλώς θα σας 
υποδείξει τις σωστές κατευθύνσεις). Ο 
τρόπος χειρισμού του αόνθηΐυΓβ είναι γνω¬ 
στός και το ίπίβΓΐαοβ εύκολο στην εκμάθη¬ 
ση και βολικό στη χρήση. Πρόκειται δηλα¬ 
δή για ένα ροίηΐ 3ηά οΙϊοΚ 3όνβηΙυΓβ, στο 
οποίο μετακινώντας το πιου$6 στην κορυ¬ 
φή της οθόνης εμφανίζεται το μενού με τις 
επιλογές (ρυθμίσεις ταχύτητας, $3νθ 
κλπ.), ενώ κατεβάζοντας τον κέρσορα χα¬ 
μηλά στην οθόνη αποκτάτε πρόσβαση στο 
ίηνβηΙΟΓγ σας. Ο ίδιος κέρσορας "μεταμορ¬ 
φώνεται" σε στόμα όταν πρόκειται να μιλή¬ 


σετε σε κάποιον, και άλλοτε γίνεται γρα¬ 
νάζι, ενημερώνοντάς σας ότι μπορείτε να 
προχωρήσετε σε κάποια ενέργεια. 

Τα αστεία που συμβαίνουν είναι κυριολε¬ 
κτικά αμέτρητα, οι κωμικοτραγικές κατα¬ 
στάσεις είναι εκατοντάδες αλλά το χιού¬ 
μορ γίνεται πολλές φορές εξαιρετικά 
ακραίο. 

Το παιχνίδι απευθύνεται σε άτομα άνω 
των 15 ετών -όπως αναγράφεται στο πα¬ 
κέτο- αλλά εξαντλεί όλα τα περιθώρια αυ¬ 
στηρότητας. Μία ένωση μοναδικών και 
ανεπανάληπτων χαρακτήρων, ακραία χιου¬ 
μοριστικού σεναρίου, καταπληκτική εμφά¬ 
νιση και δεκάδες ώρες απολαυστικού 
93ΓΠθρΐ3γ, το ϋοννη ίη ϋιε ϋυπιρδ προσφέ¬ 
ρει μία πρωτόγνωρη και αξέχαστη εμπει¬ 
ρία. Επαναλαμβάνουμε για πολλοστή και 
τελευταία φορά ότι θα περάσετε αρκετές 
ευχάριστες ώρες. Με άλλα λόγια θα γελά¬ 
σετε μέχρι δακρύων!! 
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Ηθυ$Ε: 

ΟίΚεποπ $<υ()ίθ8 

ΓΟΚΜΛΤ: 

Ρ0-00 ΒΟΜ 

ΚΕ0υΐΚΕΜΕΝΤ5: 

ΡεηΙίυπ) 90.16 ΜΒ ΒΑΜ. ΟΟ-ΗΟΜ 2χ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Καλό σενάριο 
και όρορφα 
γραφικά. 


Η υπόθεση του δεοτεήβά ΡΙπηβΙ, 

διαδραματίζεται στο μακρινό μέλ¬ 
λον. Ο πλανήτης Οαίοτ 5, είχε 
την ατυχία να δεχτεί επίθεση από 
ένα κύμα μεταναστών, τους 
νοΓ3χΐ3π$, οι οποίοι καταστρέφουν οτι¬ 
δήποτε βρουν στο δρόμο τους. Επειδή ή 
εισβολή του πλανήτη είναι πλέον μια ανα¬ 
πόφευκτη πραγματικότητα, στόχος σας εί¬ 
ναι να βοηθήσετε τους κατοίκους να απο- 
δράσουν, μεταφέροντας τους με το δια¬ 
στημικό σας όχημα στο μεγάλο διαστημό¬ 
πλοιο. Η αποστολή σας λοιπόν είναι να 
σώσετε τον πληθυσμό του Ωαίοτ 5. 


Στη διάθεσή σας έχετε το διαστημικό όχημα, Τγρβ 
16, το οποίο αλλάζει μορφή από αυτοκίνητο σε ιπτά¬ 
μενο διαστημόπλοιο και το αντίστροφο φυσικά. Οι 
νοΓ3χί3η$ προσπαθούν να καταστρέψουν τους κα¬ 
τοίκους του πλανήτη, είτε μετατρέποντάς τους σε 
ζόμπι, είτε με σκοτώνοντας τους, είτε με τη μετα¬ 
φορά στο πτοΙάβΓδήίρ τους, με στόχο την "επεξερ¬ 
γασία!". 

0 στόχος σας σε κάθε πίστα, είναι να μεταφέρετε 
όσους περισσότερους αποίκους μπορείτε στο δια¬ 
στημόπλοιο σας, με τη χρήση τους οχήματος Τγρβ 
16. Το πρόβλημα είναι ότι το Τγρβ 16, χωράει μό¬ 
νο 5 ανθρώπους τη φορά. Αυτό σημαίνει ότι θα πρέ¬ 





πει να κάνετε αρκετές διαδρομές "Αθήνα - Λου¬ 
τράκι", με όλα τα σχετικά μειονεκτήματα, π.χ. βεν¬ 
ζίνη, απώλειες όσο λείπετε κ.λ.π. 


Το παιχνίδι αποκτά και επεκτάσεις στρατηγικής, 
αφού οι άποικοι είναι πρόθυμοι να συνεργαστούν 
μαζί σας. Για παράδειγμα μπορείτε να στείλετε τους 
πολεμιστές να καλύψουν την περιφέρεια ή να βά¬ 
λετε τους ανιχνευτές να ψάχνουν για αντικείμενα 
που μπορεί να σας χρειαστούν. 

Το δεοΓΟόβό ΡΙδπβΙ διαθέτει στο σύνολο 19 απο¬ 
στολές, οι οποίες λαμβάνουν χώρα σε 7 τεράστι¬ 
ους τρισδιάστατους χάρτες (Ι3ηά$03ρβ$). Μέσα σε 
αυτούς θα βρείτε επιπλέον οπλισμό όπως ΐ3$βΓ 
πλάσματος, ηχητικές βόμβες, εξακολουθητικοί πύ¬ 
ραυλοι, πολλαπλοί πύραυλοι, πυροβόλο Ιθγγογ, νάρ¬ 
κες, ειδικό όπλο δΙίεβτ και πυρηνική βόμβα. Επι¬ 
πλέον θα βρείτε καύσιμα, δοχεία καυσίμων, ασπί¬ 
δες, χάρτες κιβώτιο πυρομαχικών. 

Πέρα από το καταπληκτικό 93Γηβρΐ3γ, το δοοΓΟίιβά 
ΡΙ3Π61 έχει πολύ καλά γραφικά και ήχο. Στον τομέα 
των γραφικών τη μεγαλύτερη δουλειά την κάνει η 
30 9Γ3ρ(ιίο$ βπφπβ ΡβηόβήΛ/βΓβ, η οποία αποδίδει 
αρκετά ρεαλιστικά τόσο τα τοπία (με Γβ3ΐ(ίπιβ φω¬ 
τοσκίαση και εξωτερικές κάμερες) όσο και τους 
πραγματικά 3ϋ εχθρούς. Εάν διαθέτετε μια κάρτα 
με ίΐ3Γάνι/3Γβ 3θοβΙβΓ3(θΓ, θα διαπιστώσετε σημα¬ 
ντικές βελτιώσεις στην ταχύτητα. 

Οσοι από εσάς έχουν δεν έχουν κάνει υριράβ μέ¬ 
χρι τώρα, άοπ'ΐ ννοπγ, υπάρχουν ρυθμιστικά για το 
άβΐ3ίΙ ΙβνβΙ, τις φωτοσκιάσεις, την ανάλυση (320x200! 
γβ33ίιίι) κ.λ.π. 0 ήχος είναι και αυτός πολύ καλός, 
με κύριο στοιχείο το ίυΙΙ 3ά δυιτουπό και τα κατάλ¬ 
ληλα μουσικά οϋρδ, τα οποία σας προειδοποιούν 
όταν το παιχνίδι λαμβάνει άσχημη τροπή. 

Το δημιούργημα της Οπίβποπ, υποστηρίζει και 
ηβίννοτΙτ 93Π16 μέχρι 8 παίκτες. Σε γενικές γραμ¬ 
μές πρόκειται για ένα αρκετά εντυπωσιακά παιχνί¬ 
δι, που διαθέτει καλό 93πιβρΐ3γ, γοητευτικό σενά¬ 
ριο, ποιοτικά 30 γραφικά και ήχο. Τί άλλο να ζητή¬ 
σουμε; 
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ο δεύτερο παιχνίδι της σειράς 
5(ββΙ ΡαηώβΓΒ, 5(βΙΙ ΡβηΤΗβπ II: 
Μοάβτη ΒβίίΙββ, είναι ένα πολεμι¬ 
κό παιχνίδι τακτικής, το οποίο πε¬ 
ριέχει μοντέρνο οπλισμό με ιστο¬ 
ρικά στοιχεία από τις μάχες του 1950 έως 
και 1999 (κούφια να είναι η ώρα). Μια 
καλή παραγωγή της 551 που σίγουρα θα 
ενθουσιάσει τους φανατικούς του είδους. 


Οταν πήρα στα χέρια μου, το δίββΐ ΡβπΙίιβΓε 2, 
ένιωσα κάποια ανάμεικτα συναισθήματα ενθου¬ 
σιασμού και ματαιοπονίας. "Αλλο ένα στρατηγι¬ 
κό της 551", σκέφτηκα, χωρίς όμως τον ενθου¬ 
σιασμό που είχα με την πρώτη μου επαφή με 
το ΡαηζθΓ 6βηβΓ3ΐ, ας πούμε. Με μια αίσθηση 
συγκαταβατικότητας άνοιξα το ιτοηυβΙ και... ψι- 
λοχόθηκα. Οσα ξέρατε για τα στρατηγικά σε 
υπολογιστή είναι μηδέν μπροστά σε αυτό, του¬ 
λάχιστον όσο αφορά το 93ΓΠβρΐ3γ. 




Ενα παράδειγμα θα 
σας πείσει: Για να 
δείτε τον αντίπαλο 
δεν αρκεί μόνο η 
προσέγγιση σε 
αυτόν, αλλά λαμβά- 
νονται υπόψη ο και¬ 
ρός, τα φυσικά 
εμπόδια το αν χρη¬ 
σιμοποιεί υπέρυθρα 
ή όχι, αν η μονάδα 
σας μεταφέρει πεζι¬ 
κό και πώς το μετα¬ 
φέρει, αν δέχεται 
πυρά, αν έχει απώ¬ 
λειες, και φυσικά οι 
ικανότητες του διοι¬ 
κητή της. Ελπίζω να 
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μην ξέχασα τίποτα, άαα ναι, την ψυχολογι¬ 
κή κατάσταση της κοπέλας του διοικητή, 
εάν έκοψε το γλυκό, ή εάν έχασε ο Ολυ¬ 
μπιακός κ.λ.π 

Ολες οι πρώτες ενδείξεις μας αναφέρουν 
πώς έχουμε να κάνουμε με ένα παιχνίδι 
που περισσότερο θυμίζει τα επιτραπέζια 
στρατηγικά παρά τα συνηθισμένα είΓΒίβςίε 
5ίπιυΐ3ΐθΓ5. Το καλύτερο που έχετε να κά¬ 
νετε, αν το πάρετε, είναι να παίξετε το 
πρώτο σενάριο όπως λέει και το ΠΊ3ηυ3ΐ. 
Με αυτό τον τρόπο θα εξοικειωθείτε με 
κάποιες λειτουργίες του παιχνιδιού και 
δεν θα κάνετε κάποια λάθη που θα απο¬ 
βούν εις βάρος των νεύρων σας. 

Το δίεθΐ ΡβηΙίΐθΓδ 2, σας επιτρέπει να επι- 
λέξετε ένα από τα 40 έθνη που διαθέτει: 
όπως για παράδειγμα τις Ευρωπαϊκές δυ¬ 
νάμεις του ψυχρού πολέμου μέχρι τη Ρω¬ 
σική εισβολή στο Αφγανιστάν. Σε όλα τα 
σενάρια, έχετε στην κατοχή σας ξεχωρι¬ 
στές μονάδες πεζικού, ειδικές ομάδες κα¬ 
ταδρομών, εκτοξευτές πυραύλων όπως 
μπαζούκα (1950) μέχρι και έξυπνα όπλα 
του 1999. Μπορείτε να αγοράσετε νέες 
μονάδες, καινούριο εξοπλισμό, να κάνετε 
επισκευές κ.λ.π. 

Υπό τον έλεγχο σας, έχετε μικρές ομάδες 
αντρών ή απλά οχήματα. Η κάθε μονάδα 
έχει και τον δικό της διοικητή, ο οποίος την 
καθοδηγεί. Το δίββΙ ΡβπΙίιβΓδ 2 διαθέτει 
περισσότερα από 50 τανκς, 400 τύπους 
όπλων και πάνω από 12 διαφορετικούς τύ¬ 
πους πεζικού. Υπάρχουν περισσότερα από 
55 ανεξάρτητα σενάρια, 6 καμπάνιες βασι¬ 
σμένες στην ιστορία, ενώ μπορείτε να παί¬ 
ξετε αντίπαλοι με τον υπολογιστή ή με κά¬ 
ποιον φίλο σας (μέσω βΓΠ3ϊΙ). 

Οταν παίξετε ένα - δύο εύκολα σενάρια θα 
είστε έτοιμοι να φτιάξετε ένα 03 ΚΙθ 


506Π3Π0, 

π.χ. Ελλά- 
δα-Τουρκία 
το 1987 
(όσο ειρη¬ 
νιστής κι 
αν είστε 
είναι σί¬ 
γουρο πώς 
θα φτιάξε¬ 
τε κάτι πα¬ 
ρόμοιο, πι- 
στέψτε 
με). Εκεί 
αρχίζει το 
μεγαλείο 
αλλά και η 
δυσκολία 

του δίββΙ Ρ3ηΙΐΊθΓ$ 2. Χρησιμοποιώντας το 
"Μβηυ ΒβΙίΙβ 6θπθγ31οΓ και το "ΒυίΙάίηρ 
Ουείοπι δοβη3πο5“ μπορείτε να φτιάξετε 
οποιαδήποτε πολεμική αναμέτρηση σε 
χάρτη που εσείς θα δημιουργήσετε, με 
στρατό που εσείς θα επιλέξετε. 

Πώς θα σας φαινόταν λοιπόν μια μάχη με¬ 
ταξύ του Καναδά και του Βιετνάμ στην 
έρημο ή της Ελλάδας και της τουρκίας 
(ώχχ, της έφαγα το κεφαλαίο γράμμα, δεν 
πειράζει) στα Ιμια; Το παραξήλωσες θα 
πείτε, κι όμως έχει πλάκα. Και δε φτάνει 
αυτό αλλά μπορείτε να προσθέσετε στην 
έρημο βουνά, ποτάμια, δέντρα, κτίρια, ότι 
τραβάει η ψυχή σας. 

Αφήσαμε τελευταίο τον τέταρτο τύπο παι¬ 
χνιδιού που μπορείτε να επιλέξετε γιατί 
κατά τη γνώμη μου είναι ο πιο ενδιαφέ¬ 
ρων: 03Γηρ3ί9η$. 6 επιλογές εκστρατειών 


8ΤΕΕί ΡΑΝΤΗΕΗ8II 

(υπαρκτών και υποθετικών) που μπορεί να 
περιέχουν από πέντε έως διακόσιες!! 
μάχες εναντίον τριών αντιπάλων. Επίσης 
μπορείτε να επιλέξετε και την εθνικότητα 
καθενός απ’ αυτούς. Το σίγουρο είναι ότι 
θα βαρεθείτε μετά από πολύ-πολύ καιρό. 
Κάποια άίηΐ5 που δεν θα βρείτε στο 
ΓΠ3ηυ3ΐ είναι τα ακόλουθα: α) Η ακρίβεια 
και η αποτελεσματικότητα του πυροβολι¬ 
κού και της αεροπορίας σας είναι σχετική 
με διάφορους παράγοντες όπως π.χ. 
ποιος διοικητής δίνει συντεταγμένες. Γι’ 
αυτό για να αποφύγετε την πανωλεθρία 
απ’ τα δικά σας πυρά, κρατείστε μια από¬ 
σταση απ' τον αντίπαλο, 

β)Μην υπολογίζετε πολύ στο πεζικό σας. 
Εκεί που θα το χρειαστείτε θα σας εγκατα- 
λείψει και αν τους επαναφέρετε στην τάξη 
θα είναι μετά από πολύ κόπο. Κατόπιν θα 
ανακαλύψετε ότι μόλις ξαναχτυπηθούν θα 
σας ξαναεγκαταλείψουν. Το μόνο πλεονέ¬ 
κτημα που έχουν είναι ότι έχουν την καλύ¬ 
τερη ορατότητα απ’ όλες τις άλλες μονά¬ 
δες. Επιπλέον μπορείτε να τους ανεβάσε¬ 
τε πάνω σ’ ένα τεθωρακισμένο ώστε να 
έχουν καλύτερη κινητικότητα. 

Το δΙβθΙ2 της δδΙ ίσως να μας δείχνει το 
μέλλον των εΐΓβΙεςίο 5ίπιυΐ3ΐθΓ5. Λογικά θα 
ακολουθήσουν παιχνίδια με παρόμοια λο¬ 
γική, πολυπλοκότητα και 93πτερΐ3γ, ίσως 
και όχι. Πάντως αν ήταν λίγο πιο καλό το 
3ηίητΐ3(ίοη (που είναι μέτριο) και υπήρχαν 
αληθινοί ή αληθοφανείς χάρτες (που είναι 
κακοί) το δίβεΙ2 δεν θα είχε αντίπαλο για 
αρκετό καιρό, θα αποδειχθεί και οικονομι¬ 
κό σε όσους το πάρουν γιατί θα κάνουν 
καιρό να ξαναδαπανήσουν για εοίίννβΓβ. 
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του Αντώνη Τΐιβ Αα' Μαρίνου 
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ν είσαστε πιστοί ακόλουθοι των 
παιχνιδιών τόπου ΟνϊΙΐζαίϊοη ή 
5ίπτΟίγ, τότε το ίΟΗΏ5 ΟΡ ΤΗΕ 
ΚΕΑΙΜ 2 έχει να σας προσφέρει 
πολλά, κυρίως στον τομέα της 
εφαρμογής των στρατηγικών σας ικανο¬ 
τήτων στην εποχή των Ιπποτών και του 
ΟαπιβΙοί. 

Μην σας ξεγελά η εισαγωγή αυτού του Γβνίβνν. Το 
ίΟΒΟδ 0Ε ΤΗΕ ΒΕΑΙΜ 2 δεν έχει καμία απολύτως 
σχέση με το ΟαπιβΙοΙ και τον Αρθούρο, αλλά απλώς 
διαδραματίζεται στην ίδια περίπου εποχή. Κατά τα 
άλλα όμως, θα ασχολείστε συνεχώς με τους ιππό¬ 
τες σας, με πι γεωργική επίδοση των κομητειών 
σας, με τις αρρώστιες αλλά και με τις μάχες που 
θα κρίνουν τον τελικό νικητή. 

"Η χρονολογία είναι το 1268, και ο θρόνος της 
Αγγλίας είναι κενός. Οι περιοχές της Αγγλίας και 
της Ουαλίας κυβερνιόνται από ισχυρούς φεουδάρ¬ 
χες ευγενείς, οι οποίοι εξασκούν απόλυτη εξουσία 
χωρίς να λογοδοτούν σε κανένα. Πολεμούν συνε¬ 
χώς μεταξύ τους, και καταπιέζουν σκληρά τους αδύ¬ 
ναμους κατοίκους της κομητείας. 0 λαός αναζητά 
απεγνωσμένα έναν μοναδικό ηγέτη που θα ενώσει 
τις περιοχές σε ένα μεγάλο και δυνατό βασίλειο. 
Εσείς είσαστε αυτός ο δυνατός ηγέτης... Μπορεί¬ 
τε να μετατρέψετε ένα χωριουδάκι με δάση και λι¬ 
βάδια σε μια πλούσια κοινωνία; Μπορείτε να κάνε¬ 
τε μια χούφτα χωρικούς να πολεμούν σαν λιοντά¬ 
ρια; Εχετε αυτό που χρειάζεται για να γίνετε βασι¬ 
λιάς;" Οπως φαίνεται πολύ καθαρά από τη σύντομη 
αλλά περιεκτικότατη εισαγωγή του πιοηυοΙ του παι¬ 
χνιδιού, στο ίΟΒϋδ 0Ρ ΤΗΕ ΒΕΑΙΜ 2 καλείστε να 
ενώσετε τις διάφορες περιοχές της Αγγλίας (ή των 
άλλων προσχεδιασμένων περιοχών που περιέχει το 
παιχνίδι, όπως Γαλλία, Ισπανία, Ευρώπη κ.α), έτσι 



ώστε να γίνετε ο ένας και μοναδικός βασιλιάς της 
χώρας. Πως θα το καταφέρετε αυτό; Με το να πεί¬ 
θετε τους καλούς πολίτες της Αγγλίας ότι εσείς εί¬ 
σαστε ο καταλληλότερος για αυτό το πόστο. Πως 
όμως θα το καταφέρετε και αυτό; Εδώ αρχίζουν τα 
δύσκολα. 

Ας προσπαθήσουμε να εξηγήσουμε το τι πρέπει να 
κάνετε ξεκινώντας ένα παιχνίδι από την αρχή. Οταν 
ξεκινάτε, έχετε στην κατοχή σας μια κομητεία της 
Αγγλίας (από τις τέσσερις συνολικά), 5000 χρυσά 
νομίσματα, ένα μικρό καστράκι, καθώς επίσης και 
ένα μικρό πληθυσμό, κυρίως γεωργούς και κτηνο- 
τρόφους. Ξεκινώντας το παιχνίδι, όλες οι παράμε¬ 
τροι είναι ακόμα “αρρύθμιστες", δηλαδή οι φόροι εί¬ 
ναι στο 0%, η κατανομή του πληθυσμού στις διάφο¬ 
ρες εργασίες είναι προκαθορισμένη μεν, τυχαία δε, 
ενώ οι διάφορες ενέργειες που απαιτούνται π.χ για 
την αναβάθμιση του κάστρου σας δεν έχουν καν ξε¬ 
κινήσει. Οι πρώτες σας ενέργειες λοιπόν θα πρέ¬ 
πει να αποσκοπούν στη ρύθμιση των φόρων, στην 
κατανομή του εργατικού δυναμικού, στην επιλογή 
των χωραφιών που θα χρησιμοποιηθούν για να σπεί¬ 
ρετε, στην κατανομή της διαθέσιμης τροφής, κα¬ 
θώς επίσης και στη δημιουργία -αν θέλετε- κάποι¬ 
ου αρχικού στρατού (αν και στην αρχή ο στρατός 
δεν είναι απαραίτητος). 



























Ακόμα όμως και αυτά τα πρώτα βήματα δεν εί¬ 
ναι καθόλου εύκολα, αφού τα πάντα είναι αλ- 
ληλοεξαρτώμενα, και όλα με τη σειρά τους κα¬ 
θορίζουν το πόσο ευτυχισμένοι είναι οι υπήκο¬ 
οί σας. Αν ρυθμίσετε πολύ υψηλά τους φόρους, 
ή αν μειώσετε την τροφή, ή ακόμα και αν δημι¬ 
ουργήσετε πολύ μεγάλο στρατό, τότε οι κά¬ 
τοικοι της κομητείας σας θα δυσαρεστηθούν. 
Από την άλλη όμως, οι φόροι χρειάζονται για 
τη συντήρηση της κομητείας σας, οι μεγάλες 
μερίδες φαγητού μειώνουν τα αποθέματα και 
τις δυνατότητες για μεγαλύτερη σπορά και 
εκτροφή αγελάδων, ενώ αν δεν έχετε κάποιο 
στρατό τότε ο καθένας μπορεί να μπει στην κο¬ 
μητεία σας και να σας καταστρέφει. 
Συνεχίζοντας το παιχνίδι, και όσο αυξάνεται ο 
πληθυσμός της κομητείας σας, μπορείτε να αλ¬ 
λάξετε τις ισορροπίες. Για παράδειγμα, μπο¬ 
ρείτε να ρίξετε το βάρος στη γεωργία, στην 
κτηνοτροφία, ή να αρχίσετε να φτιάχνετε όλο 
και μεγαλύτερο στρατό. Ολα αυτά φυσικά είναι 
αλληλοσυνδεόμενα, αφού οι στρατιώτες είναι 
γεωργοί και σιδεράδες οι οποίοι θα μάθουν να 
πολεμούν, αλλά από την άλλη οι γεωργοί και 
οι σιδεράδες παρέχουν τις απαραίτητες πρώ¬ 
τες ύλες που χρειάζεται ο στρατός σας. 

Τα πράγματα αρχίζουν πραγματικά να μπλέ¬ 
κουν όταν κατακτήσετε την πρώτη σας κομη¬ 
τεία, κάνοντας έτσι το πρώτο βήμα προς την 
τελική νίκη. Από εκείνη τη στιγμή και μετά δεν 
θα έχετε να διαχειρίζεστε μόνο τις υποθέσεις 
κάθε κομητείας ξεχωριστά, αλλά θα πρέπει 
επίσης να φροντίζετε έτσι ώστε το περίσσευμα 
κάθε κομητείας να μεταφέρεται σε κάποια άλ¬ 
λη, έτσι ώστε να έχετε τη βέλτιστη δυνατή 
αξιοποίηση των πόρων σας. Βέβαια, δεν θα 
είσαστε απολύτως μόνοι σας στην επιφάνεια 
της Αγγλίας (ή όποιας άλλης χώρας διαλέξε¬ 
τε), αφού υπάρχουν και άλλοι ευγενείς που 
έχουν τον ίδιο σκοπό με εσάς: να κυβερνή- 
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σουν την Αγγλία. Ετσι, δεν θα έχετε να σκε- 
φθείτε μόνο το πως θα κάνετε τις κομητείες 
σας προσοδοφόρες, αλλά και το πως θα αντι¬ 
μετωπίσετε τους άλλους Αρχηγούς. Αυτό πε¬ 
ριλαμβάνει το πως θα αμυνθείτε, το πως θα 
τους επιτεθείτε, αλλά και το πως θα συνάψε¬ 
τε συμφωνίες με κάποιους από αυτούς. Οπως 
είπαμε, ο τελικός σας σκοπός είναι να κατα¬ 
κτήσετε όλες τις κομητείες της χώρας που 
έχετε διαλέξει (η άβίαυΙΙ επιλογή είναι η 
Αγγλία). Μερικές από αυτές θα είναι εντελώς 
ανυπεράσπιστες (διαθέτοντας μόνο τον πλη¬ 
θυσμό της πρωτεύουσας), ενώ άλλες θα δια¬ 
θέτουν ένα ή περισσότερα κάστρα. Ετσι, το 
παιχνίδι διαθέτει δύο ειδών μάχες (οι οποίες 
είναι μάλιστα ΓβαΙ-ΐίπιε και προσπαθούν να μοι- 
άσουν σε παιχνίδια τύπου Ββύ ΑΙβΠ): το ένα 
είδος είναι η απλή μάχη που συμβαίνει πάνω 
σε χωράφια, γέφυρες και δρόμους, και το άλ¬ 
λο είδος είναι η πολιορκία ενός κάστρου (ή 
αντίστροφα η υπεράσπισή του, όταν είσαστε 
στην άμυνα). Και τα δύο είδη έχουν τις δικές 
τους στρατηγικές, ενώ υπάρχουν διαφορετι¬ 
κά "εργαλεία" για κάθε ένα από αυτά. Ενώ στις 
“απλές” μάχες διαθέτετε μόνο τους στρατιώ¬ 
τες σας (λογχοφόρους, τοξότες, ιππότες κ.α), 
στην πολιορκία υπάρχουν επιπλέον και οι διά¬ 
φορες πολιορκητικές μηχανές. Η πλήρης αξιο¬ 
ποίηση όλων των μονάδων που διαθέτετε εί¬ 


ναι απολύτως απαραίτητη αν θέλετε να κερ¬ 
δίσετε και καμιά μάχη. 

Μέχρι στιγμής απ’ όσα έχετε διαβάσει, αλλά 
και απ' όσα έχετε δει στις φωτογραφίες που 
διανθίζουν αυτό το Γβνίβνν, θα πρέπει να έχε¬ 
τε καταλάβει το στυλ του παιχνιδιού του ίΟΒϋδ 
ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΙΜ 2. Το παιχνίδι αυτό της δΙΕΒΒΑ 
είναι μια αρκετά επιτυχημένη μείξη μεταξύ των 
ΟίνίΙίζαΙίοπ, δίπιΟίΙγ 2000 αλλά και του Ββό ΑΙβιΐ 
(ή καλύτερα του \Λ/3Γ0Γ3ίί), με τελικό αποτέ¬ 
λεσμα να είναι όλα αυτά τα παιχνίδια μαζί, αλ¬ 
λά ταυτόχρονα να μην μοιάζει με κανένα από 
αυτά. 

Οσον αφορά τα γραφικά, τα ηχητικά βίίβοίε και 
τη μουσική υπόκρουση του παιχνιδιού, παρ’ όλο 
που είναι όλα αρκετά καλά και ατμοσφαιρικά, 
είναι σίγουρο ότι θα μετρήσουν στην κρίση του 
πιθανού αγοραστή πολύ λιγότερο από το 
93 πιβρΐ 3 γ και την αντοχή στο χρόνο του ΙΟΒΟδ 
ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΙΜ 2. Τα δύο τελευταία είναι και 
τα ισχυρότερα ατού του παιχνιδιού, αφού το κα¬ 
τατάσσουν εύκολα πρώτο στις αντίστοιχες κα¬ 
τηγορίες, κάνοντας το ίΟΒϋδ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΙΜ 
2 ένα από τα καλύτερα παιχνίδια στρατηγικής 
που έχω δει ποτέ. Και σίγουρα αυτό λέει πολ¬ 
λά από έναν ρασιβΓ (εμένα) που δεν έχει και 
σε πολύ μεγάλη υπόληψη τα νν 3 Γ 03 ΠΊ 65 αυτού 
του είδους (ενώ αντίθετα μου άρεσαν πολύ το 
0ίνίΙίζ3ΐίοπ, δίπιΟίΙγ 2000 και Ββύ ΑΙβά). 
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Μ/Μηη 




Οϋ ΗΟΜ 10Χ ΤΟδΗΙΒΑ^^ΟΟ^ 

- Οϋ ΗΟΜ 8Χ ΗΙΤΑΟΗΙ . .29,500 Δ 

Τΐ δΟΥΟ \/Α2 . .<$&5θδ> I 

• I 4^- — ]| Β ΙΝΤΕΙ Ρ5 133 . 

— 1 <Β 1 ΙΝΤΕΙ Ρ5 200 .... 

■ “■,· || Ηϋ 1,2 06ΡίΓβ68ΐΙ ...<^0 

Ηϋ 1,7 61) ΡίΓβΙ)3ΐΙ ... .6670 

3ΙΜΜ5 4Μ& 72 ΡΙΝ. 5 000 

3ΙΜΜ5 8Μ6 72 ΡΙΝ ΕϋΟ. 9^ορ 

5ΙΜΜ8 16Μ6 72 ΡΙΝ. ά 

νΟΑ ΡΟ 1ΜΒ 33.~8ϋΩ0 

νΟΑ ΟΙΑΜΟΝϋ 5ΤΕΑΙΤΗ 3ϋ 2000.,; 27 500 

Μοηίΐοί ϋΑΕννΟΟ 15”..77789.000 

ΜοπιΙογ ΕΙΖΟ 15".119.000 

ΜοηϋοΓ 50ΝΥ 5ΡΙΙ 15". 121 000 

ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ.! .68.000 

ΟϋΡ ΡΜΙίρ$.1.900 

ΑιιΙΙιοΓίζθύ ΟβθΙβΓ 5ίπ9υΐ8Γ ΝονβΙΙ Ιβπ Α8πιΙηί$(Γ3ΐθΓ 

- „, Λ 



,α 

€9 

4* 

ν> 

!> 

% 

& 


οοΜΡυτΕΡδ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Οϋ ΒΟΜ (Οϋ) 

νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΡΑΧ ΦΩΤΟΤΥΠΙΚΑ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

δΕΒνίΟΕ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΔΙΚΤΥΑ 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 


Συνδεθείτε στο ΙηίβτηβΙ με τη 
μεγαλύτερη ταχύτητα, μέσα από το 
δίκτυο ΡαείΝβΙ. 

3 ώρες δωρεάν σύνδεσης για να μας 
δοκιμάσετε. 

Ζητήστε τη δισκέτα με το απαραίτητο 
8οίίν/βτβ από το κατάστημά μας. 


ΟΡ ΒΟΜ ΝΡνν ΒΕΙ.ΕΑ5Ε! 


ΑίΟΟβΑ 

ΑοενεκτυΒΑ 
1 ΑΟΜΛΑί $ΕΑ ΒΑΓΠΕδ 
ΑΡΤΕΒ5ΜΟΟΧ 
< αοεορ νιΕδ 
Αοεορ$Α«. 

, 1ΕΝΤΗ100Υ 
I ΑΜΟΚ 

ΑΑΟΜΕ0«ΑΝ 0ΥΝΑ8ΤΥ 

ΑΑΕΑ51 

Α$$Α$Μ2015 

ΑΤΡ ΝΑΤΟ ΠΟΠΈΒ 

βαοχτοοαοοαο 

βανοεροηαοοον 

«π^Βίοοο* 

Θ8ΧΛΜ 

ΒΙΟΟΟΑΝΟΜΑΟΟ 

ΘΟβθίΕθυθθΙΕ 

Βυο 

0ΑΡΤΑΛ 01ΜΖΑΒ 
ΟΑδΜΟΟ&ϋΚΕΐ 
ΟΑ^ΙΟ^ΜΑΝΑί5εΒ ,9 6.9 7 

ΜΓ ,$αΝ ^ 5 

ΟΒΕΑΤΙΛεδ 

οηυδΑΟΚΝΟΒΕΟΒετ 

0ΥΒΕΒ ΟΐΑίΧΑΤΟΡδ 

ΟΑΟΟΕΗΡΑϋ 

0ΑΥΤ0ΝΑ 

ΟΑΥΤΟΝΑΟδΑ 

0ΕΑΤΗΒΑΙΙΥ 

οεδτκν 

06δΤΒυαιθΝ0ΘβΥ2 

ΕΜ&Ο 

06ΚΗ0ηυ)ΐ 

οοκίΑίο ουοχ κ αχο δΜΑοοΛ 

0ΒΑΟΟΝ>€ΑβΤ 


ΒΡΑδοαεΒ«7 

ΠΝΑ1000Μ 

πηοΑΝοαοΜ) 

ρυοκτδΟΗοα 

ριγκοα»* 

ΡΡΑΟΙΕΑΙΙΕΟΙΑΚΧ 
ΒΑΐαΤ2 
ΡΧΒΟΗΤΕΒΤίΛβΟ 
ΟΕΝΕ ΑΑΑδ 

Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΟΝ ΠΑΡΕΩΝ 

ΗΑΒΟυΝΕ 

ΗΑΒΡΟ0Ν97 

ΗΕΒΟΛδ 0Ρ ΜΚ3ΗΤ ΑΝΟ ΜΑ0£II 
ΗΚ> 

ΜλΚ 

ΗυΝΤΕΒΗϋΝΤΕΟ 
ΚΤΕΒΜΤ10ΜΙ.Μ0Τ0Χ 
4500® ΛΙϋΑΝΟε I (ΟΕΑΛΥ ΟΑΜΕδ ■ 
ϋΕΤΠΟΗΤΕΒ· 

ΙΑΑΒΥ 7 

ΙΟΒΟδ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΙΜδ Β 

ΜΑδΤ^ΟίΟηΟΝΙ 

ΜΑΧ 

ΜΕΤΑίΒΑΟΕ 
Μδ0ΜΕΜΑΝΙΑ97 
ΜδΕΝ0ΑΒΤΑ97 
Μδ ΕΝΟΛΡΤΑ 97 *0*Ό ΑΠΑδ 

Μ$ΡυθΗΤδΙΜυΐΑΤΟΒ6.0 

ΜδΡΟΟΤΒΑίΙ 

ΜδΡουιοουΒτ 


0 5ΗυΙ Οοννη. 


ΝΑδΟΑΑ ΒΑΟΝΟΙ 

ΝΑΤΟΠΟΗΤΕΒ 

ΝβΑΙΙΥΕ 97 

ΝβΑΗΑΝΟΤΜΕ 

ΝΕΟΑΟΟΟΜΕ 

ΝΚ.Η00ΚΕΥ 97 

0ΤΗΕ10 

οηοΝθυηοεη 

ΡΜΝΟΕΒΡ ΜΟΟΟΝ 

ΡΕΒΡΕΟΤΟΑΑΝΟΡΛΧ 

ροΑτουηοοσ«7 


ΡΟΛΕΒΡ1 
ΡΟΛΕΒΒΑΝΟΕΒδ 
ΑΑνΑΟΕ 
ΒΕ0ΑΙ1ΕΒΤ 
« 5 Κ 

δΟΟηΟΗΕΟΡίΑΝΕΤ 

808ΕΑΜΕΒΝ 

δεΜδβίΕ ΛΟΒΙΟ ΟΡ δοα» 96-97 

δΕΟΑΒΑΙΙΥ 

5ΗΑΤΤΕΗΕ0 δΤΕΕί 

δΗΕΒίΟΟΚ ΗΟίΜΕδ I 

3ΝΟΟΡΤΕΒ 

δΚΥΝΕΤ 

δϋΟΟΡΤΕΒ 

81ΑΜΤΙΤ 

δΡΑΟΕδΑΜ 

$Ρ0Β 

δΤΑΑ00ΝΤΒ0ΐ3 
δΤΑΡ ΟΕΝΕΒΑί 
δΤΑΒδ 

δΤΕΕί ΡΑΝΤΗΕΒδΙ 
δΤΛΡΕ 

δυΡΕΒΕΡ-2000 

δυΡΕΒδΝΡΒΟ 

9ΛΝ30 

δΥΝΟΟΤΕΚΑΚδ 

ΤΑΟπΟΑί ΟΡΕΒΑΠΟΚδ ι 

ΤΕΑΜΡ1 

ΤΕΜΡΕδΤ 2000 

ΤΙΙΟΝΑΝΟΡυΜβΑδδ 

ΤΤΤΑΜΟ 

ΤΟΜΒΗΝΟέ- 

ΤΟΥδΤΟΒΥ 

ΠΛΕΙΒΙ 

ΛΤ14ΑΤΕ δΟΟΟΕΗ ΜΑΝΑΟΕΒ · 

υ$ΝΑνΥΡΚ3ΗΤΕΚδ97 

νΐΟΝΟδ 

νκτυΑίοορ 

«ΜΟΕδΟΡΤΗΕννΑΒ 

ΛΑΡΛΤΝΟ 

χδ 






□ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

□ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
























































►Τώρα επισκεφθείτε μας και στο 
ΙηίβΓηθΙ στη διεύθυνση 

ή«ρ://\ννννν.ίηβ1.9Γ/οοΠ3ηοΙ 


Θα βρείτε πλήρεις καταλόγους 
των προϊόντων μας, 
πθνν γθΙθ 38 Θ 5 , προσφορές 
και ΡίΙθ3 για το Ρβό ΑΙβΠ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Οϋ ΠΟΜ_ 


11ΤΗΗΟΟΒ 

1944 Α0ΠΟ55 ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ 
«υ$Ε 

ΑΟΕ νΕΜΤυΠΑ 
ΑΟΜΙΒΑΙ $ΕΑ ΒΑΤΠΕ5 
Α&Ε ΟΡ ΛΙΗ£5 
ΑΠΈΒ5ΗΟΟΚ 

__ΑΙΒΡΟΛΕΒ 

ΠΤΗΗΟυΒ.5 900 I ΑΙΙΕΝΕ 

ανοει. εενοιο.5 900 1 ωΒ οουεεευ 

Β8ΓΠ5Η Ι$ΙΕ$ 5100 

ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟΙΙΕΒ .9.500 ΑΜΒΚΑΝΟ»*ΑΗ®ΚΗΑΙ. 

ΡΙΑ3ΗΒΑΟΚ ..3.100 ΑΗΟΕίΟΕνΟ© 

ΟΑΒΒΙΕΙΚΝΙΟΗΤII.5.100 ΑΒΜΙΟΠΜΜΝ 

ΝΕΕΟ ΡΟΗ 5ΡΕΕ0 8.Ε.6.800 ΑΒΟΜΗΜΝ 0ΛΑ3ΤΥ 

ΟίΥΜΡΙΟ κχχβΓ.6.100 ΑΒΕΑ51 

ΗΕΑΙΜ3 ΟΡ ΤΗΕ ΗΑϋΝΟΙΝΟ.8.100 Α55Α5Μ2015 

8ΕΑΙΕ6ΕΝ03 .5.900 

5ΕΝ5ΙΒΙΕ ΛΟΒΙΟ ΟΡ δΟΟΟΕΒ .5.900 

δΗΟΟΚ^ΑνΕΑδδΑυίΤ .5.900 

5ΙΜΙ$ιΕ .8ΑΤΠΕ6Β0υΝ0 ΑΒ06ΝΕ5 

δΤΟΝΕΚΕΕΡ .5100- ΒΕΑν ΐ$ & ΒϋΤΗΕΑΟ 

δννιν 30 .8100 ΒΕΟΙΑΜ 

ΤΗΕΡΑΒΚΕΥΕ.5.900 30ββίΕ ΒυΒβίΕ 

ΤΗΕ 1/ΤΑΒ ΟΟΙΙΕΟΕ .7.500 3οδ 

ΤΗΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ.5.900 ΟΑΡΓΓΑΙΒΜ 

ΤΒυΟΚΟΙΟΟΥ 5 900 ι 3 ΟΑΡΤΑΙΝ ΟΙΙΑΖΑΒ 

ιίΝΓίΡΒ κιιυΝΟ ΜΟΟΝ. 4 300 ■ 0ΗΑΜΡΙ0Β5ΗΡΜΑΝΑ6ΕΒ196-97 

^“|° Μ0 ° .. . · 9 800 

ΛΟΗΙΟΗΑΙΙΎ ΡΕνΕΒ.5100 Οίν^ΑτίοΝ« 

ΥΥΟΒΜ3.5.900 ΟΟΜΜΑΜ) & ΟΟΝΟΟΕΒ 

ΛΟΒΜ3 ΒΕΙΝΡΟΒΟΕΜΕΝΤ3 .3.100 (ΜΜΒΟΒ 

Χ3.8.100 , ΟΒΕΑΤΟΒΕ3 

_____Λ ΟΒΟΝΙΟΕ5 ΟΕ ΤΗΕ 5ΥΛΒ0 

: · 3ΕΒΙΑII |2 0051 


■Εν, 


0Α66ΕΒΡΑΙΙ 

ΒΑΒΚ5ΕΕ0Ι 

ΟΕΑΜΟΚ 

ΟΕΑΤΗΚΕΕΡ 

ΟΕΑΤΗΒΑΙΙΥ 

ΟΕΡΟΟΝ5 

0Ε5ΟΕΝΟ 

0Ε50ΕΝΤ2 

0Ε3ΤΙΙΥ 

0ΒΑ6ΛΑΗ5 

0ΒΑ60ΝΙΟΒΕII 

ΕλΙΚΕ ΝϋΚΕν 30 

ΕΑΒΤΗΛΑΒΜΛΙ 

ΕΑΒΤΗΛΟΒΜΑΙΙ 

ΕΝΟΑΗΤΑ £96 ΛΟΒΙΟ ΑΤΙΑ3 

ΕΒΑΟΟΤΟΗ 

ΕΟΒ096 

ΕΧΓΚΤΝΟΜΕΒΟΥ 
ΕΧΤΒΕΜΕ 0ΗΕ55 
ΡΑΝΤΑ5Υ 6ΕΝΕΒΑΙ 
ΒΡΑ'96 
ΗΝΑΙΟΟΟΜ 

ΕυΕΗΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑΜΑΖΟΝ (ΧΙΕΕΝ 
ΕυΟΗΤ υΝίΜΤΕΟ 
ΡΟΟΤΒΑΙ1ΙΙΜΙΤΕΟ 
ΡΚΑΟΕ ΑΟΙΑΗΟΕ 
ΡΒΑΗΚΕΝ5ΤΕΙΝ 
6Ε\ΕΛΑΚ$ 

6ΒΕΑΤ ΝΑνΑΙ ΒΑΤΠΕ5IV 
6ΒΕΑΤ ΝΑΥΑΙΒΑΤΠΕ5ν01_Ι 
ΗΑΒΟΙΙΝΕ 
ΗΑΚΡΟΟΝ1ΟΕΙΙΚΕ 
ΗΕΙΙϋΕΝΟΕΒ 

ΗΕΒ0Ε$0ΕΜ6ΗΤΑ»ΜΑα 

ΜΝΟ 

ΗΙΙΜΑΗ5 ΒΙ 
ΜΤΗΕ180Ε6ΗΕΕ 


ΜΤΕΗΑΟΤΝΕ 5ΑΙΛ6 
ίΑΟΚ ΤΗΕ ΒΙΡΡΕΒ 
ΙΑ66Ε0ΑΟ1ΑΚΕΙΙ 
ΛΗΝΥ ΒΑΖΟΟΟΑΤΟΝΕ 
ΛΙΟΟΕΟΗΕΟΟ 
ΒΟΚΟΡΡ 96 
ΗΝ600ΜΟ ΜΑ6Ι0 
ΙίΑΒΗ ΤΟ 5ΡΕΑΚ ΕΝ61)5Η 
υ6ΗΤΗΟΟ$Ε 
105ΤΕ0ΕΗ 
ΚΜ0ΑΒΤ5 
ΜΕΤΑΙΗΑ6Ε 
ΜΟΝΟΡαΥ 

Μ0Η5ΤΕΒ ΤΗϋΟΚ ΗΑΟΝΕ85 

ΜΟΒΕΛΑΛ 

«506Αα.γ·πα 

Μ5Ρ00Τ3Α11 

Μ$ ΛΟΒΙΟ ΟΡΕυΟΗΤ 

ΗΑνΥ$ΤΒΙΧΕ 

«ΑΙΝΕ96 

ΗΕΟΒΟΟΟΜΕ 

ΝΗΙ97 

ΗΟΒΜΑΙΠΥ 

ΟΟΕΑΝΤΒΑΟΕΒ 

0Ν5Ι0Ε50ΟΕΒ 

ΡΑΝϋΟΒΑ ΟΙΒΕΟΤΝΕ 

ΡΑΝ6ΕΗ 0ΒΑ600Ν 

ΡΕΒΡΕΟΤ 6ΗΑΝ0 ΡΒΚ 

Ρ6Α ΤΟΙΙΒ 601Ρ 9/ 

Ρ98ΑΙ130 

ΡΪ8Α11ΜΑΥΙΑ 

ΡΟΛΕΒ ΒΑ56ΕΒ3 

ΡΒβΟΝΕΒ ΟΡ ΙΟΕ 

ΡΒ0ΡΧ8ΑΙ1 

ΟυΑΚΕ 

ΒΑΙΧΥ 0ΗΑΜΡΜΝ5ΗΡ 

ΒΑΡΤΟΒ 

ΗΑΥΑ6Ε 


ΒΑνΕΝ ΡΒΟΙΕΟΤ 

ΒΑΥΜΑΝ 

ΒΕ06Η05Τ 

ΒΕΤΒΙΒυΠΟΝ 

ΒΜΟΟΥΟΕ 

ΒΙΡΡΕΒ 

ΒΙ5ΕΟΕΤΗΕΒ060ΤΙΙ 

Β0Α0ΒΑ5Η 

$ΑΜ ί ΜΑΧΗΙΤΤΗΕ ΒΟΑΟ 
500Β0ΗΕ0 ΡΙΑΝΕΤ 
50ΒΕΑΜΕΒ 
5ΕΑΙΕ6ΕΝ05 
5ΕΝ5ΙΒΙΕ ΛΟΒΙΟ ΕϋΒΟ 96 
$ΕΝ$ΙΒΐί ΛΟΒΙΟ 0Ρ5ΟΟ0ΕΒ 

5ΕΤΠΕΒ31 
5ΗΑΠΕΒΕ0 51ΕΕΙ 
5ΗΕΙ15Η00Β 
8ΗΝΕΒ5 

5ΗΟΟΚΛΑΥΕ Α55ΑΙΑ.Τ 
31ΕΝΤ5ΤΕΕΙ 
5ΙΜ ιϊϋ 

$ΙΜΟΝ ΤΉΕ 50ΒΟΕΒΕΒI 

5ΚΥΥ4ΕΤ 

50ΝΚ 

δΡΑΟΕΗΙΜ 
5ΡΕΕΟΗΑ5ΠΕ 
$ΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ3 
5ΤΑΒΡΚ5ΗΤΕΒ 3000 
5ΤΑΒΚ ΤΒΕΟΚ ΟΜΝΥΡΕΟΙΑ 
3Τ0ΝΕΚΕΕΡ 
5Τ0ΒΜ 
5ΤΒΙΡΕ 

$ϋ - 27 ΡΙΑΝ6ΕΒ 
δϋΡΕΒΟΚΙΡΒΟ 
5ΟΒΡΑ0Ε ΤΕΗ5Ι0Ν 
$ΛΑΤ 
3ΛΝ30 

5ΥΝ0ΚΑΤΕ ΛΑΒ$ 


ΤΕΑΜΡ1 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 ΟΗΕ$$ ΛΑΚ$ 

ΤΗΑΝΟΕΒ ΗΑΛΧI 

ΤΗΕ Α0ν9<ΤΙΙΒ£5 ΟΡ ΒΡΤΗ Μ05ΚΕΤΕΕΒ 

ΤΗΕ ΒΕΑ5ΤΙΜΤΗΙΝ 

ΤΗΕΟΑΒΚΕΥΕ 

ΤΗΕ 016 

ΤΙΐΛΑΗ ΟΟΙΙΕΟΕ 

ΤΗΕΧΟΕΒ 

ΤΗΙ5ΙΚΑΙ6 ΛΑΒ 

ΤΙΤ 

ΤΠΑ* 

Τ0Μ6ΒΑΙ0ΕΒ 

ΤΟΜΜΥ 

Τ0Ρ61ΙΝ 

ΤΟΒΝΑΟΟ ΟΡΕΒΑΤΒΝ 0Ε5ΕΒΤ 

ΤΟΤΑΙ0Ι5Τ0ΒΤΙ0Ν 

ΤΡΙΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ 

ΤυΝΕΙΒΙ 

ΙΝΤΙΜΑΤΕ ΟΟΟΜII 

ΚΙΒΤυΑΙΟΟΡ 

νίΒΤΟΑ Β6ΗΤΕΒ 

νίΒΤΙΙΑΙ 5Ν00ΚΕΒ 

ΛΑΒ ΟΟΜΜΑΝΟ ΕΗ05ΌΝ 

ΙΝΑΒΟΒΑΡΤIIΕΧΡΑΝΟΟΝ 045Κ 

1ΑΙΑΒΗΑΜΜΕΒ 

«Λ60ΟΜΜΑΝΟΕΒ4 

«1Ν6ΝυΤ5 

ΝΡΕΟυΤ 

ΙΜΤΟΗΑνΕΝ II 

ΛΟΒΙΟ ΑΤΙΑ5 V 6.0 

«ΟΒΙΟΒΑΙΙΥ ΡΕνΕΒ 

ΛΟΒΙΟ 5000ΕΒ 

Λ0ΗΜ5 

ΐνΟΒΜδϋΗΙΤΕΟ 
Χ-ΟΟΜ ΟΡΟ 0ΕΡΕΝ5Ε 
Χ$ 


_I 


Στις τιμές δεν 
συμπεριλαμβάνεται 
Φ.Π.Α. 18% 











Οϋ Ι-ΑΝϋ -ΕΚΘΕΣΗ ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ 
Τγ|Α.: 9413109 9308924 9380347 
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8ΐ8ί ββηβηΙ 


του Α. Κακαβά 


ΗΟΌ5Ε: 

$51 

ΓΟΚΜΑΤ: 

ΡΟ ΟΟ-ΗΟΜ 

ΚΕ0υΐΚΕΜΕΝΤ5: 

486.8ΜΒΗΑΜ. ΟΟ-ΗΟΜ 2χ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ϋΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Πολύ καλό σενάριο, 
αλλά όχι και τόσο 
προσεγμένα γραφικά 

ΓΡΑΦΙΚΑ.75% 

ΗΧΟΣ.78% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.81% 

ΑΝΤΟΧΗ.84% 







Τ ο 5ίατ ΟβηβτβΙ είναι μια από τος 
τελευταίες προσθήκες στο ρεπερτό¬ 
ριο της 551 και μια αναμενόμενη 
κίνηση από καιρό. Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι που έχει τις ίδιες βά¬ 
σεις με το Ραηζβτ ββηβτβΙ, δράση στο 
διάστημα και ολίγον από τοίε ρΐβμΐηρ. Η 
υπόθεση του 5ίβτ ΟβηβτπΙ είναι βασισμέ¬ 
νη σε μια σειρά από νουβέλες επιστημο¬ 
νικής φαντασίας, ονομαζόμενες 'ΤΗβ 
ΡΙββί". Στο παιχνίδι έχετε υπό τον έλεγχο 
σας τόσο διαστημικές όσο και επίγειες 
δυνάμεις. 

Δυστυχώς οι σχεδιαστές της δδΙ έκαναν μια μάλ¬ 
λον βιαστική δουλειά, ωστόσο πάνω σε μια πο¬ 
λύ καλή ιδέα και ένα φοβερό σενάριο. Οταν δια¬ 
βάσετε το πιαηυαΙ θα καταλάβετε πόσο καλό θα 
μπορούσε να είναι, αν δεν ήταν τόσο πρόχειρο. 
Το ίδιο το ΓπαπυαΙ είναι ένα έργο τέχνης, γραμ¬ 
μένο από κάποιο λάτρη της παλιάς καλής ερβοβ 


ορβΓ3 με πολύ υποβλητική και μελετημένη πα¬ 
ρουσίαση. 

Επειδή όμως δεν θα αγοράσετε το δΐ3 Γ ΟθπθγβΙ 
για το ιτΐ3ηυ3ΐ, καλό είναι να πάρετε μια ιδέα τό¬ 
σο για τις καλές όσο και τις μέτριες στιγμές του. 
Το στήσιμο του παιχνιδιού σε γενικές γραμμές 
είναι καλό. Εσείς παίζετε σε δύο τοποθεσίες στο 
διάστημα ή στο έδαφος. 

Υπάρχουν 7 είδη πλασμάτων για να επιλέξετε, 
όπου το κάθε ένα από αυτά έχει τα ιδιαίτερα χα¬ 
ρακτηριστικά του. Ορισμένες από αυτές είναι οι 
εξής: οι οργανικοί Χ1π3, οι Ηγ 6553Π5 που μοιά¬ 
ζουν με γάτες, οι 0βρΐΊϊ3Π5 που διαθέτουν υψη¬ 
λή τεχνολογία, οι πολεμοχαρή ΟΓβΚοηίβηδ, οι 
0ίΐ3ΐί3Π5 που μοιάζουν με νυφίτσες κ.λ.π. Ετσι 
λοιπόν όταν αποφασίσετε να συγκρουστείτε μα¬ 
ζί τους, θα πρέπει να γνωρίζετε πώς οι τετριμ¬ 
μένες τεχνικές δεν πιάνουν πλέον. 

Υπάρχουν εκατοντάδες διαστημικά οχήματα στο 
παιχνίδι. Αυτό γιατί η κάθε φυλή έχει τα δικά της 
διαστημόπλοια όπως μεταφορικά, καταδιωκτικά, 
κρουαζιερόπλοια, πολεμικά, πυραυλάκατους 
κ.λ.π. Επιπλέον για 
να μην χάνεστε 
υπάρχει μια εγκυ¬ 
κλοπαίδεια με 3ϋ 
3πίπΐ3ΐίοη του κάθε 
διαστημόπλοιου, 
ώστε να καταλάβετε 
ποιά από αυτά μπο¬ 
ρούν να σας προκα- 
λέσουν σε μάχη. 

Το δ(3Γ 6βηθΓ3ΐ δια¬ 
θέτει τρία είδη παι- 
χνιδιών, το "Β3«1β5", 
το "Ρ351 δΪ3Γί \Λ/3Γ5" 
και “Εχρβπδίοη ν\/3Γ3". 
Τα Β3«1β$ είναι αυ¬ 
τόνομα σενάρια, στα 
οποία θα πρέπει να 
αντιμετωπίσετε την 
αντίπαλη πλευρά. 
Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε κάποιον άβίαυίί 
πολεμικό εξοπλισμό 
ή να δημιουργήσετε 
κάποιον δικό σας. Οι 
μάχες μπορεί να ξε¬ 
κινήσουν μεταξύ δύο 
διαστημοπλοίων και 
να καταλήξουν μετα¬ 
ξύ ολόκληρων στό¬ 
λων. 


Στο "Ρ3515ΐ3ΓΤ Υ\/3Γ5", 
πολεμούν περισσό¬ 
τερες των δύο φυ¬ 
λών. Ετσι λοιπόν 
μπορούν να συμμε- 
τάσχουν από δύο 
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έως 7 φυλές, οι οποίες μπορούν να διοικούνται τό¬ 
σο από ανθρώπους όσο και από τον υπολογιστή. 
Στόχος της κάθε φυλής είναι να κατακτήσει τμήμα 
του διαστήματος στο οποίο διαγωνίζεται. Το 
"Εχραπείοπ \Λ/3Γ3", είναι σχεδόν το ίδιο με το προη¬ 
γούμενο σενάριο, με τη διαφορά ότι αυτή τη φορά 
θέλετε να κατακτήσετε ολόκληρο τον γαλαξία. 

Στο παιχνίδι θα βρείτε 24 διαφορετικά σενάρια. Κά¬ 
θε σενάριο ξεκινά με ένα τυχαίο γαλαξία, με διά¬ 
φορους πλανήτες τους οποίους φυσικά θα πρέπει 
να κατακτήσετε. Ο κάθε πλανήτης περιέχει τα δι¬ 
κά του στοιχεία, όπως για παράδειγμα πόλεις. 

Για το δΐ3Γ 6βπθΓ3ΐ έχουμε να κάνουμε δύο ενστά¬ 
σεις. Η πρώτη έχει να κάνει με τον μικρό αριθμό 
των κατασκευών που μπορείτε να φτιάξετε, πράγ¬ 
μα που μειώνει τις επιλογές σας και τις κάνει ου¬ 
σιαστικά μονόδρομο. Η δεύτερη έχει να κάνει για 
τα πολλά αλλά όχι πάντα χρήσιμα πιβηυ ορίίοπε. 

Τα γραφικά στέκονται σε καλό επίπεδο αν και η ρε- 
αλιστικότητα σε κάποια σημεία είναι ανύπαρκτη 
(δεν είναι δυνατόν τα διαστημόπλοια να είναι με¬ 
γαλύτερα από τους πλανήτες, έστω και στον πε¬ 
ριορισμένο χώρο της οθόνης). Τα τέσσερα είδη 
πλανητών θα μπορούσαν να είναι περισσότερα, ενώ 
οι εδαφικοί χάρτες να φαίνονται κάπως καλύτερα 
(μου θύμισαν εποχή ΟοσίΓΠΟάΟΓε 64!). Σ' αυτό ει¬ 
δικά το σημείο φαίνεται η προχειρότητα του προϊ¬ 
όντος. Λίγη περισσότερη προσοχή ήθελε και το 
3ηϊπΐ3ΐίοη, το οποίο είναι αρκετά καλό. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, παίξτε την πρώτη μάχη 
όπως περιγράφεται στο ΓΠ3ηυ3ΐ. Μπορεί να μην εί¬ 
ναι ενδεικτική, όμως θα μάθετε τους χειρισμούς 
και θα μπείτε στο νόημα της διαφοράς γύρου στο 
έδαφος ή στο διάστημα. Η ικανοποίηση είμαι πε¬ 
ρισσότερη στα εαιηρβϊςηδ, όπου το καλύτερο που 
έχετε να κάνετε είναι να επιλέξετε την ολοκλη¬ 
ρωτική κατάκτηση του γαλαξία και όχι του 51%, για¬ 
τί θα σας προλάβει κάποιο άλλο είδος. Προπάντων 
μην ξεμείνετε από λεφτά! Εάν ωστόσο την πατή¬ 
σετε και ξεμείνετε, πάντοτε υπάρχει η επιλογή να 
πουλήσετε χαρτομάντιλα σε κάποιο φανάρι του δια¬ 
στήματος. 

Για να ξεκινήσετε με καλύτερες προοπτικές, φτιάξ¬ 
τε μερικά ΓΠθΓΟίιβηΙ $ίιίρ$ και προστατέψτε τα με 
Ιίρίιί 0Γυί$θΓ5. Κατά τη διάρκεια μεγάλων μαχών κα¬ 
λό θα ήταν να χτυπήστε πρώτα τα πιο μεγάλα και 
εξελιγμένα διαστημόπλοια. Αν και σε γενικές γραμ¬ 
μές μπορεί να ζοριστείτε λίγο (είναι δύσκολο να 
καταστρέφετε Β3«1β5ίιίρδ και πιο εύκολο τα 
ιτιοηϊΐοΓδ!) η απώλειά τους μπορεί να προκαλέσει 
στον εχθρό την υποχώρηση του. 

Το δί 3 Γ 0ΘΠΘΓ3Ι είναι ένα παιχνίδι που φαίνεται μάλ¬ 
λον θα αγοραστεί από πολλούς, θα ενθουσιάσει λι- 
γότερους και τα αδύνατα σημεία του θα ενοχλή¬ 
σουν τους απαιτητικούς. Αν γίνει εμπορική επιτυ¬ 
χία θα ακολουθήσει Νο 2, ελπίζουμε βελτιωμένο 
και με τις παραλείψεις διορθωμένες. Αναμένομεν.... 
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Π.ΥΙΝ6 

ΜΒΡ8 


του Δ. Χρυσοχού 


ΗΟϋΒΕ: 


Επιρίίε ΙπίετεεΙΐνε 


ΓΟΚΜΑΤ: 


ρο εο-ηοΜ 


ΚΕ0ΌΙΚΕΜΕΝΤ5: 

ΡεπΙίυιη 90 ΜΗζ. 16 ΜΒ ΒΑΜ. 4χ ΟΟ-ΒΟΜ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Αφήστε λίγο το 
Γ22 και δοκιμά¬ 
στε το δορννΐίΐι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ.:.83% 

ΗΧΟΣ.82% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.84% 

ΑΝΤΟΧΗ.85% 





Τ ο ΕΙγίηρ 0οτρ5 είναι ένας αρκετά 
ρεαλιστικός εξομοιωτής του πρώ¬ 
τον παγκόσμιου πολέμου. Σύμ¬ 
φωνα με την κατασκευόστρια 
εταιρεία την Ετηρΐτβ 5ο(ίυ/ΒΓβ, 
έχει σαν στόχο να σας βόλεϊ στο πετσί 
εκείνης της εποχής, αφού οι μάχες 
έχουν βασιστεί σε ιστορικά στοιχεία ενώ 
τα αεροπλάνα υλοποιούνται σαν πιστό 
αντίγραφα των πρότυπων μοντέλων. 



Πρωταγωνιστές των αερομαχιών είναι το 
ΑΙόοΙτοδδ 0111. το ΡοΚΚθγ ϋ.Η.1 (τριπλάνο), το 
γνωστό δορννΐΐίι ΟαιτιβΙ κ.λ.π. Η ομάδα που 
δημιούργησε το παιχνίδι, θέλησε να προσφέ¬ 
ρει το μέγιστο δυνατό στον τομέα του ρεαλι¬ 
σμού. Ετσι λοιπόν έγιναν μεγάλες μελέτες για 
το κάθε αεροπλάνο, με στόχο να βρεθούν και 
να αναπαραχθούν στο παιχνίδι, τα χαρακτηρι¬ 
στικά και οι ιδιοσυγκρασίες του κάθε ενός μο¬ 
ντέλου. 


Προσεγμένο φαίνεται πώς είναι και το επίπε¬ 
δο της τεχνητής νοημοσύνης (ΑΙ). Οι αντίπα¬ 
λοι πιλότοι, ακολουθούν πιστά τις τακτικές 
που εφαρμόστηκαν στον πρώτο παγκόσμιο πό¬ 
λεμο. Επιπλέον κάθε ξεχωριστός πιλότος που 
ελέγχεται από τον υπολογιστή, αντιμετωπίζε¬ 
ται σαν μια διαφορετική προσωπικότητα με τα 
δικά του χαρακτηριστικά, προτεραιότητες αλ¬ 
λά και ικανότητες. 

Οι αερομαχίες στο ΡΙγϊπρ ϋοτρ$ γίνονται πάνω 
από συγκεκριμένες περιοχές της Γαλλίας, βα¬ 
σισμένες σε αληθινά ιστορικά γεγονότα και 
περιγραφικότατους χάρτες. Ακόμα περισσότε¬ 
ρο για τη δημιουργία των χαρτών, έχουν χρη¬ 
σιμοποιηθεί αεροφωτο¬ 
γραφίες της εποχής 
εκείνης, που με¬ 
τά από κατάλ¬ 
ληλη επεξερ¬ 
γασία προσο¬ 
μοιώνουν το 
έδα- 


νει τη δυνατότητα να προχωρήσετε σε διάφο¬ 
ρες ρυθμίσεις πριν ξεκινήσετε μια πτήση. Τον 
σκοπό αυτό εξυπηρετεί η επιλογή ΡγοΙβγοπ- 
068 , μέσα από την οποία, ρυθμίζετε χαρακτη¬ 
ριστικά όπως η ευελιξία του ι'ογδΙίεΚ, τα 
$ουπό $ 6 ( 1 ίπ 9 $, στοιχεία για το αεροπλάνο 
κ.λ.π. Η λεπτομέρεια φαίνεται πώς παίζει ση¬ 
μαντικό ρόλο. Για παράδειγμα έχετε 
τη δυνατότητα να επιλέξετε εάν η 
προπέλα του αεροπλάνου θα 
επηρεάζει την πτήση, εάν θα 
υπάρχει άνεμος ή και γυρο¬ 
σκοπικά εφέ. 
Εάν 




φος 
του 

παιχνι¬ 

διού. 


κινήσε¬ 
τε αμέσως τη 
δράση, τότε θα 
πρέπει να επιλέξετε το 
$0Γ3Π)όΙβ, όπου πετότε μικρές και ανεξάρτη¬ 
τες μάχες. Σας παρουσιάζεται λοιπόν η λίστα 
με τις εξής οκτώ αποστολές: Ρϊτδί ΡφΙιΙ, 
ΡοΙΙο» Ιβ3ό6Γ, ΤυτΙίβγ δάοοί, Οπβ οπ Οπβ, 
Οτουπό ΑΙίοολ. δηυοάΐΌΠ ΕποουπΙβτ, δΙοΝαπο 
Ρτβγ και Ρΐτδΐ ΡβΙγοΙ. Το Ρϊτδί ΡΐςάΙ είναι η 
απλούστερη αποστολή που θα συναντήσετε, ο 
στόχος σας είναι να απογειωθείτε από το αε¬ 
ροδρόμιο, να ανεβείτε στα 2000 πόδια και να 
κάνετε έναν πλήρη κύκλο γύρο από τη βάση 
σας. Στο ΡοΙΙο» Ιβοόετ που έχει διάρκεια πε¬ 
ρίπου τρίο λεπτά, ακολουθείτε και αντιγράφε¬ 
τε όλες τις μανούβρες που κάνει ο αρχηγός 
σας. Στο Οπε οπ Οπβ, εσείς και ο αντίπαλος 
σας κινείστε μετωπικά ο ένας πάνω στον 
άλλο και... όποιος προλάβει πρόλαβε. Τέ¬ 
λος, στο Ρϊτδί ΡοΙγοΙ ηγείστε ενός σμή¬ 
νους τριών αεροπλάνων, τα οποία 
και θα πρέπει να οδηγήσετε στη 
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κτίρια, το έδαφος κ.α. 
αποτελούνται από 
ΙβχΙυτβε εξαιρετικής 
ποιότητας. Ακόμα και να 
πλησιάσουμε το έδαφος από πο¬ 
λύ κοντά, δεν παρατηρείται μεγάλη 
παραμόρ¬ 
φωση του >5 
ΙβχΙυτβ του. 

Ωστόσο επειδή 
υπάρχει μεγάλη 
λεπτομέρεια στα 
γραφικό του (ίυΙΙ ΙοχΙυτβό 
περιβάλλον, με σύννεφα στον ου¬ 
ρανό, σε 640x480), όταν το τρέχουμε κά¬ 
τω από \νίπόθΜ$ 95 γίνεται φανερό το 
σπάσιμο του απίποΐίοπ (ακόμα και σε 
Ρ150+). Κάτω από 005. η κατάσταση 
βελτιώνεται σημαντικά. 

Πέρα από τα γραφικό, μεγάλη προσοχή 
έχει δοθεί και στη μοντελοποίηση των 
φυσικών χαρακτηριστικών των αεροπλά¬ 
νων. Για παράδειγμα έχει υλοποιηθεί ένα 
χαρακτηριστικό στο δορ«ίΙΙι ΟοπιεΙ που 
με βάση τα λεγάμενα των πιλότων 
του, έχει την τάση να γέρνει λίγο στα 
αριστερά όσο κάνει τις διάφορες μα¬ 
νούβρες. 

Πέρα από τα πλήκτρα που αφο¬ 
ρούν την πλοήγηση του αε¬ 
ροπλάνου αλλά και τη 
χρήση των πυροβό¬ 
λων, θα βρείτε και ρυθ¬ 
μιστικά γιο τις εξωτερικές 
κάμερες. Συγκεκριμένα 
μπορείτε να δείτε το αερο¬ 
πλάνο σας καθώς ίπταται (ή εάν εί 
στε άτυχοι, καθώς καρφώνεται στο 


φος) από διάφο¬ 
ρες κάμερες όπως δια¬ 
γώνιες (η γωνία ρυθμίζεται 
από το Κεγραά), από ψηλά, από τον 
κοντινότερο εχθρό, αντίπαλο ή επίγειο 
στόχο, την ΙΙγ/όγ κ.λ.π. Επιπλέον όταν 
ηγείστε κάποιων άλλων αεροπλάνων μπο¬ 
ρείτε να τους δώσετε οδηγίες του στιλ 
"μόλις διαβάσεις το ΜΑΩ, θα το δώσεις 
και σε εμένα;", να τους στείλετε σπίτι 
τους η να ζητήσετε ανασχηματισμό. 

Το ΡΙγϊπρ Οοτρε είναι ένα προσεγμένο 
παιχνίδι, το οποίο μάλλον απευθύνεται 
στους λότρεις της εποχής του ΙΑ/οτΙά \Λ/3γ 
1. Μέσα στο πακέτο περιέχεται και άλλο 
ένα εγχειρίδιο (300 περίπου σελίδων), 
το οποίο αναφέρει διάφορους κανό¬ 
νες αεροδυναμικής και πλοήγη¬ 
σης, το οποίο θα φανεί πολύ 
χρήσιμο ακόμα και στους 
πιλότους Ρ22. 


μάχη, προσέχοντας παράλληλα να μην 
έχετε καμία απώλεια. 


Μετά από ώρες εξάσκησης στις παραπά¬ 
νω αποστολές, είσαστε πλέον έτοιμος να 
αρχίσετε με τα δύσκολα, θα πρέπει λοι¬ 
πόν να επιλέξετε μια από τις παρακάτω 
τέσσερις ϋαπιραίρε: ΡΙγΐπρ Οοτρε, Τόε 
Β3ΪΙΙ6 0 ( 03ΓΠ I) Γ3ί . δρίϊπρ ΟίίθΠδίνβ ΚΟΙ 
Η3ί ίπ ΤΙιθ Βίηρ. Κάθε μια από αυτές τις 
αποστολές έχει βασιστεί σε πραγματικά 
γεγονότα. Για παράδειγμα, στην ΡΙγϊηο 
Οοιρ$ παίζετε με το μέρος του ίοΐίιατ νοπ 
ΒίεΙιΙΙιοΙβη. Την πρώτη Μαϊου του 1917, ο 
αδελφός σας, με 52 νίκες, θέτει εσάς για 
λίγο ώς διοικητή, αφού εκείνος είχε κάτι 
δουλείες στη Χαβάη. Εχετε ήδη 16 νίκες, 
αλλά θα πρέπει να ξεπεράσετε το $εοτβ 
του, μέχρι τον Ιούνιο, όπου τότε θα επι¬ 
στρέφει (εάν δεν τον ξεμυαλίσουν τίποτε 
ό3ά68). Οι υπόλοιπες αποστολές κινού¬ 
νται σε παρόμοια (ιστορικά) πλαίσια. 


Μετά από την επιλογή της αποστολής 
σας, βρίσκεστε το ύπσϋπο γοογπ όπου και 
ξεκινάει η ενημέρωση σας. Εχοντας 
ωστόσο και άποψη πάνω στα πράγματα, 
μπορείτε να οργανώσετε την τακτική και 
τις θέσεις των υπόλοιπων αεροσκαφών 
σας. Ακόμα περισσότερο, μέσα στο πακέ¬ 
το του ΡΙγϊηο Οοτρ8, περιλαμβάνονται λε¬ 
πτομερέστατοι χάρτες των περιοχών που 
θα διαδραματιστεί η δράση. Μπορείτε λοι¬ 
πόν να φωνάξετε κανέναν φίλο σας (που 
θα πρέπει να κουβαλάει και αυτός την 
ίδια τρέλα) και να του αναθέσετε να 
χαράξει την πορεία σας, 
με τη βοήθεια των 
χαρτών. Από άποψη 
γραφικών, το 
ΡΙγϊηο ε°π>$ 
ει 

ζη¬ 
λέ¬ 


ψει 

από τους υπόλοιπους εξομοι- 
ωτές. Κάθε αντικείμενο, όπως 
για παράδειγμα τα αεροπλάνα, τα 
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Γ νωρίζατε ότι το 5.Ρ. (?./?. ήταν το 
πρώτο παιχνίδι που παίχτηκε δω¬ 
ρεάν στο Ιηίβτηβί; Γνωρίζεται ότι 
πρωτοεμφανίστηκε στο δίκτυο το 
1995 και από τότε έχουν κυκλοφο¬ 
ρήσει και συνέχειες; Γνωρίζεχε ότι χιλιά¬ 
δες κόσμος μέσα από το δίκτυο έχει εγ¬ 
γραφεί σαν Ρωμαίοι πολίτες" και γράφο¬ 
νται και άλλοι καθημερινό; Γνωρίζετε ότι 
από τότε, έχουν ξεφυτρώσει δεκάδες νό¬ 
μιμα αλλά και παράνομα είίβε στο δίκτυο 
από θαυμαστές του 5.Ρ .<?./?.; Γνωρίζετε 
ότι καθημερινά ανακοινώνονται καινού¬ 
ριες οη-Ιΐηβ "εκδηλώσεις" για το παιχνίδι; 
Εσείς τι λέτε; Μήπως πρέπει να το προμη¬ 
θευτείτε αμέσως; (Αν δεν το έχετε ήδη 
κάνει)... 

θυμάστε το 7ϋι θυβδί; Το 11ϋι Ηουπ Το πρόσφατο 
ΟΙβηθβδΙίηγ; Αν σας αρέσουν τα παιχνίδια που 
προχωρώντας στη διάρκεια λύνετε ατελείωτους 
γρίφους, χμμμ, μην χάσετε το 5.Ρ.Ω.Κ.! Αν δεν 
είστε σίγουροι για αυτά τα παιχνίδια, δοκιμάστε 
το ανεπιφύλακτα! Αν τώρα δεν σας αρέσουν, αγο¬ 
ράστε ΑΜΕΣΩΣ το δ.Ρ.Θ.Κ.! θα αλλάξετε αμέ¬ 
σως γνώμη!!! 

Η ιστορία εξελίσσεται στην αρχαία Ρώμη, όπου 
είσαι βοηθός του σοφού και μεγάλου εφευρέτη 
ΟοπιβΙίυδ και χρησιμοποιείς τις εντολές και τις 
συμβουλές του, μέσα στους ναούς, και τα στάδια 
της αρχαίας Ρώμης. Η περιήγηση μέσα στην πρω¬ 
τεύουσα ενός από τους πιο μεγάλους αρχαίους 



πολιτισμούς, είναι τόσο συναρπαστική, μεγαλει¬ 
ώδης, και ρεαλιστική που σε κάνει κάθε στιγμή 
να θέλεις να προχωρήσεις όλο και πιο πολύ! 


Από τον ΟοπιβΙίυδ, σου ανατίθεται η αποστολή να 
ανακαλύψεις κάποιον με το ψευδώνυμο ΟβΙβπιίίυδ 
(καταστρεπτικός - ολέθριος), ο οποίος απειλεί 
να καταστρέψει την αιώνια πόλη. Η δική σου δου¬ 
λειά είναι να ανακαλύψεις την πραγματική του 
ταυτότητα και να τον σταματήσεις πριν προλάβει 
να επιτύχει το σχέδιό του. Η βοήθεια του ΟοπιβΙίυδ 
είναι πολύ μεγάλη. Από την πρώτη στιγμή λύνο¬ 
ντας τους πρώτους (και μοναδικούς εύκολους) 
γρίφους, βρίσκεις πολλά και σημαντικά πράγμα¬ 
τα που είναι απαραίτητα για να καταλάβεις τι συμ¬ 
βαίνει, να μπεις γρήγορα στο νόημα και να μην 
χάσεις πολύτιμο χρόνο. Γι’ αυτό πριν βγεις ακό¬ 
μη στην πόλη, πρέπει να αφοσιωθείς στο πως θα 
βρεις όλα τα πρώτα στοιχεία. 

Το πρώτο βασικό στοιχείο που σου δίνεται, είναι 
τα ονόματα των πέντε υπόπτων. Η Σίβυλλα, από 
τη Συρία, που ήρθε στη Ρώμη και κάνει μαντείες, 
ο Ξάνθους, ένας βάρβαρος που θέλει να εκδικη- 
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θεί για τον θάνατο της οικογένειας του από 
τους Ρωμαίους, η Βεράνια μία αρχιέρεια που 
συνδέεται με τον Ξανθούς, ο Λούσιους ένας 
ερευνητής, που τον κάλεσε ο αυτοκράτορας 
να ερευνήσει σχετικά με τη Σίβυλλα, και ο 
Γορδιανός, ο αρχιμηχανικός της Ρώμης, ο 
οποίος έχει σιχαθεί τη γραφειοκρατία, και θα 
μπορούσε να καταστρέψει τη Ρώμη για να 
ξαναφτιαχτεί. 

Από την πρώτη κιόλας στιγμή, του παιχνιδι¬ 
ού, νιώθεις την ένταση και υπάρχει έντονο 
το αίσθημα ότι κάτι θα γίνει, ότι κάτι θα συμ¬ 
βεί στο αμέσως επόμενο βήμα. Σε αυτό βέ¬ 
βαια, βοηθά και η μουσική, που παίζει συνέ¬ 


χεια και δεν σε αφήνει να αφαιρεθείς. Είναι 
έντονη, δυνατή και πραγματικά καθηλωτική. 
Πολύ μεγάλο ρόλο στο παιχνίδι παίζει ο χρό¬ 
νος, αφού υπάρχει περιορισμένος χρόνος να 
κάνεις κάποια πράγματα. Σε συγκεκριμένες 
ημέρες συμβαίνουν κάποια προκαθορισμέ¬ 
να μυστήρια γεγονότα που συμβαίνουν κάθε 
μήνα, για τα οποία είσαι ήδη ενημερωμένος 
μια και έχεις σχετικό ημερολόγιο. Ακόμη έχεις 
διάφορους χάρτες αλλά και κάτι σαν πυξίδα 
έτσι ώστε να μην χαθείς πουθενά. Μόλις λύ¬ 
σεις τους γρίφους θα είσαι έτοιμος να ονο¬ 
ματίσεις τον ΟαΙαπιίΙυε αλλά ακόμη και τότε 
θα σε βρουν διάφορες εκπλήξεις. Το 



ΟαπΊθρΙβγ παρότι δεν είναι κάτι το πρωτότυ¬ 
πο και ασυνήθιστο, είναι πάρα πολύ καλό. 
Συνηθισμένα τα σχέδια του κέρσορα αλλά 
μάλλον, αρκετά επιτυχημένα. 

Ο Κεντρικός έλεγχος είναι απλά καλός. Με 
μία λέξη, λιτός. Αλλά σε ένα τέτοιο παιχνί¬ 
δι, τι άλλο μπορεί να χρειαστεί κανείς πέρα 
από ένα $3νβ, 1_03ό, (Μ, ΕχίΙ; 

Το πακέτο που αγοράζει ο πελάτης, είναι 
υπερπλήρες, αφού έχει και ένα χάρτη της 
Ρώμης, μαζί με ημερολόγιο, πληροφορίες για 
τεχνική υποστήριξη, από το τηλέφωνο αλλά 
και μέσω ΙηΙεπιεΙ, καθώς και ένα εγχειρίδιο, 
αρκετά κατατοπιστικό, για την ιστορία, αλλά 
και για όλες τις οθόνες που βλέπεις και τον 
τρόπο χειρισμού. Αξιοσημείωτο ακόμη, είναι 
ότι για τις ιστορικές και αρχαιολογικές συμ¬ 
βουλές, η εταιρεία χρησιμοποίησε δύο Δι¬ 
δάκτορες, τον Β.ΡπεοίτβΓ του Πανεπιστημίου 
της Χαϊδελβέργης καθηγητή στο ϋ.ΟΙ.Α. και 
τον ν.Βυόίοό του Πανεπιστημίου Υ3ΐβ καθη¬ 
γητή στο Ν/3883Γ. 

Ενα ακόμη καλό, είναι οι χαμηλές απαιτήσεις, 
που το κάνουν προσιτό σε περισσότερους 
χρήστες. 
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ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Φεγγάρω πάει 
άσνλο; ...Σκάσε 
βλαμμένο! 


Τ ι θα κάνατε αν δεν μπορούσατε να 
σκεφιείτε μία ιστορία για ένα παι¬ 
χνίδι "στρατηγικής" χωρίς όμως να 
έχετε ιδέα τι είναι αυτό; Πως μπο¬ 
ρείτε να εκφράσετε τον απαράδε¬ 
κτο τρόπο σκέψης της σημερινής πραγ¬ 
ματικότητας, με τον χειρότερο τρόπο; Η 
απάντηση είναι μία: [/ΙΚΤίΙΑΙ 
εΟΚΡΟΚΑΤΙΟΝ! 

Εδώ η ΜίοΓοίοΓυΓη, βρήκε μία ιστορία καθόλου 
πρωτότυπη και δυστυχώς συνηθισμένη στην κα¬ 
θημερινή μας ζωή, και αποφάσισε να την κάνει 
παιχνίδι με σκοπό τι; Πιστέψτε με, δυσκολεύτη¬ 
κα να καταλάβω! 

Ως τώρα έχω δει αρκετά παιχνίδια, τα οποία 
έχουν κάποιο σκοπό. Ακόμη και τα ερΙαΚετ 
δΐΊοοΙ'βππ’υρ παιχνίδια, μπορούν να δώσουν κά¬ 
τι καλό! Την εξοικείωση του παίκτη με τον υπο¬ 
λογιστή, την ταχύτητα αντίδρασης, και ένα σω¬ 
ρό άλλα πράγματα! Το νίΚΤυΑΙ 00ΒΡ0ΚΑΤΙ0Ν 
δεν κατάφερε να μου δώσει να καταλάβω τι κα¬ 
λό θα μπορούσε να δώσει στον παίκτη! 

Η ΜΐοΓοΤοΓυητί με ένα καλοστημένο κόλπο -ένα 
μικρόφωνο που δίνει δώρο μαζί με το παιχνίδι- 
προσπαθεί να κερδίσει αγοραστές (πριν δω το 
παιχνίδι και εγώ εντυπωσιάστηκα) αλλά δυστυ¬ 
χώς άλλα περιμέναμε, άλλα είδαμε! 

Ακούστε και θα καταλάβετε: 

Εδώ, έχουμε έναν τύπο που υποτίθεται ότι είναι 
ένας από τους πολλούς άνεργους του 21ου αι¬ 
ώνα και για καλή του τύχη, βρίσκεται μία κενή 
θέση στην εταιρεία Ροςοάγπβ. Η εταιρεία 
Ροςοόγπθ καθώς και κάθε άλλη εταιρεία σε όλο 
τον κόσμο, βρίσκεται σε ένα δίκτυο (έναν εμπο¬ 
ρικό απόγονο του ΙηΐβΓπβΤ) το ΝΕΤ όπου κάθε 
απλός χρήστης του (και οι εργαζόμενοι) πρέπει 
να έχει κάποιο βαθμό “ενέργειας" για να μπορεί 
να έχει πρόσβαση. Την ενέργεια αυτή θα πρέπει 
να την αγοράζεις κάθε τόσο από το συνοικιακό 
ΡοννθΓ ΡΙαπΙ! Το κακό που συμβαίνει αν δεν έχεις 
ενέργεια δεν είναι και τόσο ανώδυνο! Δεν χά¬ 
νεις απλά την πρόσβαση στο δίκτυο! Δεν χάνεις 
απλά τη δουλειά σου! Τη χάνεις και με έναν πο¬ 
λύ πρωτότυπο τρόπο: Σε πετάνε από το παρά¬ 
θυρο ενός ουρανοξύστη για να δεις τη γλύκα(!ϋ). 


ΙΜΑΜΗ 


■ ΤΑ!*31_ΑΙ£ 

I 


■;'! ΜΚΟΤ ΜΑΜΗ 

I ( 


.αα βμτη» νωυκι 




Και καλά να είσαι όπως οι περισσότεροι από 
εσάς, θα γίνετε αλοιφή! Εγώ είχα και ένα παρα¬ 
πάνω πρόβλημα! Ως γνήσιος Μαύρος που είμαι, 
κάθε φορά που έπεφτα γινόμουνα Μερέντα! 

Μπαίνοντας στο παιχνίδι και συγχρόνως στο δί¬ 
κτυο, πρέπει να “αγοράσεις" μία μορφή, ένα πρό¬ 
σωπο που θα βλέπουν οι άλλοι! Το πιο φτηνό κο¬ 
στίζει 5000 μονάδες ενώ το πιο ακριβό 15000 
μονάδες, φυσικά αν πάρεις το ακριβότερο, τότε 
δεν σου μένουν καθόλου χρήματα για να αγορά¬ 
σεις παραπάνω ενέργεια. Τουλάχιστο μοιάζεις 
όμως περισσότερο στον γνωστό κύριο Γιάγκο 
Δράκο, φυσικά μπορείς να φτιάξεις και το δικό 
σου αν θέλεις αλλά πρέπει να είσαι ν.Ι.Ρ. ή να 
έχεις γλείψει πολύ στη διάρκεια του παιχνιδιού! 

φυσικά εκτός από την ενέργεια που έχει ο παί¬ 
κτης, πρέπει να ελέγχει κάθε τόσο και τη δημο¬ 
τικότητα που έχει μέσα στην εταιρεία. Αυτό επι¬ 
τυγχάνεται με τρεις τρόπους, τους εξής δύο: 
ΓΛΕΙΨΙΜΟ! Οσο περισσότερα Υβε 8 ϊγ λες σε 
όσους "παλιούς" έρχονται σε επαφή μαζί σου, 
τόσο πιο δημοφιλής γίνεσαι (0 παλιός είναι αλ- 
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λιώς)! Κάθε τόσο πρέπει να κερδίζεις χρή¬ 
ματα για να μπορείς να αγοράζεις ενέργεια 
και να μπορείς να μένεις στο παιχνίδι. Ενας 
πολύ καλός τρόπος να κερδίζεις χρήματα 
είναι το γνωστό από αρχαιοτάτων χρόνων 
κάρφωμα! Μόλις πάρεις χαμπέρι ότι κάποι¬ 
ος ταλαίπωρος συνάδελφος έκανε μία στρα¬ 
βή (Ιό στο δίκτυο, Παράνομο δοΚνναίβ, και 
άλλα τέτοια εγκλήματα κατά της κοινωνίας) 
τραβάς τρέχοντος και τον καρφώνεις στην 
ΝΕΤ ΡΟϋΟΕ και τότε σου τα χώνουνε τα φρά¬ 
γκα! Και δεν χρειάζεται να φοράς κουκούλα 
όπως τότε στην κατοχή! Ετσι και αλλιώς ο 
κακούργος μετά την πτώση από το μπαλκό¬ 
νι, αν τα καταφέρει να μείνει σε δώδεκα κομ¬ 
μάτια, θα αργήσει κάμποσο να ξανασυναρ- 
μολογηθεί! (Γιατί αλήθεια μου έρχεται στο 
μυαλό ο Οργουελ;) 

Και φυσικά, το τρίτο πράγμα που παίζει ρό¬ 
λο στη φυσική σου κατάσταση είναι το άγ¬ 
χος! (Τι άλλο;) Υπάρχει βαθμός άγχος που 
δεν κάνει να είναι υψηλό (φτου κακά) και 
έτσι έχεις νίΓΐυαΙ Ψυχολόγο ένα μηχάνημα 



νίΗΜΙ ΜΠΡΟΜΤΙΟΝ 



που ακούει ότι κατεβάσει η κούτρα σου και 
στο τέλος σου λέει ότι φταίει η μανούλα σου 
που όταν ήσουνα μικρός σε είχε πει βλάκα! 
Για να ρίξεις το άγχος, βέβαια, υπάρχουν και 
διάφορες σαβούρες όπως νίιΐυαΙ διακοπές 
(έχεις ξεχάσει πως είναι να φαντάζεσαι και 
σε βοηθάει ένα μηχάνημα) ένα κλαμπ για να 
χορεύεις και ηλεκτρονικά παιχνίδια (πρω¬ 
τότυπο ε;). 

Τέλος πάντων. Το παιχνίδι υποτίθεται ότι εί¬ 
ναι νοίοε αοίίναίθά, αλλά δεν χρειάζεται τί¬ 
ποτα περισσότερο από ένα ποντίκι! Ετσι και 
αλλιώς οι απαντήσεις που μπορείς να δώ¬ 
σεις είναι μέσα από το σύστημα πτυΙΙίρΙβ 
οάσίεβ, και διαλέγεις μέσα από ένα Υβε, Νο, 
ΗβΙΙο κ.τ.λ. Αν ακόμη η προφορά σας έχει 
κάτι το "Μβ Κίεε γου, Υου Κί$$ πιβ?" καλύ¬ 
τερα να το ξεχάσετε το -όφωνο. Φυσικά, 
υπάρχουν και κάποιες ερωτήσεις κρίσεως 
που σου γίνονται, αλλά το μηχάνημα δεν μπο¬ 
ρεί να είναι λιγότερο έξυπνο από τον χρή¬ 
στη και έτσι ότι και να πεις το καταλαβαίνει 
και σου απαντάει(;;;)(δοκίμασα και του είπα 
Αμπουρνταν-Σκουρδουγκουντραμπουντου 
και με κατάλαβε το σκασμένο!) 

Τέλος πάντων, όσοι έχουν ξαναδιαβάσει κά¬ 
ποιο από τα τβνίβνν που έχω γράψει, θα δια¬ 
πιστώσουν ότι είναι η πρώτη φορά που γρά¬ 





φω έτσι. Αλλά αυτό το παιχνίδι το θεωρώ 
άσκοπο να υπάρχει μέσα σε υπολογιστή. 

Τι θα μπορούσε να σκαρφιστεί το πιο βρό¬ 
μικο μυαλό κάποιων ξεπερασμένων (το κο¬ 
σμητικό επίθετο που είχα σκοπό να χρησι¬ 
μοποιήσω, μάλλον θα κοβόταν από τον αρ¬ 
χισυντάκτη) τεχνοκρατών και μισοπεθαμέ¬ 
νων γιάπηδων (που μάλλον έχουν ήδη πε- 
θάνει και δεν το έχουν καταλάβει), για να 
πουλήσουν τη σαβούρα που έχουν για ζωή 
και να τη φορτώσουν στους υπολογιστές 
μας; Το Ν/ϊιΤυβΙ ΟοφοΓαίίοπ 
Ενα παιχνίδι με αξιοθρήνητη υπόθεση! Να 
θαυμάζεις την εντυπωσιακή πρόοδο στη δια¬ 
φήμισή πάνω στο κουτί όταν το βλέπεις σε 
ένα κατάστημα και να αγοράζεις κάτι που εί¬ 
ναι τελείως ανούσιο! 
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του Δ. Χρυσοχού 


ΗΟΙΙ8Ε: 

1103 ΡΙΙΜ 

ΓΟΕΜΑΤ: 

ΡϋΟΟ-ΒΟΜ 

ΗΕ0υΐΗΕΜΕΝΤ5: 

386. καρχο ήχου. 00-Β0Μ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


Π ρόσφατα η ίυοβί 
Ρΐΐτη παρουσίασε 
ε'να πακέτο που πε¬ 
ριέχει δύο παλαιότερους 
της τίτλους, το “ΤΗβ 
5βετβί οί ΜοηΙίβς Ιβίαηά 
Γ και το “ΤΗβ δβτοβί 
ΜοηΙίβρ ΙίΙαηά II”. Ηταν 
δύο πολύ αξιόλογα 
αάνβηίυτβί για την εποχή 
τους, με πολύ καλό ήχο 
και γραφικά. Συνδυά¬ 
στηκαν αρμονικά με την 
τότε πρωτοεμφανιζόμενη 
δουηά ΒΙζβίβτ, αποδίδο¬ 
ντας εκπληκτικές, γιατί 
όχι και σήμερα, ΡΜ μου¬ 
σικές συνθέσεις. 
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Και στα δύο παραμύθια παίρνετε τον ρόλο του 
δυγόπίδΐι ΤόΓββρννοοό. Στην πρώτη έκδοση του πα¬ 
ραμυθιού, ο ΤίΐΓθθρννοοό καταφθάνει στις ακτές 
των νήσων ΜβΙββ (κάπου στην καράίβική). 0 πρω¬ 
ταγωνιστής μας είναι ένας άνθρωπος της περιπέ¬ 
τειας και ελπίζει πώς με την περιπλάνηση του στο 
νησί, θα καταφέρει να εκπληρώσει το μεγαλύτερο 
όνειρο της ζωής του, να γίνει πειρατής. 

Ωστόσο χωρίς να γνωρίζει που μπλέκεται, ο φιλό¬ 
δοξος ΤίΐΓθβρννοοό, θα αντιμετωπίσει μια σειρά από 
περίεργα συμβάντα τόσο στα νησιά ΜβΙββ όσο και 
στο πολύ κοντινό ΜοπΚβγ ΙδΙβηά. Καθώς θα εξε¬ 
λίσσεται η περιπέτεια ο ΤίΐΓββρννοοά θα καταλάβει 
πώς τα πράγματα είναι πολύ διαφορετικά από ότι 
τα είχε σχηματίσει στο μυαλό του, αφού ακόμα και 
οι μεγαλύτεροι πειρατές είναι... φοβητσιάρηδες. 

Καθώς ξεκινά το παιχνίδι καθοδηγείτε τον Βυγόιυδίι 
ανάμεσα στα στέκια του νησιού. Στο ΜβΙββ ο 
ΩυγΡπίδά θα πρέπει να περάσει από τρεις δοκιμα¬ 
σίες. Αυτές αποτελούνται από διάφορα ρυζζίβε τα 
οποία για να λύσετε θα πρέπει να δουλέψει αρκε¬ 
τά το μυαλό σας. Εάν κολλήσετε υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα να προχωρήσετε σε άλλο ρυζζΐβ και κατό¬ 
πιν να ξαναγυρίσετε. 

Το “ΜοπΚβγ ΙδΙαπό 2" είναι κατά κάποιο τρόπο η 
συνέχεια του πρώτου μέρους. Αφότου καταφέρα¬ 
τε να νικήσετε το κακοποιό φάντασμα του πειρατή 
ίβΟίιυοΚ και να σώσετε την αγαπημένη σας ΕΙβίηβ 
Μβιΐβγ, βρίσκεστε στο νησί δοβόό. Εκεί ψάχνετε να 
βρείτε τον μεγαλύτερο θησαυρό του κόσμου το “Βίς 
ννάοορ”. 0 δυγόΓυδΙι θα βρει πολλές δυσκολίες 
στον δρόμο του. Η μεγαλύτερη από αυτές είναι η 
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οργή του ίβΟόυεΚ, ο οποίος έχει επιστρέψει πίσω 
με στόχο να σας εκδικηθεί... 

Τα αόνβηίυτβδ της Ιυοβδ ΡιΙγτι χρησιμοποιούν ένα 
πολύ εύχρηστο, αλλά όχι πρωτόγνωρο ίηίβιίβοβ. Οι 
παλαιότεροι του χώρου το έχουν συναντήσει ξανά 
στο καταπληκτικό Ζαο ΜΟτβοΚβη, της ίδιας εται¬ 
ρείας. Η οθόνη χωρίζεται σε 3 βασικά παράθυρα. 
Το πρώτο παράθυρο καταλαμβάνει το μεγαλύτερο 
μέρος της οθόνης και μέσα σε αυτό παρουσιάζο¬ 
νται τα γραφικά, τα απίπιβίίοηδ και οι διάλογοι. Οι 
χώροι φαίνονται από πλάγια όψη σαν να παρακο¬ 
λουθούμε θέατρο. Ακριβώς κάτω από αυτό τον χώ¬ 
ρο υπάρχει μια άδεια γραμμή στην οποία σχηματί¬ 
ζονται σε μορφή προτάσεων οι ενέργειες του χα¬ 
ρακτήρα. Για παράδειγμα μια πρόταση που θα κά¬ 
νει τον Ουγόπΐδίι να χρησιμοποιήσει το φτυάρι εί¬ 
ναι “ΙΙδβ δάονβΙ οπ όίΓΐ”. 0 σχηματισμός αυτής της 
φράσης γίνεται κάνοντας πρώτα κλικ πάνω στο 
φτυάρι (δίιονβΙ), μετά πάνω στη λάσπη (όίιΐ) και τέ¬ 
λος πάνω στο ρήμα "υδβ”. 

Στο τρίτο παράθυρο βρίσκονται διάφορα ρήματα τα 
οποία μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ώστε να συν¬ 
θέσετε προτάσεις, για παρά¬ 
δειγμα θα βρείτε το Ορβπ, Οοδβ, 
Ρυδά, ΡυΙΙ, ΤαΙΚΙο, 6ίνβ, ΙΙδβ, Τυιπ 
Οπ, ΙοοΚ 3( κ.λ.π. Και τα δύο 
ΜοπΚβγ Ιδΐ3πό χρησιμοποιούν τις 
λεγάμενες ΟυΙ-εοβπβδ. Πρόκει¬ 
ται για κινηματογραφικές σκηνές 
όπου ο χρήστης απλά τις παρα¬ 
κολουθεί χωρίς να μπορεί να 
επέμβει (μόνο να τις παρακάμ- 
ψει, με το ΕδΟ). 

Αν είχατε στο μυαλό σας να αγο¬ 
ράσετε ξεχωριστά το ΜοπΚβγ 
ΙδΙβηά 1 ή το ΜοπΚβγ ΙδΙβηά 2, το 
πακέτο αυτό σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να αποκτήσετε και τα δύο 
μαζί. Ισως με αυτό τον τρόπο αφή- 
σετε στο ράφι το νέο αλλά “ρη¬ 
χό" τίτλο που μόλις βγήκε και να 
ασχοληθείτε με κάτι... περισσό¬ 
τερο παραμυθένιο. 
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Κ αλωσορίσατε σε ένα από τα 
πιο ενδιαφέροντα, γεμάτα 
δράση, σπορ που υπάρχουν 
στον κόσμο, το σκαρφάλωμα 
σε βράχους. 


Το παιχνίδι Ββγοηά ίίΐθ ϋιηίΐ ϋΙίϊητίΗΐβ ΟΙιγπΙο της 
Μίοτοδοίί, που με απλά λόγια θα το μεταφράζαμε 
στα ελληνικά, σαν μια δοκιμασία πέρα από τα 
όρια του καθενός στο σκαρφάλωμα, "περιλαμβά¬ 
νει" δύο βουνοκορφές που εσείς βασιζόμενοι 
στις σωματικές αλλά και τις ψυχικές δυνάμεις 
σας θα πρέπει να κατακτήσετε για να φέρετε είς 
πέρας την "αποστολή" σας. Η πρώτη κορυφή ονο¬ 
μάζεται "Τάθ ΜοπδΙθέ' και είναι η πρώτη σας δοκι¬ 
μασία, μια σχετικά εύκολη υπόθεση για εσάς. Η 
επόμενη κορυφή που είναι και η πιο δύσκολη εί¬ 
ναι η "βοΙάθπ ΕαρΙβ" και πραγματικά πρέπει να εί- 
σαστε πολύ έμπειροι για να τα καταφέρετε. 

Δεν πρέπει όμως να ανησυχείτε διότι σιγά σιγά 
με λίγη εξάσκηση θα φτάσετε πολύ ψηλά. 

0 βασικός σας στόχος μέσα στο παιχνίδι δεν εί¬ 
ναι απλώς να φτάσετε στην κορυφή του κάθε 
βουνού που θα συναντήσετε στο διάβα σας, αλλά 
να αποκομίσετε, στον μέγιστο βαθμό, πολύτιμη 
εμπειρία καθώς θα προχωράτε, έτσι ώστε να εί¬ 
στε έτοιμοι να αντεπεξέλθετε στις μελλοντικές 
δυσκολίες. 


Μόνο όταν καταφέρετε να "μαζέψετε" αρκετούς 
πόντους εμπειρίας θα μπορέσετε να σκαρφαλώ¬ 
σετε στο ΟοΙόβπ ΕαρΙβ. Μέσα στο παιχνίδι, το 
πόσους πόντους θα παίρνετε, εξαρτάται άμεσα 
από το πόσο εύκολα και καλά θα σκαρφαλώνετε, 
αλλά και με ποιο τρόπο θα επιλύετε τις δύσκο¬ 
λες καταστάσεις που θα συναντάτε στον δρόμο 
σας, προς την κορυφή. 


Οπότε, αυτό που πρέπει να κάνετε είναι να σχε¬ 




διάσετε προσεκτικά την πορεία σας και το κυριό- 
τερο να επιλέξετε τον κατάλληλο οδηγό, του 
οποίου τα προσόντα αλλά και οι γνώσεις θα αλ- 
ληλοσυμπληρώνουν τα δικά σας προσόντα και τέ¬ 
λος να χρησιμοποιήσετε την κρίση σας όσο γίνε¬ 
ται καλύτερα κατά τη διάρκεια του "ταξιδιού" σας. 
Πριν ξεκινήσετε για την περιπέτειά σας, θα πρέ¬ 
πει να δημιουργήσετε την ομάδα σας, να εξοπλι¬ 
στείτε με τα κατάλληλα εφόδια, όπως τροφή, ερ¬ 
γαλεία κ.τ.λ. και φυσικά να επιλέξετε την πορεία 
που θα ακολουθήσετε. Εδώ είναι που ο προσε¬ 
χτικός σχεδιασμός θα σας βοηθήσει πάρα πολύ, 
στο να φτάσετε στον στόχο σας, την κατάκτηση 
των πιο απόκρημνων κορυφών, επιτυγχάνοντας 
ταυτόχρονα και ένα υψηλό σκορ. 

Σιγουρευτείτε ότι έχετε επιλέξει μια ομάδα που 
περιλαμβάνει ένα σωστό μείγμα από γνώση, δύ¬ 
ναμη και ικανότητα. 

Ετσι καθώς θα πακετάρετε, θα πρέπει οπωσδή¬ 
ποτε να έχετε στο νού σας, πώς θα μπορέσετε 
να αξιοποιήσετε όλα αυτά τα εργαλεία που πή¬ 
ρατε, με τον σωστότερο τρόπο, στο πέρασμά 
σας. Πρώτα από όλα θα πρέπει να επιλέξετε τον 
παίχτη σας, που θα σας αντιπροσωπεύει κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Μερικοί είναι δυνατοί, 
ενώ μερικοί έχουν περισσότερες γνώσεις, στην 
"τέχνη" του σκαρφαλώματος. Το μόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να επιλέξετε ένα από τους χαρα¬ 
κτήρες, ελέγχοντας τα χαρακτηριστικά του καθε¬ 
νός. Οι μετρητές θα σας δώσουν μια λεπτομερή 
εικόνα της γνώσης, της δύναμης αλλά και της 
ικανότητας του κάθε αθλητή. Εσύ και ο οδηγός 
σου έχετε διαφορετικό επίπεδο γνώσης, δύνα¬ 
μης και επιδεξιότητας. 

Πρέπει να προσπαθήσεις να ισορροπήσεις τα 
τρία αυτά στοιχεία, έτσι ώστε η ομάδα σου να εί¬ 
ναι αρκετά ικανή στο να ολοκληρώσει μια αναρ¬ 
ρίχηση και να αποκτήσει περισσότερη πείρα. 
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Παρακάτω βλέπουμε πως ίο κάθε χαρακτη¬ 
ριστικό μπορεί να μας βοηθήσει. Κάθε παί¬ 
χτης καθώς και ο οδηγός σας, έχουν διαφο¬ 
ρετικά επίπεδα γνώσης όσον αναφορά την 
αναρρίχηση, όπως για παράδειγμα ποια φυ¬ 
τά είναι ακίνδυνα για να τα φάει κάποιος και 
πώς πρέπει να αντιμετωπιστούν τα άγρια 
ζώα αλλά και τα ερπετά. 

Ανεβαίνοντας από τον ένα "τοίχο αναρρίχη¬ 
σης" στον επόμενο είναι κάτι το οποίο απο¬ 
τελεί μέρος της περιπέτειας σου. Καθόλη 
τη διαδρομή θα έρθεις αντιμέτωπος με πολ¬ 
λές προκλήσεις. 

Οτιδήποτε όμως και αν συμβεί, πρέπει με 
απλές λύσεις και έξυπνους τρόπους να 
αντιμετωπίσεις τα "προβλήματα" σου. Μέσα 
στο παιχνίδι θα συναντήσετε πολλά περίερ¬ 
γα. Γέροντες που κοιμούνται και το ροχαλη¬ 
τό τους ακούγεται σε όλη την περιοχή και 
πρέπει να τους δώσετε καραμέλες, ώστε να 
σας βοηθήσουν στην αποστολή σας, αλλά 
και συγκεκριμένα σημεία όπου μπαίνετε μέ¬ 
σα σε σκοτεινές σπηλιές και πρέπει να 
βρείτε τον δρόμο σας μέσα από λαβυρίν¬ 
θους. Το καλύτερο είναι ότι όλα αυτά γίνο¬ 
νται μέσα σε ένα σκοτεινό περιβάλλον, 
όμως αν σκεφτείτε έξυπνα θα "χρησιμοποιή¬ 
σετε" το βαγόνι που βρίσκεται πάνω στις 
ρόγες ώστε να μετακινηθείτε όπως οι εργά¬ 
τες των ορυχείων. Στην αποστολή σας θα 
βοηθηθείτε πάρα πολύ, στο να βρείτε με ευ¬ 
κολία τον πιο σύντομο δρόμο, με κάποιες 
τοιχογραφίες, που υπάρχουν πάνω στα βρά¬ 
χια και αναπαριστούν αρχαίους πολεμιστές 
και φυσικά σας δείχνουν την πορεία. Το παι¬ 
χνίδι αν και είναι δημιουργημένο να προσφέ¬ 
ρει ατελείωτες ώρες χαράς και διασκέδα¬ 
σης στις μικρές ηλικίες, παρουσιάζει αρκετό 
ενδιαφέρον λόγω της ομαλής πλοκής του 
και της ομοιογενούς μείξης των ΑάνβπίυΓβ 
χαρακτηριστικών με τα Αιχαάβ-ΑοΙίοη στοι¬ 




χεία του ενδιαφέροντος αθλήματος της 
αναρρίχησης. Η μουσική του παιχνιδιού, αρ¬ 
κετά απαλή χωρίς να κουράζει προσφέρει 
μια ευχάριστη νότα, με αρκετά μουσικά κομ¬ 
μάτια, που ακούγονται κατά διαστήματα, δί¬ 
νοντας μια αίσθηση αγωνίας ή κινδύνου, 
ανάλογα με την περίπτωση. Τα ηχητικά εφέ 
είναι εξαιρετικά. Από τα βήματα του παίχτη 
μας πάνω στα βραχώδη όρη, στις κραυγές 
των λύκων, στους βράχους που πέφτουν 
ενώ αναρριχόμαστε, αλλά και στις φωνές 
του οδηγού μας που μας παροτρύνει να συ- 
νεχίσουμε την ανάβαση ή μας συμβουλεύει 
πώς να φτάσουμε στην κορυφή χωρίς να φά¬ 
με τα μούτρα μας. 

Οσον αφορά το 03πΐ6ρΐ3γ του παιχνιδιού, η 
εναλλαγή των τοπίων και το αυξανόμενο 
επίπεδο δυσκολίας σε κρατάνε κοντά του. 
Το άφθονο Αάνβηΐυτβ στοιχείο μαζί με τη 
δράση κατά τη διάρκεια του σκαρφαλώματος 
δημιουργούν τις προϋποθέσεις αυτό το παι¬ 
χνίδι να μείνει για καιρό μπροστά στην οθό¬ 
νη σας. Τα γραφικά είναι καλοσχεδιασμένα 
με τους χαρακτήρες να προέρχονται από 
πραγματικούς ανθρώπους που όμως δένουν 
πολύ καλά με το περιβάλλον και τα τοπία. Η 
κίνηση τους είναι αρκετά αληθοφανής και ο 
έλεγχος επίσης εύκολος, καθώς τα ΒιΛΙοπε 
όταν πατάτε σε κάποιο σημείο της οθόνης 




αλλάζουν σε εικονίδια διευθύνσεων, δίνο¬ 
ντας σας τη δυνατότητα να επιλέξετε με ευ¬ 
κολία τη διαδρομή σας. Κατά τη διάρκεια 
της αναρρίχησης οι επιλογές σας είναι λί¬ 
γες, αλλά η καθοδήγηση από τα εικονίδια 
που εμφανίζονται σας παρέχει τις απαραίτη¬ 
τες πληροφορίες. 

Οσον αφορά τις απαιτήσεις του παιχνιδιού 
σε υπολογιστική ισχύ τα πράγματα είναι 
απλά καθώς και ένας 486/66 Μάζ είναι αρ¬ 
κετός για να τρέξει και φυσικά το λειτουργι¬ 
κό που τρέχει το παιχνίδι είναι τα ΥΥΙΝΘδ 
της μαμάς ΜίοΓοεοίΙ. 

Συνολικά είναι μια αρκετά καλή προσπάθεια 
με ελάχιστες ατέλειες που απευθύνετε στις 
μικρές ηλικίες και είναι σίγουρο ότι θα τις 
ικανοποιήσει. 
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ΡΒΐυητεεκ 2 



Ο σοι από εσάς, τους πιστούς 

ακόλουθους του αρχικού Ιύίηρ 
ϋοιηιηαηάρτ, νομίζετε ότι τα 
είχατε δει όλα με την εμφάνι¬ 
ση της τέταρτης συνεχείας του 
πασίγνωστου αυτού παιχνιδιού, τότε 
διαβάστε οπωσδήποτε το παρακάτω 
τβνϊβιν. Μπορεί να εκηλαγείτε. 

Η όλη ιστορία με το \Λ/ϊπς ΟοπιπιοηάβΓ ξεκίνη¬ 
σε τον χειμώνα του 1993, όταν κοι παρουσιά¬ 
στηκε το πρώτο επεισόδιό της σειράς (αν και 
δεν το ξέραμε τότε άτι επροκειτο γιο σειρά!). 
Εκείνο το παιχνίδι ητον αρκετά απλοίκο. αλλά 
με το μέτρα της εποχής ήταν σίγουρο κάτι το 
εκπληκτικά. Βέβαιο, οι υπολογιστές δεν είχαν 
φτάσει οκομο στο επιθυμητά σημείο, άλλο σί¬ 
γουρο το \Λ/ίπη ΟοππποηάΒΓ έδειχνε τον δρόμο 
που θα οκολουθουσον άλα τα επόμενα παιχνί¬ 
δια της κατηγορίας ουτής. 

Το επόμενο “επεισόδιο" ήτον περίπου "μία οπό 
το ίδια", οφοϋ επράκειτο γιο το ίδιο παιχνίδι με 
περισσότερο όπλα, σκοφη και οποστολές. Τί¬ 
ποτα όμως δεν μας είχε προετοιμάσει για το τρί- 






το "επεισόδιο", το οποίο ήτον προγμοτικο κοτι 
το διαφορετικά, ένο παιχνίδι που έδινε εντελώς 
διαφορετικά νόημα στον όρο ϊπίβτοείίνβ πτονίβ". 
Ο Κοόθτΐε είχε προσπαθήσει πολύ και είχε ξο¬ 
δέψει αρκετό χρημοτο για νο υλοποιήσει το όνει¬ 
ρά του. Τέλος, μετά απάτ μερικούς μήνες, κυ¬ 
κλοφόρησε κοι το τέταρτο "επεισόδιο", το οποίο, 
όπως ακριβώς το \Ν^2 ήτον το \Λ/01 με περισ¬ 
σότερα όπλα κοι αποστολές, ήταν οπλώς το \Ν^3 
με καινούριο πλοκή και χαρακτήρες. 

Στο ενδιάμεσο όμως όλων ουτών κυκλοφόρη¬ 
σε ένο παιχνίδι που σίγουρα δεν τροβηξε την 
προσοχή των φίλων των ΝΑ/ϊπη Οοσιποπάθτ παι- 
χνιδιών όσο θο έπρεπε. Φυσικά και ανοφερο- 
μοι στο ΡτΐνσΙθετ, το οποίο χάθηκε κάτω από το 
βάρος του σχολίου "απλώς ένα αποποιδι του 
ΙΛ/ίπη Οοπυποηύοτ". Το ΡτίνσΙββτ ητον ένο πιο 
ελεύθερο \Λ/ίπη ΟοππτοηάβΓ. με την έννοια άτι 
οι αποστολές δεν ήτον και τόσο συγκεκριμένες, 
ενώ είχατε σχεδόν εναν ολοκληρο γαλαξία γιο 
νο εξερευνήσετε. Από την άλλη όμως το σχε¬ 
δόν απειροελάχιστο "σενάριο" του παιχνιδιού 
έδωσε αρκετές οφορμές στους επικριτές του 
νο πουν “ανύπαρκτη πλοκή και μηδενικό σενά¬ 
ριο". 

Ολο αυτό όμως αποτελούν πλέον μακρινό πα¬ 
ρελθόν, οφου το ΡΗΐνΑΤΕΕΠ 2: ΤΗΕ ΟΑΒΚΕΝΙΝΟ 
έρχεται νο βάλει τσ πραγμοτο στη θέση τους κοι 
νο χαρακτηριστεί ως το "καλύτερο παιχνίδι της 
σειράς"! Υπερβολές; Ισως. Το σίγουρο πάντως 
είναι άτι το ΡΚίνΑΤΕΕΗ 2 είναι το πιο εθιστικά 
παιχνίδι ουτου του τύπου που έχω δει μέχρι 
στιγμής. 

Η ιστορία του παιχνιδιού είναι σχετικά οπλή, 
αφού το σενάριο πρέπει να έχει αρκετή ελευ¬ 
θερία ώστε νο σος αφήσει νο ψάξετε ορκετά 
















ΡΗΙΜΕΕΒ 2: ΤΗΕ ΟΑΗΚΕΝΙΝΰ 
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μέχρι να κατολαβετε τι συμβαίνει. Εισαστε 
ο δετ Ατίε. ένας πιλοτος που μετά από κά¬ 
ποιο τρομερο ατύχημα εχει χάσει πλήρως 
τη μνήμη του. Ενω προσπαθείτε όμως να 
θυμηθείτε τι συμβαίνει, διάφοροι περίεργοι 
και επικίνδυνοι τύποι εμφανίζονται απά το 
πουθενά και προσπαθούν να σας παρουν 
απο το νοσοκομείο που νοσηλεύεστε με το 
ζόρι (σκοτώνοντας και μερικούς γιατρούς 
στην πορεία). Μπορεί να μην ξέρετε ποιος 
εισαστε. ολλα είναι απολύτως προφανές οτι 
εισαστε κάποιος σημαντικός. Καιρός λοιπον 
να αρχίσετε την εξερεύνηση... 





Το παιχνίδι, παρ' ολο 
που παραμένεικατα 
βάση ενα 3ϋ 
εόοοΓβπτ υρ 
στο διάστημά, 
είναι πολύ πε- 
ρισσοτερο 
οάνβπΐυτβ απ' 
οτι τα προη¬ 
γούμενα παιχνί¬ 
δια της σειράς. 

Κα] αυτό γιατί αυτός 
είναι ο μοναδικός τροπος 
που θα μπορεσετε να καταλαβετε τι συμ¬ 
βαίνει και τι πρεπει να κάνετε στο παιχνί¬ 
δι. Το οάναπίυτε τμήμα του παιχνιδιού έρ¬ 
χεται με τη γνωστή μορφή των νίάαοε. τα 
οποία διακόπτονται για να κάνετε κάποιες 
επιλογές που οδηγουν σε διαφορετικές κα¬ 
ταλήξεις (όπως στα \Λ/03 και \Α/04), άλλο 
οι πολλές και ευχάριστες εκπλήξεις έρχο¬ 
νται απο το συνηθισμένο πλέον εΙιοοΓειπ 
υρ μέρος του παιχνιδιού. 


Κατ' αρχας δεν θα ήταν υπερβολή αν πού¬ 
με οτι η 30 μηχανη του ΡΗΐνΑΤΕΕΗ 2 είναι 
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η πιο ομαλή και γρήγορή που 
εχουμε δει μέχρι στιγμής. 

Μπορεί το ΤΙΕ ΡΙ6ΗΤΕΚ να 
εχει καλύτερο (ταπτε τ3ΐε. 
αλλα το έχει σε ν6Α και όχι 
σε δ\/6Α όπως το 
ΡΡΙΧ/ΑΤΕΕΒ! Για να σας δω- 
σω μια ιδέα του πως κινού¬ 
νται τα διάφορά πανέμορφα 
σκάφη στην οθονη του υπο¬ 
λογιστή σας (αν είναι 
ΡεηΙίυτπ και ανω). αρκεί να 
φανταστείτε πως ετρεχε το 
πρώτο ννίηη ΟοπτπίΒηάετ σε 
386ϋΧ/40! 

Εκτος της πολύ καλής μηχανης όμως, έχουν 
βελτιωθεί αρκετα τα οπτικά εΚεεΙε. όπως 
τα αναβοσβηματα των ασπίδων μόλις χτυ¬ 
πηθούν απο καποια βολή η πυραυλο, τα 
οπ/οΙΙ$ των διάφορων οθονων του σκάφους 
σας. τα νίάεο$ των επικοινωνιών μεταξύ 
των πιλότων, ακόμα και τα γραφικα των 
Ι3$ετ$ και των πυραύλων έχουν βελτιωθεί 
δραματικό. Προσθετοντος ολα τα παραπά¬ 
νω. εύκολα καταλήγουμε στο συμπέρασμα 
οτι το ΡΒΙΧ/ΑΤΕΕΠ είναι ολα εκείνα που θα 
επρεπε να είναι και τα υπόλοιπα παιχνίδια 
της σειράς: ομορφο. γρήγορο, εθιστικο. και 
με ολα τα απαραίτητα οπτικά βΙΙβεΙδ που θα 
επρεπε να περιβάλλουν ενα εροεβ 3ϋ 
εάοοΙ'εητ υρ. 

Αλλα και το υπόλοιπα χαρακτηριστικό του 
παιχνιδιού δεν πάνε πίσω. Αν και παρατή¬ 
ρησα μια μικρή ελλειψη στον τομέα της μου¬ 
σικής υπόκρουσης, η οποία εινοι και λίγη 
και υποτονική, τα ηχητικά αΙΙβεΙε αναπλη¬ 
ρώνουν και με το παραπανω την ελλειψη 
αυτή. Τα υπόλοιπα γραφικα του παιχνιδιού 


(αυτα δηλαδη που βλέπετε όταν προσγειώ¬ 
νεστε στους διάφορους πλανήτες) είναι αρ¬ 
κετα φουτουριστικά και καλοσχεδιασμενα. 
ενω και τα διάφορά νίάεο εΙίρ$ που προω¬ 
θούν την "πλοκή" του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετα καλα. Βέβαια, οι ηθοποιοί που έχουν 
χρησιμοποιηθεί (π.χ Απιαπάα Ρογ$) δεν μπο¬ 
ρούν να θεωρηθούν του βεληνεκους του 
ΜβγΚ Η3πτΝπ η του ϋοΐιπ Πάγε 03νίε$. αλ- 
λα κανουν αρκετα καλα τη δουλειά τους. 
Παρ' ολο που το ΡΒΙΝ/ΑΤΕΕΒ 2 παραμένει 
στην ουσία το ίδιο παιχνίδι με τον προγονο 
του. ταυτόχρονα είναι και εντελώς καινού¬ 
ριο. Καινούρια 3ϋ μηχανη. καινούρια γρα¬ 
φικό. καινούρια ε((εε($. καινούριοι ηθοποι¬ 
οί. καινούριο "σενάριο". Και ολα είναι κα¬ 
λύτερα. Ακόμα και το ασθενέστερο σημείο 
του πρώτου παιχνιδιού (δηλαδη το σενάριο) 
εχει βελτιωθεί σημαντικά. Αν λοιπον σας 
άρεσε το πρώτο ΡΒίνΑΤΕΕΒ η κάποιο απα 
τα ίλ/ίπη Οοπιπΐ3ηάβΓ. τότε σίγουρα το 
ΡΒίνΑΤΕΕΒ 2: ΤΗΕ ΟΑΒΚΕΝΙΝΟ θα αποτε- 
λεσει μια πολύτιμη και ευπροσδεκτη προ¬ 
σθήκη στη συλλογή σας. 
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του Δ. Χρυσοχού 
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Τ ο ΟπρρβτΕβΙΙ: ΤΗβ ΕΙόβτ 5βτοΙΙε εί¬ 
ναι το δεύτερο μέρος της γνωστής 
σειράς, ΤΗβ ΕΙόβτβ 5βτοΙΙ$ και δια¬ 
θέτει έναν από τους μεγαλύτερους 
χάρτες πού έχουν παρουσιαστεί σε 
τοΙβ ρΐβμΐηρ παιχνίδια. Η υπόθεση έχει 
βασιστεί στον μοναδικό κόσμο του 
ΤβηιπβΙ, όπου καλείστε να αντιμετωπίσετε 
μια ενδεχόμενη εξέγερση στο βασίλειο 
του ΰΒρρβτΕβΙΙ. 

Ξεκινώντας το θαρρεί. η πρώτη ενέργεια που θα 
πρέπει να κάνει ο χρήστης, είναι να δηλώσει διά¬ 
φορα στοιχεία για τον χαρακτήρα που πρόκειται να 
χειριστεί. Η πρώτη επιλογή μας είναι να δηλώσου¬ 
με την πατρίδα του ήρωα μας. Συνολικά υπάρχουν 
εννέα επαρχίες στο ΤαιτιπεΙ, όπου οκτώ από αυτές 
είναι η πατρίδα μια ιδιαίτερης φυλής. Χαρακτηριστι¬ 
κά συναντούμε τους Νόρντ, τους Χατζίτ, τους Χάι 
Ελβς κ.λ.π. 

Μόλις επιλέξετε πατρίδα (και όλους αυτούς), θα 
σας ζητηθεί να επιλέξετε το "φύλο" και την κοινωνι¬ 
κή τάξη του χαρακτήρα. Από την κοινωνική τάξη, το 
ϋαρήβιΐώΙ καθορίζει το επάγγελμα και τη φιλοσοφία 
σας. Υπάρχουν δεκαοκτώ τάξεις από τις οποίες μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε, ενώ εάν θέλετε ακόμα πίο ιδι¬ 
αίτερα χαρακτηριστικά μπορείτε να δημιουργήσετε 
μια μόνο σας. Ορισμένες από τις τυπικές τάξεις εί¬ 
ναι: κλέφτης, διαρρήκτης, δολοφόνος, κακοποιός, 
ακροβάτης, νυχτοβάτης (άσχετο), πολεμιστής, ιπ¬ 
πότης, μάγος, περίπτερός, κρεοπώλης, μανάβης, 
κουλουράς, κ.λ.π. Συνεχίζοντας με τη δημιουργία 
του χαρακτήρα, θα απαντήσετε δώδεκα ερωτήσεις 
(το βιογραφικό σας δηλαδή), θα δηλώσετε τί καριέ- 
ρα θέλετε να ακολουθήσετε και τέλος θα προσθέ- 

_ σετε ορισμένα 

όοπυε ροίπΐε, 
σε διάφορες 
ικανότητες 
σας όπως ια¬ 
τρική, εμπορι¬ 
κότητα, τρέξι¬ 
μο, κλέψιμο, 
θαυματουργία, 
86Χ, καμάκι, 
ίταρθ, παραλία, 
πλατεία, ταρά¬ 
τσα κ.λ.π 
Μετά από ένα 
σχετικά μεγά¬ 
λο χρονικό διά¬ 
στημα ρυθμί¬ 




σεων, το παιχνίδι 
(επιτέλους) ξεκίνη¬ 
σε. 0 χαρακτήρας 
βλέπει το περιβάλ¬ 
λον από προοπτική 
πρώτου προσώπου, 
όπως ακριβώς γίνεται και σε ένα όοοπτ οΐοπβ. Αν και 
αυτό σίγουρα αποτελεί καινοτομία στα γοΙθ ρίαγΐηρ 
παιχνίδια (καλά μην βαράτε, υπάρχει και στο ΙΙΙΚιτια!), 
δεν μπορούμε να πούμε πώς τα γραφικά προσφέ¬ 
ρουν κάτι το πολύ ξεχωριστό. Λυτά και με λίγη λε¬ 
πτομέρεια, θυμίζουν περισσότερο μια από τις πρώ¬ 
τες εκδόσεις του Θοογπ! Από την πρώτη κιόλας επα¬ 
φή, καταλάβαμε πώς θα έπρεπε να περάσουμε αρ¬ 
κετές ώρες με το θαρρθΓθαΙΙ για να εξοικειωθούμε. 
0 χειρισμός των όπλων είναι σχετικά δύσκολος και 
μάλλον θα τον θεωρούσαμε επίπονο. Ξέρετε τί εί¬ 
ναι να κοιτάς συνέχεια κάτω, ψάχνοντας να βρεις, 
πού στό καλό, έχει πάει εκείνο το καταραμένο πο¬ 
ντίκι που σου τρώει όλη την ενέργεια; Τέλος πάντων, 
μετά από αρκετή ώρα αυτό γίνεται συνήθεια. 

Το Θ3996ΓΡ3ΙΙ στην πορεία παρουσίασε αρκετά και 
απαράδεκτα προβλήματα, κάνοντας την Ββίίΐθ$ά3 να 
βγάλει αντίστοιχα ίίχ ραίοίτεε. Αν και χρειάστηκε με¬ 
γάλο χρονικό διάστημα για την ανάπτυξη του παι¬ 
χνιδιού, ο τεράστιος σε μέγεθος χάρτης μάλλον έκα¬ 
νε τη ζημιά του. Για παράδειγμα υπάρχουν πολλά ση¬ 
μεία της πίστας, που εάν προσπαθήστε να κάνετε 
διάφορα "τρελά" π.χ. να συρθείτε ή να πηδήξετε πά- 
νω-κάτω υπάρχει μεγάλη πιθανότητα να βρεθείτε 
κολλημένοι ανάμεσα σε δύο πολύγωνα! Μοναδική 
σωτηρία (όχι η Μπέλου) αλλά η αυτοκτονία! Και για 
να μην τα ρίχνουμε όλα στον χάρτη, φανερώθηκαν 
και άλλα προβλήματα. Γ ια παράδειγμα πολλές φο¬ 
ρές τα 53νβ93πιβ$, χαλάνε (όχι, δεν τα πειράξαμε 
με ίιβχ-βάίΐοτ) ή το παιχνίδι παθαίνει απρόσμενα 
"0Γ3$Ιιβ5“ (όχι, δεν φταίνε τα \Λ/95). Το θ399βτΡ3ΐΙ εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι που για τρεις λόγους, απευθύνεται 
στους πωρωμένους των ΘΡ6. Κατά πρώτον, ποιος 
αγοράζει προβληματικό παιχνίδι και μετά να τρέχει 
στο ίπίθΓπβΙ να κατεβάσει τα ρ3ΐοίΐ6$. Δεύτερον, ο 
χάρτης είναι πολύ μεγάλος για... τους κοινούς θνη¬ 
τούς. Τρίτο και τελευταίο, το θυβΚε είναι πολύ κα¬ 
λύτερο όοοπτ οΙοηβ με καλύτερα γραφικά!! 




















ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΤΟΥ 



ΙβΞϋ 


ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΙιΟΤΙιΙΝΕ 



"ώρα, τα παιχνίδια που αγαπήσατε, σε νέες χαμηλότερες τιμές για να συμπληρώσετε τη συλλογή σας! 

Την προσφορά μπορείτε να βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα, προσκομίζοντας απλά το 
Κουπόνι προσφοράς. 
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32761 

ΔΙΔΥΜΟΤΕΙΧΟ 

ΓΕΝΙΖΕΓΚΙΝΗΣ1. 

24345 

ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

ΜΠΑΜΠΑΛΗΣ-ΜΑΥΡΟΜΑΤΗΣ 

37575 


ΧΡΥΣΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ X. 

37317 

ΞΑΝΘΗ 

ΡΒΟΟΒΕδδ 

75802 


δΙΟΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 

70043 

ΦΛΩΡΙΝΑ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ ΘΑ. 

25333 


ΚΟΤΣΑΡΙΔΟΥ-ΚΑΙΣ1ΔΟΥ Ε. 

26227 

ΚΑΣΤΟΡΙΑ 

ΧΑΤΣΙΟΣ ΓΡ 

22870 

ΧΡΥΣΟΥΠΟΛΗ 

ΚΥΖΑΚΗΣΗ. 

22929 


ΕΔΕΣΣΑ 

ΠΟΥΡΤΣΗΣΧ. 

20207 


ΤΑΜΚΑΤΖΟΓΛΟΥ Α 

21121 

ΑΓ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΙΟΟΙΟΑΑ.Ε. 

25.333 

ΑΓΡΙΝΙΟ 

ΚΟΥΤΕΛΟΠΟΥΛΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ 

59.890 

ΑΙΓΙΟ 

ΣΥΝΘΕΣ1Σ Α.Ε. 

29 464 

ΑΜΑΛΙΑΔΑ 

ΤΖΗΡΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 

29.377 

ΘΗΒΑ 

ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΟΙΩΤΙΑΣ 

24.792 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

Ο.Τ.Ο. ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

35 743 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΣΠΥΡΙΔΟΥΛΑ 

29443 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΚΑΡΑΜΠΑΤΟΣ ΧΡΗΠΟΣ 

89.365 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΟΝ ίΙΝΕ ΟΟΜΡΙΠΈΒ8 

86 826 

ΚΑΛΥΜΝΟΣ 

ΙΝΡΟδΟΡΤ 

23.052 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ 

ΤΑΣΙΑΣ Σ · ΝΙΚΗΤΑΡΑΣ ΑΡ. Ο.Ε. 

74.432 

ΚΕΡΚΥΡΑ 

ΙΝΡΟΟΕ8ΚΑΕ. 

46.470 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

Κδ.ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

85.546 

ΚΩΣ 

ΒΕίί 

20.131 


ΛΑΜΙΑ 

ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ 

34.796 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΔΡΙΒΑΣ ΣΩΤΗΡΙΟΣ 

283.084 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΓΚΑΡΥΓΚΑΝΗΣ 

287.888 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΟΙΟΙΟΒΑΡΗ 

351.936 

ΝΑΥΠΛΙΟ 

ΤΣ1ΛΙΜΙΓΚΡΑ ΡΕΒΕΚΚΑ 

26.431 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΟΝδΟΙΕΟΐυΒ 

62.3946 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΟΜΡΙΓΓΕΒδ ΚΙΟδ 

621.693 

ΠΑΤΡΑ 

ΤΣΙΟΥΤΣΙΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 

338.739 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΝ ΙΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

322.900 

ΠΥΡΓΟΣ 

ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΗ ΠΕΛ/ΣΟΥ 

32.809 

ΡΟΔΟΣ 

ΖΟΥΜΠΟΥΡΛΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

34.379 

ΣΠΑΡΤΗ 

ΧΡΟΝΗ ΜΑΡΙΑ 

20.036 

ΤΡΙΠΟΛΗ 

ΠΑΡΑΣΧΟΥ ΜΑΤ1ΝΑ 

242.188 

ΤΡΙΚΑΛΑ 

ΜΕΛΛΟΝ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

75.080 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΑΝΤΩΝΙΟΥ ΟΟΜΡΟΤΕΒδ 

74.133 

ΧΑΝΙΑ 

ϋυΝΙΟΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

95.925 


[ Κ0ΥΠ0νΤπρ6ςφ0ΡΑΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘ.-Τ.Κ. . 

ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

* ΟΑΜΕ8 ΠΟΥ ΕΠΙΛΕΓΩ. 

I 
I 

* Αν στην περιοχή σας δεν υπάρχει κάποιο από τα αναφερόμενα καταστήματα, 
επικοινωνήστε τηλεφωνικώς με το πλησιέστερο για να σας τα στείλουν με αντικαταβολή. 

* Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ 5ΤΟΟΚ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ-ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 























































77/»β Ρβηκ/ατ 


ίου Δ. Χρυσοχού 


ΗΟΌ5Ε: 

ΡΙΑΙΒ δΟΡΤν/ΑΡΕ 

ΕΟΚΜΑΤ: 

Ρϋ Οά-ΒΟΜ 

ΚΕΟυΐΚΕΜΕΝΤδ: 

486 8X25.4 ΜΒ ΒΑΜ. νΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΜΟΝΙΟ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ομορφο 
αάνβηΙιΐΓβ σε 
στυλ Ιυο&δίϋιη 

ΓΡΑΦΙΚΑ.76% 

ΗΧΟΣ.78% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.81% 

ΑΝΤΟΧΗ.81% 
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ο Τΐτηβ Ρβωάοχ είναι ένα ροϊηί 
από εΐΐεΐί αάνβηίυεβ από την ΡΙβϊτ 
5ο(ΐ\ί'3Γβ. Με βάση το σενάριο του, 
η πρωταγωνίστρια Καμ πρέπει να 
εντοπίσει τη σατανική Μοτμαηά μέ¬ 
σα στον χρόνο και να αποτρέψει τα σχέ¬ 
δια της για την καταστροφή του κόσμου. 
Θα μπορέσει όμως η Κβμ να το καταφέ¬ 
ρει αυτό; Μόνο εσείς είστε σε θέση να 
μάθετε. 

Το συμβούλιο που κυβερνά τη γή και τον χρόνο, 
αντιμετωπίζει ένα μεγάλο πρόβλημα. Πριν από με¬ 
ρικό χρόνια, η Μοτςαπό Ιβ Ρ3γ ένα από τα παλαιό 
μέλη του, παραστράτισε μετά από αντιδικία με 
τους υπόλοιπους. Ρίχνοντας απειλές και κατάρες 
έβαλε σαν στόχο της ζωής της να καταστρέψει 
ολόκληρη τη γή. Πήρε λοιπόν το διαστημικό σκου- 
τεράκι της, ρύθμισε το ρολόι της κάπου στο μα¬ 
κρινό παρελθόν και... εξαφανίστηκε. Στόχος της 
ήταν να μεταβάλλει το παρελθόν, με καταστρε¬ 
πτικές συνέπειες στο παρόν και το μέλλον. 

Βλέποντας αυτή την πράξη, το συμβούλιο δεν μπό¬ 
ρεσε να κάτσει με σταυρωμένα χέρια. Αποφάσι¬ 
σε λοιπόν να στείλει μια από τις καλύτερες μα- 
χήτριες της, την Κ3γ (εσάς δηλαδή), να βρει, να 
εξοντώσει και παράλληλα να διορθώσει τίς κατα¬ 
στροφές που προκάλεσε η Μοτραπα. 

Οπως σας προϊδεάσαμε από την εισαγωγή, το παι¬ 
χνίδι είναι τύπου ροϊηί 3ηά οΙίοΚ. Με τη χρήση του 
Γπουδβ και ενός ουτεοΓ, εντοπίζετε διάφορα αντι¬ 
κείμενα πάνω στη σκηνή, τα οποία θα πρέπει να 
χειριστείτε κατάλληλα. 0 τρόπος που εμφανίζο¬ 
νται οι εντολές στην οθόνη, θυμίζει αρκετά τα 
3άνθπ1υΓθ της ίυο3$ ΡϊΙγπ. Υπάρχουν λοιπόν οι κλα¬ 
σικές 'Τ3Κβ", “Οίνβ", "Τ3ΙΙ<", ΊοοΚ", "Ρυ5(ι", "ΡυΙΓ', 
"Ορβπ", "ΟΙοδά" κ.λ.π με διάταξη όπως στο ΜοπΚβγ 

Ι$ΐ3πό ή Ζάε ΜοΚ^εΚθη. 

Οι παραπάνω εντολές χρησιμοποιούνται συνδυα¬ 



στικά με κάποια από τα αντικείμενα της σκηνής. 
Για παράδειγμα εάν βρείτε ένα μαχαίρι στο έδα¬ 
φος, μπορείτε πατώντας πάνω του και κατόπιν 
στην εντολή 'ΤβΚθ", να το πάρετε μαζί σας. Κάθε 
φορά που μαζεύετε ένα αντικείμενο από τη σκη¬ 
νή, εμφανίζεται το ίηνβηίοιγ. Αν και το σύστημα 
σύνταξης των εντολών στο Τϊπτβ Ρ3Γ3όοχ είναι 
παρόμοιο με αυτό της Ι_υθ35, το ίπνείοιγ παρου¬ 
σιάζει διαφορές. 

Η σημαντικότερη από αυτές είναι, ότι πλέον δεν 
αποτελεί μόνιμο μέρος στο ίπΐθΓΐ30β του παιχνι¬ 
διού. Εμφανίζεται σε παράθυρο κάθε φορά που το 
χρειαζόμαστε. Ακόμα τα αντικείμενα μέσα σε αυ¬ 
τό, παρουσιάζονται σαν εικονίδια, θα δείτε λοι¬ 
πόν κούπες άλλες φορές γεμάτες και άλλες άδει¬ 
ες!, λεφτά, τραπουλόχαρτα! κ.λ.π. Επιπλέον έχε¬ 
τε τη δυνατότητα να κάνετε βχΒπτίπβ τα περιεχό¬ 
μενα του ίπνβπΙοΓγ, εάν δεν γνωρίζετε τί ακριβώς 



























είναι το νέο-αποκτηθέν αντικείμενο σας. 


Ξεκινώντας το παιχνίδι η Καγ βρίσκεται μέ¬ 
σα σε μια αρκετά πυκνή ζούγκλα. Η σκηνή αυ¬ 
τή περιέχει αρκετά στοιχεία που αυξάνουν 
τον ρεαλισμό της, όπως για παράδειγμα το 
απίπταίθά κοπάδι μελισσών, ή τα κουνούπια 
(τεραστίων διαστάσεων) που πετούν ανέμε¬ 
λα στον αέρα. Η Κ3γ βρίσκεται πίσω από κά¬ 
τι φύλλα, τα οποία κρύβουν τη μέση της και 
κάτω. Δεν ξέρω εάν αυτό το έκαναν επίτη¬ 
δες, αλλά πάντως απέκτησα μια θετική προ¬ 
διάθεση για το παιχνίδι, αφού μετά από με¬ 
ρικά βήματα της «3γ, φανερώθηκε πώς φο¬ 
ρούσε ένα πολύ στενό μπικίνι (τί να κάνου¬ 
με ρε παιδιά, έχει ζέστη). 

Καπάκι μου ήρθε άλλη μια ιδέα. Γιατί να μην 
περιστρέφουμε λίγο την Κ3γ; Ευτυχώς, η πρω¬ 
ταγωνίστρια ανταποκρίθηκε πολύ εύκολα στις 
εντολές μου και άρχισε τις περιστροφές (θυ¬ 


μίζει λίγο χρυσό κουφέτο έε;). Σε αυτό το ση¬ 
μείο θα πρέπει να παρατηρήσουμε πώς οι 
αναλογίες... έμ τα γραφικά του Τϊπίθ Ρ3 Γ3άοχ 
είναι πολύ καλά. Το περπάτημα της είναι αρ¬ 
κετά προσεγμένο (μιλάμε για πολλά μποφόρ!) 
αλλά αργό. Φανταστείτε πώς η Κ3γ χρειάζε¬ 
ται 6 με 7 δευτερόλεπτα κουνιστού και λυγι¬ 
στού περπατήματος, για να διανύσει την οθό¬ 
νη!. 

Εκτός από το περπάτημα, η Κ3γ διαθέτει και 
πολύ καλό στυλάκι ενώ σίγουρα δεν χρειά¬ 
ζεται να επισκεφτεί κάποιον διαιτολόγο. Επι¬ 
πλέον οι γραφίστες έδωσαν μεγάλη βάση και 
στο ντύσιμο της, προσέξτε: κόκκινη κοντή 
μπλουζίτσα που φτάνει μέχρι το στήθος, κόκ¬ 
κινο σέξι μπικινάκι και ψηλές μαύρες μπότες 
μέχρι το γόνατο... 

Μετά από μια ώρα περιστροφών γύρω από 
τον εαυτό της, αποφάσισα να προχωρήσω λί¬ 
γο την περιπέτεια ώστε να δώ και κανένα από 
τα τοπία του παιχνιδιού. Στα δεξιά υπήρχε 
πάλι ζούγκλα, η οποία είχε και πάλι κάποια 
3πίπΐ3ΐθά στοιχεία, όπως μελισσούλες και ένα 
ζωάκι της παλαιολιθικής περιόδου (μην ξε¬ 


χνάτε είμαστε στο παρελθόν). Οσο αφορά τις 
μέλισσες, δεν ξέρω τί αλγόριθμος χρησιμο¬ 
ποιήθηκε για την κίνηση τους, πάντως μου 
φαίνονταν για μεθυσμένες. Ισως να φταίει και 
η γύρη. 

Συνεχίζοντας την περιπέτεια συναντήσαμε 
στη ζούγκλα διάφορα άλλα αντικείμενα όπως 
τεράστια ιπτάμενα πουλιά, περίεργα τέρατα 
με πολλά χέρια, σκελετούς από δεινόσαυ¬ 
ρους, ανθρώπους του Νεάντερνταλ κ.α. Ει¬ 
δικά στους τελευταίους, μεγάλη εντύπωση 
προξένησε το γεγονός ότι μιλούσαν πολύ κα¬ 
λά αγγλικά! Στην πορεία του 3άνεηίυΓθ, η Κ3γ 
θα κάνει φίλους που κατόπιν θα τη βοηθή¬ 
σουν, εχθρούς που θα την εμποδίσουν στο 
έργο της, θα ανακατευτεί με μαγικά κόλπα, 
ενώ θα πάρει και γεύση από το μακρινό μας 
μέλλον όταν θα ξανα βρει τη μηχανή του χρό¬ 
νου. 

Οι συνοδευτικοί ήχοι δεν μπορούμε να πού¬ 
με ότι μας έλειψαν. Οι δημιουργοί του φρό¬ 
ντισαν να καλύψουν έστω και τις πίο άδειες 
σκηνές με ρεαλιστικά ηχητικά εφέ. Ακόμα πε¬ 
ρισσότερο υπάρχει ίυΙΙ δρβεεά σε κάθε σκέ¬ 
ψη ή επικοινωνία της Κ3γ, με τους υπόλοι¬ 
πους χαρακτήρες του παιχνιδιού. 

Το ΤϊΓπβ Ρ3Γ3άοχ σε γενικές γραμμές είναι 
ένα απλό 3«3νβηΙυΓβ, με απλό χειρισμό, καλό 
σενάριο, με όμορφα η3ηάπΊ3άθ γραφικά και 
πλούσιο $3ΓπρΙθά ήχο, που θα μας βοηθήσει 
να περάσουμε ευχάριστα ορισμένα απογεύ¬ 
ματα. Εάν και η τιμή του είναι καλή, δεν θα 
απογοητεύσει. 



























Τ00Η8ΤΒΚΚ 


του Α. Μαύρου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.89% 

ΗΧΟΣ.88% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.86% 

ΑΝΤΟΧΗ.85% 

ίΓΙϋϊΗ; 


0 α σας εκφράσω ένα παράπονό 
μον και ένα σοβαρό αίτημά 
μον, προς τον αρχισυντάκτη του 
περιοδικού που κρατάτε στα χέ¬ 
ρια σας! Οταν άρχισα να γρά¬ 
φω στο περιοδικά, πίστευα πως θα υπήρ¬ 
χαν δημοκρατικές διαδικασίες και δε θα 
συναντούσα καμία λογοκρισία! Ε! Είπα! 
Το πολύ πολύ, να το ψιλοκοιτάει ο Κος 
Αρχισυντάκτης, να προτείνει κάνα-δυο 
αλλαγούλες, ε, να τα βρούμε. Και αντί 
αυτού, στο συγκεκριμένο παιχνίδι 
ΕΞΑΝΑΓΚΑΣΘΗΚΑ ΒΙΑΙΑ να 
ΞΑΝΑΓΡΑ ΨΩ από την αρχή ολόκληρο το 
τβνίβιν!! Αν είναι δυνατόν! Δεν μπορώ να 
καταλάβω τι έφταιξε! Εγώ κάθισα να γρά¬ 
ψω ένα τβνίβιν για το ΤΟΟΝδΤΚϋΟΚ, 
και εκείνο που έκανα ήταν να γράψω τις 
αντιδράσεις μου! ΧΑ, XΑ, ΧΑ, ΧΑ, ΧΑ, 

ΧΑ, ΧΑ, ΧΑ, ΧΑ, ΧΑ κ.τ.λ. κ.τ.λ. Τι να κά¬ 
νω ρε παιδιά; Αν εσείς βλέπατε ένα 
τβνίβιν που να περιέχει ΜΟΝΟ γέλια, πεί¬ 
τε μου, ΔΕΝ ΘΑ ΞΕΡΑΤΕ ΤΙ ΕΝΝΟΩ; 
Τέλος πάντων, αναγκαστικά, ξαναγράφω 
το τβνίβιν (αν και ήταν ένα από τα καλύτε¬ 
ρα που έχω γράψει) και θα πάρω λίγο 
από το αίμα μου πίσω από τον Κο Αρχι¬ 
συντάκτη σε κάποια μονομαχία στο 
ΤΕΚΚΕΝ (που έχει κάποιες ελπίδες, γιατί 
αν μιλήσουμε για το ΕΙΡΑ97 ούτε στο γή¬ 
πεδο δεν προλαβαίνει να βγει). 

Λοιπόν, μιλάμε για μία καταπληκτική δημιουργία 
της νΐτςίπ ΙπΙβΓ30ΐϊνβ ΕπΙβΠβίιίΓηβηΙ Ιηο. η οποία 



μάλλον έχει δώσει τον καλύτερο εαυτό της για 
να μας παρουσιάσει ένα παιχνίδι που δεν βασί¬ 
ζεται στο πόλεμο, στο θάνατο και στους τραυ¬ 
ματισμούς αλλά βασίζεται στο γέλιο (μιλάμε για 
πολύ γέλιο) και στη γελοία πλευρά των προβλη¬ 
μάτων που μπορεί να έχει κάποιος! Και για να το 
επιτύχει αυτό, έβαλε κάποιον άνθρωπο, μέσα 
στον κόσμο των ΟΗΓΐοοπε! θυμηθείτε λίγο τον 
κακόμοιρο τον ντετέκτιβ στην περιβόητη 
ΤοοηΤοννπ στην ταινία ννίιο Ργ3γπθ 0 ΠοςβΓ Β3όόίί 
και θα καταλάβετε τι εννοώ! 

Η ιστορία είναι κάπως έτσι: Ενας σκιτσογράφος, 
ο Θγθιλι Βΐ3πο, έπειτα από μία καθόλου δημιουρ- 
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Τ00Ν8ΤΜ0Κ 



γική ημέρα, και μέσα στην κούρασή του, πα¬ 
θαίνει ένα θεοπάλαβο ατύχημα που τον φέρ¬ 
νει να βρίσκεται παγιδευμένος μέσα σε έναν 
κόσμο από Οαιΐοοηε, τον οποίο τον έχει φτιά¬ 
ξει ο ίδιος! Προσπαθώντας να καταλάβει τι 
έχει γίνει και πως θα βρει τον τρόπο να ξε- 
φύγει και να ξαναγυρίσει στον κόσμο του, 
ανακαλύπτει πως για να τον βοηθήσουν να 
πετύχει το σκοπό του, πρέπει και εκείνος 
να λύσει ένα μεγάλο πρόβλημα της Ουίορία 
-του 03Γΐοοπ κόσμου που βρέθηκε. Στην 
0υΙορί3 κατοικούν μικροί, αστείοι και γλυ¬ 
κούληδες χαρακτήρες από το Ηυίίγ-ΡΙυίίγ- 
Βυπ-Βυπ δΙιονν, ενώ από την άλλη, υπάρχει 
η Μ3ΐβνοΐ3πό5, ένα κακό και μαύρο μέρος, 
που μένουν κακά και μαύρα 03άοοπ5, που 
την έχουν δει ότι δεν αντέχουν την τόση ευ¬ 
τυχία της 0υΙορί3 και έχουν βάλει σκοπό της 
ζωής τους να μετατρέπουν τα πάντα σε σκό¬ 
νη και θρύψαλα... Φαντάζεστε ξαφνικά μία 
καλή αγελάδα που γουστάρει να φτιάχνει 
βουτυράκι και ένα προβατάκι να μετατρέ- 
πονται σε δύο περιθωριακούς τύπους, που 
ντυμένοι με δερμάτινα, μπλέκουν με σαδο- 
μαζό κόλπα και μαστιγώνονται φωνάζοντας!; 
χεχεχεχε! 

Το ΤοοπδΙτυοΚ είναι ένα πολύ έξυπνο "χαρ¬ 
μάνι" από ζωντανή δράση, και πολύ καλό 
3ΠϊΓη3ΐϊοπ, και συνδυάζοντάς τα με ίπίβΓ30ίϊνβ 
ρΐ3γ, έχεις ένα παιχνίδι, που δεν το αφήνεις 
αν δεν το τελειώσεις! 

0 έλεγχος του παιχνιδιού είναι πάρα πολύ 
απλός και εύκολος. Το καλό μας ποντικάκι 
που μέχρι τώρα δεν μας το έχει φάει η γά¬ 
τα, θα μας ξελασπώσει για μία ακόμη φορά. 
Ο κέρσορας αλλάζει ανάλογα με το τι μπο¬ 
ρούμε να κάνουμε, να μπούμε δηλαδή σε κά¬ 
ποια πόρτα, να πάρουμε κάποιο αντικείμε¬ 
νο κ.τ.λ. Με το δεξί πλήκτρο του ποντικιού, 
σε κάθε στιγμή, έχεις πληροφορίες για το 
αντικείμενο που δείχνεις. 

Από δράση, μάλλον δεν θα πρέπει να το συ¬ 
ζητάμε! Μπορείτε να καταλάβετε και μόνοι 
σας, χωρίς καμία βοήθεια, τι περίπου γίνε¬ 
ται.. ΠΑΝΙΚΟΣ! Κυνηγάς ποντίκια με ποντι- 
κοπαγίδες-σφυριά, πρέπει να κοροϊδέψεις 
τον μεγαλόσωμο ΡοοΙγπ3π (που είναι ένα με¬ 
γάλο πόδι) ο οποίος φυλάει κάποια τρόπαια 
που πρέπει να πάρεις, πρέπει να πείσεις 
έναν ελέφαντα που δεν σου απαντάει να σε 
μεταφέρει κάπου, και να ξεφύγεις από το 


καζάνι του Μτ. Β.Β.νΜ (όπου το Β.Β. είναι 
σαν Βίρ Β3ά!) μέσα στο δάσος. Και φυσικά 
δεν σας είπα τίποτα ακόμη! Μάλλον τελικά 
θα πρέπει να αρκεστείτε σε έναν μόνο χα¬ 
ρακτηρισμό: Γίνεται ΠΑΝΙΚΟΣ! 

Και στο τέλος κράτησα το καλύτερο. Τον ρό¬ 
λο του Οτβνν ΒΙβπο τον παίζει ο πιο κατάλ¬ 
ληλος ηθοποιός. Ο ΟπδΙοΙβτ ϋογό. 0 ηθο¬ 


ποιός που έπαιζε στο ΒδοΚΙο Ιάβ Ρυίυτβ και 
στο Αόό3ΓΠ5 ΡβπιίΙγ. Είναι φυσικά καταπλη¬ 
κτικός. Από την άλλη, ακούγονται οι φωνές 
και άλλων ηθοποιών, όπως οι Τϊιτι Ουιτίβ, 
Οοπί ΟβΙυίδβ, 03νίά Οάρβπ δΐίβτε, και ο ϋβη 
03δΐ3ΐβΐΐ3(Ηοητ»βΓ δϊΓηρδοη). Μην ξεχάσετε 
να εφοδιαστείτε με μπόλικη διάθεση, και τό¬ 
τε σίγουρα θα περάσετε πολύ καλά. 
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Ο σοι πιστοί των ηαιχνιδιών τύπον 
ΜβεΕΜαπΐοκ προσέλθετε. Το 
5ΗΑ ΤΤΕΚΕΩ 5ΤΕΕΙ είναι το τε¬ 
λευταίο 'παιδί' της γενιάς αυτής, 
και υπόσχεται περισσότερες πί¬ 
στες, καλύτερα γραφικό και εθιστικότερο 
ραπιβρΙβγ. Ισχύουν; Ας δούμε. 

Σίγουρα το να βρίσκεται κανείς μέσα σε ένα τερά¬ 
στιο μεταλλικό δίποδο τοόοΐ των 20 τόννων, να έχει 
στην διάθεσή του παντοδύναμα Ι35 θγ$ και ταχύτατα 
Γπϊηϊςυηδ, αλλά και ασπίδες ικανές να αντέξουν μια 
μικρή πυρηνική επίθεση, δίνει εντελώς διαφορετι¬ 
κή άποψη στην φράση "ασφαλής οδήγηση". Βέβαια, 
η οδήγηση μπορεί να είναι ασφαλής για εσάς που 
είσαστε μέσα στο τοάοΐ, αλλά σίγουρα αυτοί που εί¬ 
ναι απ’έξω θα έχουν κάποια μικρά προβλήματα! 
Φανταστείτε λοιπόν ότι είσαστε μέσα στο ίδιο ωόοΐ, 
αλλά αυτή τη φορά δεν έχετε να αντιμετωπίσετε 
τους έλληνες οδηγούς και ταξιτζήδες, αλλά χιλιά¬ 
δες εξωγήινων εχθρών, οι οποίοι έχουν και αυτοί 
αρκετά δυνατά όπλα και μια παράξενη έμμονη να 
σας κάψουν ζωντανούς. Καταλαβαίνω βέβαια ότι αυ¬ 
τή η περίπτωση δεν συγκρίνεται -από πλευράς δυ¬ 
σκολίας- με μια βόλτα στην Πατησίων στις 3 το με¬ 
σημέρι, αλλά το δΗΑΤΤΕΒΕϋ δΤΕΕί μόνο αυτό έχει 
να μας προσφέρει. 

Απ'ότι φαίνεται λοιπόν, κάποιος εξωγήινος πολιτι¬ 
σμός αποφάσισε ξαφνικά ότι δεν του αρέσουν τα 
μούτρα σας, και πέρασε μια βόλτα για καφέ (και φυ¬ 
σικά για να σας μετατρέψει σε υποατομική ύλη). 
Απ’ότι φαίνεται επίσης, όλη η αμυντική στρατηγική 
του πολιτισμού σας βασίζεται σε εσάς και στο μι¬ 
κρούλικο σκάφος σας (αρχικά), αφού δεν εξηγείται 
αλλιώς πως γίνεται να καταστρέφεται ο πολιτισμός 
όπως τον ξέρουμε με την πρώτη αποτυχημένη σας 
αποστολή. Τέλος πάντων, έχετε στην διάθεσή σας 
ένα δοουί (στην αρχή) και μερικά απλά οπλάκια 
(Ι336Γ$ και Γπί5$ίΙθ$). Ξεκινάτε με πολύ απλές απο¬ 
στολές, του στυλ "σκότωσε όσους βρεις", περνάτε 
από πιο περίπλοκες του στυλ "προστάτεψε το οοηνοί, 
που μεταφέρει φάρμακα" ή κάτι άλλο, και καταλή¬ 
γετε σε δύσκολες αποστολές του στυλ "σκότωσε 
όσους βρεις" (οι οποίοι όμως είναι 100,150 ή και 
200!). Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα βρείτε 
νέα όπλα, ενώ οι αρχιστράτηγοι θα σας επιτρέψουν 
να χρησιμοποιήσετε ολοένα μεγαλύτερα και δυνα¬ 
τότερα πτβείΐδ. Το παιχνίδι έχει το γνωστό στυλ της 
κατηγορίας (βλέπετε τα πάντα μέσα από το πτβοά), 




αλλά και μερικές βασικότατες διαφορές με τα προη¬ 
γούμενα παιχνίδια αυτού του τύπου. Βασική διαφο¬ 
ρά οι υψηλότερες αναλύσεις, και κατά συνέπεια τα 
καλύτερα γραφικά. Εδώ όμως βρίσκεται και ένα από 
τα μεγαλύτερα μειονεκτήματα του παιχνιδιού, κα¬ 
θώς ενώ τα πίθείΐδ είναι πράγματι πάρα πολύ ωραία, 
το υπόλοιπο παιχνίδι είναι εξαιρετικά “γυμνό" από 
γραφικά, αφαιρώντας έτσι αρκετούς βαθμούς από 
την βαθμολογία "Γραφικά". 

Τα άλλα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού κυμαίνονται 
σε αρκετά καλά επίπεδα, με εξαίρεση ίσως το ίΓΒπιβ 
Γ316 του παιχνιδιού όταν υπάρχουν πάνω από 3 (!) 
μόλις ητεοάδ γύρω σας. Τότε το ίτβσιβ γβΙθ πέφτει 
δραματικά, με αποτέλεσμα να μπορείτε να θεωρεί¬ 
τε τον εαυτό σας χαμένο από χέρι. Υπάρχουν αρ¬ 
κετά ΙβνβΙδ, μπόλικα όπλα (ρησιατγ και 5βοοηά3Γγ), 
ενώ οι αποστολές είναι αρκετά καλοσχεδιασμένες 
και με βαθμιαία αυξανόμενη δυσκολία. 

Στο σύνολό του όμως το δΗΑΤΤΕΒΕϋ δΤΕΕΙ δεν 
ενθουσιάζει. Από την μία έχουμε την μεγάλη “γύ¬ 
μνια" των γραφικών, από την άλλη έχουμε τις ξαφ¬ 
νικές μειώσεις του Ιγβγπθ γβΙθ (με συνήθες αποτέ¬ 
λεσμα την ολοκληρωτική καταστροφή σας). Σαν επι¬ 
στέγασμα, έρχονται και τα μάλλον απότομα οοπάοΙδ, 
τα οποία δεν σας αφήνουν να έχετε πλήρη έλεγχο 
του ΓπβοΙι σας, και έχετε την γενική εικόνα. Οι πολ¬ 
λές πίστες και όπλα εξισσοροπούν κάπως τα πράγ¬ 
ματα, αλλά δεν τα κάνουν και πολύ καλύτερα. Συ¬ 
μπέρασμα: καλό, αλλά όχι εξαιρετικό. Διαλέξτε με 
προσοχή 



74 
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Επιθυμώ να παραγγείλω τον δεύτερο τόμο του 5ΡΕΙΙ ΒΟΟΚ. Στέλνω την ταχυδρομική ε¬ 
πιταγή Νο.με το ποσό των 2.100 δρχ. (1.800 δρχ. αξία βιβλίου + 300 δρχ. έξο¬ 

δα συσκευασίας και αποστολής). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 
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"Θωρηκτό Αβέρωφ " 



ΕΚΤΟΠΙΣΜΑ:.9.450 ΤΟΝΝΟΙ 

ΟΛΙΚΟ ΜΗΚΟΣ:..140.00 ΜΕΤΡΑ 

ΜΕΓΙΣΤΟ ΠΛΑΤΟΣ:.21.00 ΜΕΤΡΑ 


ΜΕΓΙΣΤΟ ΒΥΘΙΣΜΑ:.7.43 ΜΕΤΡΑ 

ΠΛΗΡΩΜΑ:.„..670ΑΝΔΡΕΣ 

ΠΛΗΡΩΜΑ ΣΕ ΚΑΙΡΟ ΠΟΛΕΜΟΥ: 1.200 ΑΝΔΡΕΣ 



να από τα ενδοξότερα πλοία στην 
Ιστορία τον ελληνικού πολεμικού 
στόλου, που βρίσκεται μόνιμα 
αγκυροβολημένο στα νερό τον 
Παλαιού Φαλήρου υπενθυμίζο¬ 
ντας τα ηρωικό κατορθώματά τον τόσο 
στους περαστικούς όσο και σε αυτούς ηον 
θα εηισκεφθούν τους μουσειακούς -πλέον- 
χώρους του. 

Μία προσεγμένη και πολύ καλοστημένη 
ΓπυΚίπιβιΙία παραγωγή με βασικό θέμα αυτό 
το ιστορικό θωρηκτό, αποτελεί αναμφισβήτη¬ 
τα μία ιδιαίτερα πρωτότυπη υλοποίηση, που 
φυσικά δεν μπορεί να περάσει απαρατήρητη. 
Πόσο μάλλον όταν η προσπάθεια αυτή, φιλο¬ 
δοξεί να κερδίσει τον χρήστη ως συνολική 
εικόνα και παρουσίαση στηριζόμενη όμως 
στα "δυνατά” επιμέρους σημεία της. 
Κρίνοντας συνολικά αυτό τον ελληνικό 
ΓηυΙίίπιβάί3 τίτλο, θα λέγαμε ότι διακρίνεται 
για τον αρκετά μεγάλο όγκο ιστορικών πλη¬ 
ροφοριών και το πλούσιο φωτογραφικό υλικό 
του. Επιπλέον, αν λάβει κανείς υπόψη του 
ότι για τις ανάγκες της αφήγησης" δάνεισε" 
τη φωνή του ένας γνωστός ηθοποιούς (Ν. 
Βασταρδής), τότε γίνεται αμέσως κατανοητό 
ότι έχουμε να κάνουμε περισσότερο με ένα 
πιυΐίίπιβόίβ ντοκιμαντέρ ή καλύτερα με ένα 
ιστορικό ντοκουμέντο! Για την εγκατάσταση 
δε χρειάζεται να υπάρχει χώρος στον σκλη¬ 
ρό δίσκο και δεν πρέπει να ανησυχείτε αν ο 
δίσκος σας είναι... ασφυκτικά γεμάτος. Το 


μόνο που έχετε να κάνετε είναι να τρέξετε 
ένα εκτελέσιμο αρχείο και τα υπόλοιπα τα 
αναλαμβάνει το ίδιο το πρόγραμμα. 

0 τίτλος διακρίνεται στις εξής ενότητες: Η 
Ιστορική Πορεία. Οι Χώροι Και οι Ανθρωποι 
και Στον Αβέρωφ του Ί2. Προχωρώντας αρ¬ 
χικά στην πρώτη επιλογή, βλέπουμε να εμ¬ 
φανίζεται η οθόνη που μας καλεί να επιλέ- 
ξουμε μία ιστορική περίοδο. Ως υποενότητα 
εμφανίζεται εδώ η "Ιστορία της Ελλάδας" 
που περιλαμβάνει μία ξενάγηση στα γενικό¬ 
τερα ιστορικά γεγονότα της επιλεγμένης 
εποχής. Το "Ημερολόγιο του πλοίου", παρου¬ 
σιάζει τα καταγραμμένα γεγονότα του θωρη- 
κτού, ενώ τέλος το "Γλωσσάρι" που αντιστοι¬ 
χεί σε κάθε 
περίοδο εμφα¬ 
νίζει έναν κα¬ 
τάλογο με λήμ¬ 
ματα και παρα¬ 
πομπές για να 
εμβαθύνετε σε 
εξειδικευμένα 
γεγονότα, 
ιστορικούς 
όρους, πρόσω¬ 
πα, συνθήκες 
κλπ. 

Να τονίσουμε 
ότι το φωτο¬ 
γραφικό υλικό 
είναι πολύ 
πλούσιο και οι 


πληροφορίες είναι επαρκείς αλλά δεν "κου¬ 
ράζουν" τον χρήστη με περιττές λεπτομέρει¬ 
ες. Η ατμοσφαιρική φωνητική κάλυψη που 
υπάρχει σε όλες τις ιστορικές περιόδους, 
οφείλεται στην επιβλητική φωνή του γνω¬ 
στού καλλιτέχνη. 

Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζει η ενότητα 
“ Οι Χώροι και οι Ανθρωποι", όπου γίνεται 
αναφορά σε αυτούς που επάνδρωσαν το θω¬ 
ρηκτό με κείμενα και φωτογραφίες για τις 
συνθήκες εργασίας και διαβίωσης, τα καθή¬ 
κοντα και τις ειδικότητες. Επιλέγοντας εσω¬ 
τερική ξενάγηση, προσφέρεται η δυνατότητα 
σε όσους δεν έχουν επισκεφθεί το παλαιό 
θωρηκτό να "ταξιδέψουν" βήμα-βήμα στο 
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εσωτερικό του πλοίου, χειριζόμενοι το πολύ 
"φιλικό" ϊηίβΓίβεβ. Η επιλογή “Διάγραμμα" πα¬ 
ρουσιάζει ένα λεπτομερές σχέδιο του θωρη- 
κτού απεικονίζοντας την παρούσα θέση μας 
στους χώρους του πλοίου, διευκολύνοντας 
έτσι την περιήγηση. Επιλέγοντας δηλαδή κά¬ 
ποιο σημείο μεταφερόμαστε αυτόματα στο 
αντίστοιχο τμήμα του πλοίου. Το βέλος που 
χρησιμοποιείται για την πλοήγηση στους χώ¬ 
ρους του θωρηκτού μετατρέπεται ενίοτε σε 
μεγεθυντικό φακό, επιτρέποντας την εξέτα¬ 
ση ενός αντικειμένου. Οι φωτογραφίες που 
χρησιμοποιούνται εδώ, αποθανατίζουν το κα¬ 
τάστρωμα ενός ηλιόλουστου παροπλισμένου 
θωρηκτού και πρέπει να ομολογήσουμε ότι 
μας εντυπώσιασε η υψηλή ποιότητα που τις 
διακρίνει. (Η περιήγηση χωρίς τη χρήση του 
διαγράμματος, μπορεί να γίνει διασκεδαστι- 
κή αφού αν θέλετε μπορείτε να περιπλανη- 
θείτε για να βρείτε την έξοδο μέσα στο "δαι- 
δαλώδες” και ασφυκτικά στενό πλοίο, ένα 
στοιχείο που αυξάνει αισθητά τη διάρκεια και 
τον κύκλο ζωής του τίτλου. Η διαμήκης τομή 
του πλοίου εμφανίζεται αν επιλέξετε “Τομή" 
και μετακινώντας το βέλος πάνω στην εικόνα 
βλέπετε τα διάφορα διαμερίσματα, τις ονο¬ 
μασίες και κάποιες λειτουργίες τους. 

Αν μετά από αυτή τη πτυΙΙίτηβόία ιστορική 
αναδρομή, έχετε γοητευτεί και θέλετε να 
εμβαθύνετε σε τεχνικά στοιχεία και πληρο¬ 
φορίες για τις μηχανές, τα συστήματα επι¬ 
κοινωνιών, τη ναυσιπλοΐα και τον οπλισμό 
που έφερε το ελληνικό θωρηκτό, έχετε την 
ευκαιρία να το κάνετε από την ενότητα "Στον 
Αβέρωφ του Ί 2". Για κάθε μια από τις παρα¬ 
πάνω επιλογές υπάρχουν σχετικά κείμενα με 
ευδιάκριτες φωτογραφίες και κατατοπιστικό 
απίποίϊοπ. 

Μία από τις πιο αξιοπρόσεκτες προσπάθειες 
στο χώρο των ελληνικών πτυΙΙίηιβόίθ τίτλων, 


Η ευθυβολία αυτή του θωρηκτού στους Βαλκανικούς Πολέμους 
πρεπει να εξεταστεί παντα σε σχέση μ* την σχετική οπειρίο του 
πληρώματος στην χρηση των πυροβόλων με πραγματικό πυρά. 
Φτάνοντας στο Φάληρο τον Οκτώβριο του 1911, εικστρέφοντας από το 
παρθενικό του ταξίδι στην Αγγλία, το θωρηκτό είχε στις αποθήκες των 
πυρομαχηιών του μόνο 50 οβίδες σνό πυροβόλο. 


Το εργοστάσιο ΛπτκΙτοηη άργησε να ετοιμάσει την Ελληνική παραγγελία 
για τις οβίδες του Αβέρωφ με αποτέλεσμα το θωρηκτό να παραλόβει το 
πλήρες φορτίο πυρομαχικων μετά την έναρξη των Βαλκανικών 
πολέμων, όταν είχε ήδη αποπλεύσει χοι ευρίοκετο στο πεδίο των 
επιχειρήσεων στο Βόρειο Αιγαίο. 


Το θωρηκτό. σε κατασταση 
μάχης, μπορούσε με ευκολία 
να βάλει τουλάχιστον 5 βολές 
σνα λεπτό από κάθε 
πυροβόλο, και οι 50 οβίδες 
σνα πυροβόλο ουσιαστικά 
αντιστοιχούσαν μόνο σε 10 
λεπτά ναυμαχίας με όλους 
τους πύργους σε δράση. 


ΣΕΛΙΔΑ 7 ΑΠΟ 13 


το “Αβέρωφ", ξεπροβάλλει με ιδιαίτερες 
αξιώσεις στην αγορά τίτλων πολυμέσων... 

(για να θυμηθούμε εκείνες τις μέρες αυτού 
του ιστορικού πλοίου στα ταραγμένα νερά 
του Αιγαίου). Η απουσία μουσικής επένδυσης 
από το παιχνίδι γίνεται πάντως αισθητή. Αντι- 
θέτως ενοχλητική γίνεται η ύπαρξη του ■ 
κουδουνιού", το οποίο ενεργοποιείται όταν 
επιλέγετε “πρόσω", "κράτει" κλπ. (Εμείς λίγο 
πριν επιλέξουμε κάποια από τις εντολές που 
θα ενεργοποιούσαν αυτόν τον εκνευριστικό 
ήχο, αναγκαζόμασταν να ελαττώνουμε την 
ένταση προκειμένου να αποφύγουμε τις δι¬ 
καιολογημένες επιπλήξεις των συναδέλφων 
μας). Αυτά τα αρνητικά στοιχεία που αφορούν 
μόνο τον ηχητικό τομέα του τίτλου δε μειώ¬ 
νουν τις θετικές εντυπώσεις που μας άφησε 
το "Αβέρωφ" και δεν αναιρούν τα όσα αναφέ¬ 


ραμε πρωτύτερα για την άψογη αφήγηση. 

Η απουσία κάποιου νίάβο δε γίνεται φανερή - 
και δεν κρίνεται απαραίτητη-, αφού το διαθέ¬ 
σιμο πληροφοριακό και ηυΐίίιπβάίθ υλικό εί¬ 
ναι επαρκέστατο. Μετά από όλα αυτά ανακύ¬ 
πτουν μερικά -εύλογα ίσως- ερωτήματα, που 
ομολογούμε ότι μας βασάνισαν αρκετά όταν 
πήραμε στα χέρια μας το "Αβέρωφ". Ποια 
ήταν η άμεση ανάγκη για τη σχεδίαση αυτού 
του τίτλου, τι ώθησε τους κατασκευαστές 
του στη δημιουργία του και ποιους μπορεί να 
προσελκύσει ο συγκεκριμένος τίτλος; Επει¬ 
δή όμως η απάντηση θα... ωθούσε και εμάς 
να γράψουμε ένα ακόμη κείμενο ίδιου μεγέ¬ 
θους με αυτό που διαβάζετε τώρα, περιορι¬ 
ζόμαστε στα παρακάτω: Κρίνεται άκρως 
απαραίτητη η ύπαρξη ενός ϋϋ που θα περιέ¬ 
χει έγκυρες πληροφορίες και ουσιαστικές 
λεπτομέρειες για μερικά από τα σημαντικό¬ 
τερα και περισσότερο καθοριστικά γεγονότα 
της νεότερης ιστορίας μας. Εξάλλου το γε¬ 
γονός ότι το θωρηκτό "Αβέρωφ" δεν έχει 
αποχωριστεί τις θάλασσες εδώ και εκατό 
περίπου χρόνια, λέει πολλά. Εκτός κι αν 
εσείς γνωρίζετε πολλά τέτοια πλοία... 

του Στ. Λούβρου 


ΌΉ'ΰ’ύΰΘΞβ 

Γ. ΑΒΕΡΩΦ 

ΡΙΝΑΤΕΟ ΜυίΤΙΜΕΩΙΑ 

ΟΜΟΕΤΟΕ δΜίΜΞ® 

486/33, 8ΜΒ ΡΑΜ, V ΌΑ, 2χ 00- 
ΒΟΜ, ννΐηάονν 5, κάρτα ήχου 
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ας αρέσει η εναλλακτι¬ 
κή μπλουζ μουσικής; 
Σας πορώνει η ρέγγε 
που θυμίζει ϋπηιαΐεα; 
Είσαστε τρελαμένος 
με τη μαγεία των ΚοεΙτ φεστιβάλ, μέ¬ 
σα αλλά και έξω απά τα παρασκήνια; 
Ισως θα πρέπει να δείτε αυτά το Οΰ. 

Η εταιρεία ΡίιϊΙΐρε με το ΤΗΕ ΗΟΒϋΕ 
ΡΕδΤίνΑΙ Οϋ-ΒΟΜ μας βάζει στο κόσμο 
μιας μεγάλης ΒΟΟΚ συναυλίας, πριν αλλά 
και κατά τη διάρκεια της. Το ΤΗΕ ΗΟΒϋΕ 
ΡΕδΤίνΑΙ Οϋ-ΒΟΜ είναι ένα 00, που ανα- 
φέρεται στη μεγάλη συναυλία ΤΗΕ ΗΟΒϋΕ 
ΡΕδΤίνΑΙ που έγινε το 1995 σε όλη την 
Αμερική, και πήραν μέρος συγκροτήματα 
της Αμερικάνικης εναλλακτικής μπλουζ αλ¬ 
λά και της ρέγγε, και συγκεκριμένα ο Ζΐςην 
ΜατΙεν (γιος του τεράστιου Μπομπ Μάρλε'ί) 



με τους ΜβΙοάγ Μαλβτε, οι Β1υε$ ΤτενεΙΙετ 
οι Ωανίά ΐνΐ3«ίιε»$ Β3πά και η δίιετγΙ ϋτο». 
Η ΡΙύΙϊρε γνωρίζοντας τις κάποιες αδυνα¬ 
μίες που μπορεί να έχει ένα τέτοιο ϋϋΒΟΜ 
θέλοντας να πετύχει το μεγαλύτερο δυνα¬ 
τά αγοραστικό κοινά, φρόντισε να μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί από τους περισσότερους 
χρήστες υπολογιστών, αφού έχει τη δυνα¬ 
τότητα να παιχτεί σε ΜαεϊπΙοεΙι, \Λ/ίπύο«$ 
3.1 αλλά και Μίπόον/ε 95. Ακόμη, μπορεί 
νο παιχτεί σε υπολογιστές 486/33 γνωρί¬ 
ζοντας ότι δεν έχουν όλοι ΡεπΙϊυιτι... 

Με το ϋϋΒΟΜ η εταιρεία κατάφερε να μας 
κάνει να νιώσουμε σαν να έχουμε πραγμα¬ 
τικά βρεθεί στο συναυλιακό χώρο κατά τη 
διάρκεια του φεστιβάλ, και να έχουμε επι- 
σκεφθεί τα πάντα. 

Το ΤΗΕ ΗΟΒΟΕ ΡΕδΤίνΑΙ Οϋ-ΒΟΜ περι¬ 
λαμβάνει πάνω από 45 λεπτά νϊόοο και πε¬ 
ρισσότερο από μία ώρα ήχο. Το πακέτο απο- 
τελείται από δύο ϋϋ. Στο πρώτο, έχετε τη 
δυνατότητα να εξερευνήσετε τα πάντα, από 
το γήπεδο, έως και τα παρασκήνια. Υποτί¬ 
θεται ότι είστε ένας ν.Ι.Ρ. που έχετε έρθει 
για να παρακολουθήσετε τη συναυλία, στο 
βουνό Τορ \Λ/θδΐ οπό όπου είναι και όλο το 
σκηνικό, και ξεκινάτε σε κάποιο τροχόσπι¬ 
το έξω από τον συναυλιακό χώρο, την πε¬ 
ριπλάνησή σας. 

Είναι αρκετές ώρες πριν να αρχίσει η συ¬ 
ναυλία, και έτσι αφού δεν έχει μαζευτεί ακό¬ 





μη κόσμος έχετε την άνεση να γυρίσετε από 
εδώ και από εκεί με την ησυχία σας. 

Εχετε πλήρη πρόσβαση στα πάντα και έτσι 
σας δίνεται η δυνατότητα να δείτε και κά¬ 
ποια νϊόεο από συναυλίες προηγούμενων 
ετών, ώστε να μπείτε πιο γρήγορα στο κλί¬ 
μα. 

Σε πολλά σημεία θα συναντηθείτε με μέλη 
του συνεργείου που θα σας δώσουν αρκε¬ 
τή βοήθεια σχετικά με το τι θα μπορείτε να 
δείτε και να επισκεφτείτε. Σε μερικά ση¬ 
μεία, θα χρειαστείτε ειδικό πάσο για να πε¬ 
ράσετε, όπως τα παρασκήνια, η βασική και 
η δευτερεύουσα σκηνή, τα λεωφορεία των 
συγκροτημάτων και κάποια άλλα σημεία, 
αλλά πολύ εύκολα μπορείτε (αν ψάξετε λί¬ 
γο) να βρείτε τον δρόμο σας γιο εκεί. Μην 
τα περιμένετε και όλα στο πιάτο... Δείτε το 
και σαν παιχνίδι... Ιδιαίτερα, ψάχνοντας απ’ 
έξω στο ψυχεδελικό δάσος, σίγουρα θα 
βρείτε κάποια ενδιαφέροντα μονοπάτια... 
Εχετε τα μάτια σας ανοιχτά, για τηλεοπτικά 
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συνεργεία που θα παίρνουν συνεντεύξεις 
από τους πρωταγωνιστές. Προσοχή, μην ενο¬ 
χλήσετε κανέναν. Μπορεί να έχετε δυσά¬ 
ρεστα αποτελέσματα. Αν φύγετε από κάποια 
συνέντευξη, και επιστρέφετε πάλι, μην πε¬ 
ριμένετε άτι θα βρείτε τα πάντα στο ίδιο ση¬ 
μείο... Ολα γίνονται ζωντανά! Αν το κατα¬ 
φέρετε όμως και βρείτε το Ρβτποΐβ ΤτυοΚ 
θα δείτε τα πάντα μαγνητοσκοπημένα. 

Σιγά σιγά, και ψάχνοντας από εδώ και από 
εκεί, μπορείτε να δείτε όλο και κάτι και¬ 
νούριο. Οπως για παράδειγμα, συνταγές μα¬ 
γειρικής, με αγαπημένα φαγητά των καλ¬ 
λιτεχνών, βιογραφικό τους, τα γενεαλογι¬ 
κά τους δέντρα, πάνω από 30 είδη μπίρας, 
νΐάεο από περισσότερα από 40 συγκροτή¬ 
ματα, έως και το κλασικό πλέον Βοχ Οίίίεβ! 
Στο δεύτερο ϋϋ έχετε τη δυνατότητα να 
δείτε κάποια τραγούδια (ολόκληρα) από την 
εν λόγω συναυλία, αλλά μπορείτε και να το 
ακούσετε και σε απλό 00 ρίαγετ! Αρκεί να 
δώσετε μεγάλη προσοχή στις οδηγίες, για¬ 



τί ανάλογα με το πόσο παλιό είναι το Οϋ 
ΡΙσγοτ σας και τι χρήση θα κάνετε, υπάρ¬ 
χει πιθανότητα να κάψετε τα πάντα στο σύ¬ 
στημά σας! (φανταστείτε να μην προσέξε¬ 
τε και να κόψετε το μίξερ της μαμάς; Εκτός 
από το ότι τη βάψατε, μάλλον δεν θα φάτε 
και πουρέ αύριο...) 

Φυσικά, μπορείτε να πάρετε περισσότερες 
πληροφορίες και να την ψάξετε περισσό¬ 
τερο με πιο ΟγόεΓ καταστάσεις στο 
άηρ://ννΜνι.ρίιΝΐρειπ6άϊ3.εοπι/ΙιθΓό6. 
Οπως ήδη έχουμε πει το ΤΗΕ ΗΟΠϋΕ 
ΡΕδΤίνΑί ΟΟ-ΚΟΜ είναι προσιτό στους πε¬ 
ρισσότερους από εμάς, αφού υποστηρίζει 
ννϊπόον/8 3.1, Μίπύοινε 95, και Μαοίπίοεά 
με ελάχιστες απαιτήσεις αρκετά χαμηλές. 
Φυσικό όσοι έχουν ακόμη 386 και κάτω μάλ¬ 
λον θα πρέπει να αδειάσουν το κουτί του 
υπολογιστή τους και να το κάνουν θήκη για 
00 ενώ μία καλή ιδέα για τις μονόχρωμες 
οθόνες ΗεΐΌυΙβδ είναι να γίνουν κάτι πιο 
εύχρηστο, όπως π.χ. ενυδρείο, εμπορικό 
κέντρο για ΡΙογπιοόΐΙ ή κάτι τέτοιο. Οσο γιο 




το ΤΗΕ ΗΟΚϋΕ ΡΕδΤίνΑί Οϋ-ΚΟΜ, το εί¬ 
δος της μουσικής είναι για κάπως ψαγμέ¬ 
νους ακροατές, αλλά όπως και να έχει το 
συνιστόμε ανεπιφύλακτα, επειδή δεν είναι 
κάτι συνηθισμένο και σίγουρα θα αρέσει σε 
εσάς και τους φίλους σας. 

του Α. Μαύρου 

'ΰ’Ο'ϋ’ΰΰΘΞδ 
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κομμάτια. Η κάθε μελωδία χωρίζεται σε 
τρία βασικά τμήματα, την εισαγωγή, τη μέ¬ 
ση και τον επίλογο. Η δημιουργία νέων 
συνθέσεων γίνεται απλά με τον συνδυα¬ 
σμό διαφόρων τμημάτων, από τις έτοιμες 
μελωδίες. Ετσι λοιπόν ο συνθέτης μπορεί 
εύκολα να αυτοσχεδιάσει και να παράξει 
μουσική. 



"Μικρός Μουσικός" εί- 

Ο ι όι ένα διασκεδαστικό 
και παράλληλα επιμορ¬ 
φωτικό πρόγραμμα για 
τη σύνθεση μουσικής, 
ειδικά για μικρά παιδιά. Με βάση τα 
απλοϊκά εργαλεία που προσφέρει, δί¬ 
νει τη δυνατότητα στα παιδιά από πο¬ 
λύ νωρίς να δημιουργήσουν τη δική 
τους μουσική. Στην ουσία πρόκεπαι 
για έναν μουσικό καμβά. 

0 εκδοτικός οίκος Πατάκη, σε συνεργασία 
με πιν Οοηοβρίυπι παρουσιάζουν το "Μι¬ 
κρό Μουσικό". Το πρόγραμμα αυτό που · 
κυκλοφορεί σε Οϋ-ΒΟΜ και αποτελεί ένα 
σημαντικό βοήθημα το οποίο εισάγει τα 
παιδιά μικρής ηλικίας, στον κόσμο της 
μουσικής. Οπως δηλώνει μια γνωστή κα- 
θηγήτρια μουσικής εκπαίδευσης στο πανε¬ 
πιστήμιο της Αριζόνα, κάθε παιδί έχει τη 
δυνατότητα να πάρει ένα κουτί μπογιά και 
να φτιάξει μια ζωγραφιά, ωστόσο δεν μπο¬ 
ρεί με ανάλογο τρόπο να συνθέσει μουσι¬ 
κή. Το πρόβλημα λύνεται με το πακέτο ο 


"Μικρός Μουσικός" το οποίο δίνει την ευ¬ 
καιρία στα παιδιά, να συνθέσουν μουσική... 
ζωγραφίζοντας. 

Το πρόγραμμα χωρίζεται σε πέντε βασικές 
κατηγορίες: τον κυρίως χώρο σύνθεσης, 
τους μουσικούς κύβους, το μουσικό βιβλίο, 
τη μελωδία & ρυθμός και τα παιχνίδια. Ο 
κυρίως χώρος σύνθεσης, επιτρέπει στον 
μικρό "μουσικό" να γράψει μουσική, ζωγρα¬ 
φίζοντας στην οθόνη. Ετσι λοιπόν με τη 
χρήση ενός πινέλου, ενός καμβά και δια¬ 
φόρων άλλων εργαλείων, δίνεται η δυνα¬ 
τότητα να δημιουργηθούν από απλοί ρυθ¬ 
μοί μέχρι πολύπλοκες συγχορδίες. Τα ερ¬ 
γαλεία επιτρέπουν την αντιγραφή, μετατό¬ 
πιση, την αλλαγή κλίμακας κάποιον τμημά¬ 
των μουσικής ή και την επιλογή κάποιου 
εκ των 16 διαθεσίμων οργάνων. 


Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζουν και τα 
παιχνίδια. Μέσα από αυτή την επιλογή, 
παίζετε διάφορα μουσικά ηυίζ τα οποία 
έχουν σαν στόχο να βελτιώσουν τη μουσι¬ 
κή παρατηρητικότητά σας. Στο πρώτο ηυίζ, 
ακούτε δύο ρυθμούς και θα πρέπει να 
απαντήσετε με ένα ναί ή όχι, εάν οι ρυθμοί 
είναι ίδιοι. Σε ορισμένα άλλα ηυίζ θα πρέ¬ 
πει να βρείτε διαφορές σε νότες, όπως 
για παράδειγμα χαμηλότερες ή υψηλότε¬ 
ρες ή ακόμα και να αναγνωρίσετε έναν 
ρυθμό που μόλις ακούσατε. Στο “μουσικό 
βιβλίο" θα πρέπει να συνδυάσετε τρία 
στοιχεία - τη μελωδία, το ρυθμό και όργα¬ 
να, από ένα μουσικό βιβλίο. Στην επιλογή 
"Μελωδία & Ρυθμός" μπορείτε να ζωγρα¬ 
φίσετε τις δικές σας μελωδίες, καθώς και 
συνοδευτικούς ρυθμούς από κρουστά. 



.· 


ν~ 




Στην επιλογή μουσικοί κύβοι, ο χρήστης 
έχει στη διάθεση του έξη μελωδίες, από 
τις οποίες δημιουργεί τα δικά του μουσικά 


2 .ε γενικες γραμμές ο "Μικρός Μουσικός" 
είναι μια πολύ έξυπνη εφαρμογή και σί¬ 
γουρα έχει πολλά να προσφέρει, τόσο στα 
μικρά παιδιά, όσο και στους “μικρούς" 
μεγάλους. 

του Δ.Χρυσοχου 

'ΰ’ΟΐΐΟΘΕβ 

ΜΙΚΡΟΣ ΜΟΥΣΙΚΟΣ 
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σελ. 82-89 



ΤοηιΙ) Κ3Ϊ(Ι6Γ 

Χρειάστηκε να σπάσουμε τη 
λύση αυτού του 
καταπληκτικού πάνεπΙιίΓε 
σε δύο μέρη και τώρα 
φιλοξενούμε το Λεύτερο και 
τελευταίο. Στα 7 τελευταία 
ΙονυΙχ θα αντιμετωπίσετε 
πολλούς κινδύνους αλλά Οα 
ανακαλύψετε και ένα 
μεγάλο μυστικό. 


σελ. 90-98 

8γηάίθ3ΐ6 νΐί3Γ5 

Στο δεύτερο μέρος αυτού του οδηγού 
στρατηγικής ολοκληρώνουμε την παρουσίαση 
τιον όπλιυν, έχουμε τους χάρτες των 
τελευταίων 18 πιστοίν του ίχνηάΐοΗΐο καθιός 
επίσης και των πρώτων 7 του ΟιιιγοΗ οΓ ΐΗε 
Νον ΕροιΗ. Ο οδηγός Ηα ολοκληρωθεί με το 
τρίτο μέρος στο επόμενο τεύχος. 



σελ. 100-103 

ΟίθΙιΙο 

Το έχουμε ήδη γράψει αλλά το 
ξαναγράφουμε: Το Ι)ΐ<ιΜο αποτελεί 
ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
όλων των εποχιόν και ίσως το κορυ¬ 
φαίο ΚΡ(ί. Επειδή έτσι κι αλλιώς 
λόγω της φύσης του παιχνιδιού δεν 
θα μπορούσαμε να δημοσιεύσουμε 
κάποια λύση ή οδηγό προτιμήσαμε 
να αφιερώσουμε όλες τις σελίδες 
των Ηΐηίδ & Τίρδ αυτού του μήνα 
για να σας δώσουμε κάποιες συμ¬ 
βουλές που θα βρείτε χρήσιμες για 
την... επιβίωσή σας. 






του Ανχοίνη “ΤΗβ Αεβ” Μαρίνου 

Στο δεύτερο και τελευταίο μέρος της λύ¬ 
σης του καταπληκτικού αυτού 3ΐΎ3ά6· 
βανεηηΐΓθ, θα μπορέσουμε να περάσουμε 
μέσα από τους ατέλειωτους λαβυρίνθους 
των 7 τελευταίων Ιβνεΐί του ΤΟΜΒ ΚΑΙΘΕΚ, 
έτσι ώστε να καταφέρουμε να φτάσουμε 
μαζί στο μεγάλο μυστικό όλων των μεγά¬ 
λων πολιτισμών αυτού του πλανήτη. 

Στο προηγούμενο τεύχος είχαμε μείνει στο 
τέλος του Ιενεί είδΤΕΚΝ, όπου έχοντας κα¬ 
θαρίσει όλο το Ιενεί, πέφτετε μέσα σε μια 
τεράστια καταπακτή, στης οποίας το τέλος 
-ευτυχώς- υπάρχει μια ακόμα λίμνη. Ετσι, 
φτάνουμε στο... 

Ο 

1_ΕνΕΙ_ 8: 

ΤΟΜΒ ΟΡ ΤΙΗΟΟΑΙΜ 

Πέφτοντας στο νερό, αρχίστε αμέσως το 
κολύμπι, αφού δεν έχετε και πάρα πολύ 
χρόνο. Φτάνοντας στο τέλος του υποβρύχι¬ 
ου διαδρόμου, βρείτε τον διακόπτη που κα¬ 


τεβάζει τη στάθμη του νερού και τραβήξτε 
τον. Ανεβείτε επάνω και τραβήξτε το μοχλό 
για να ανοίξετε την πόρτα. Σκαρφαλώστε 
στην κορυφή του επόμενου δωματίου και 
τραβήξτε τον μοχλό για να πλημμυρίσετε 
το δωμάτιο (έτσι ένα ΟΐοοΚ θα ανέβει και θα 
σας δώσει πρόσβαση στην έξοδο). 

Οταν βουτήξετε στο νερό, θα βρεθείτε σε 
ένα σημείο όπου δεν θα μπορείτε να προ¬ 
χωρήσετε. αφού το ρεύμα είναι αντίθετο. 
Βρείτε τον μοχλό που αντιστρέφει τη ροή 
του νερού, και με τη βοήθεια του ρεύματος 
θα μπορέσετε να περάσετε με ασφάλεια 
έναν αρκετά μακρύ υποβρύχιο διάδρομο. 
Στο τέλος του διαδρόμου τραβήξτε το μο¬ 
χλό για να μπορέσετε να συνεχίσετε. Σκαρ¬ 
φαλώστε στην κορυφή του δωματίου που 
βρίσκεστε, πάρτε το Μ39ηυιη αίρ πηδώ¬ 
ντας με προσοχή δίπλα από το τσεκούρι, 
και βγείτε χρησιμοποιώντας μία από τις δύο 
εξόδους. Αν βγείτε από τη δεξιά όμως, θα 
πρέπει να αντιμετωπίσετε για μια ακόμα 
φορά τον ΡΙ6ΙΤ6, ενώ θα πρέπει να περάσε¬ 
τε και ένα αρκετά επικίνδυνο σημείο. 

Για αυτούς τους λόγους βγείτε από την αρι¬ 
στερή πόρτα, τραβήξτε το μοχλό για να 
ανεβάσετε τη στάθμη του νερού, ανεβείτε 
στο δωμάτιο με τους πιθήκους για να πάρε¬ 
τε το ΟοΙά κεγ, χρησιμοποιήστε το για να 
ανεβάσετε τα άΐοοίκ. πηδήξτε απέναντι και 
ανοίξτε τπν πόρτα. Στο επόμενο δωμάτιο 
χρησιμοποιήστε το όΐοοΚ για να ανοίξετε με 
τη σειρά τις τέσσερις πόρτες (μετακινώ¬ 
ντας το επάνω στους τέσσερις διακόπτες 
στο πάτωμα), μαζέψτε δύο ΚυΛγ Κεγ$ (και 
όλα τα υπόλοιπα καλούδια που θα βρείτε) 
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και ανοίξτε την πόρτα. Πέστε κάτω και κο¬ 
λυμπήστε μέχρι τη μεγάλη ακτή μπροστά 
από την είσοδο του ναού, κοιτώντας τώρα 
ακριβώς αντίθετα από τον ναό. θα δείτε ένα 
μικρό Ιεό96 μέχρι το οποίο μπορείτε να κο¬ 
λυμπήσετε. Πηγαίντε εκεί, ανεβείτε τα λίγα 
σκαλιά και τραβήξτε το μοχλό. Επιστρέψτε 
στην ακτή του ναού, και βουτήξτε ακριβώς 
αριστερά από την είσοδο. Ακριβώς από κάτω 
σας υπάρχει ένα μικρό πέρασμα (χρειάζεται 
μεγάλη προσοχή για να το βρείτε), το οποίο 
έχει ανοίξει και το οποίο περιέχει τον μοχλό 
που ανοίγει την πόρτα του ναού. 

Μόλις πλησιάσετε την πόρτα, τα δύο αγάλ¬ 
ματα θα ζωντανέψουν. Ο καλύτερος τρόπος 
για να τα αντιμετωπίσετε είναι να μπείτε 
μέσα στο ναό, και να προσπαθήσετε να κρύ¬ 
βεστε ακριβώς πίσω από τις γωνίες της εξω¬ 
τερικής πόρτας. Με μερικές σφαίρες από τα 
Μ 39 ηυηΐ 5 σας θα τα μετατρέψετε σε σκόνη. Προχωρή¬ 
σετε στο κεντρικό δωμάτιο και σκοτώστε τον ΡΙβιτβ. 
Πάρτε όλα τα αντικείμενά του, και χρησιμοποιήστε το 
κλειδί που βρίσκετε για να ανοίξετε την τελική πόρτα, 
^ριβώς επάνω από την είσοδο του δωματίου αυτού 
μπορείτε να βρείτε ΜεάΐΚίΐ και μερικές σφαίρες ακόμα. 

Ι.ΕΛ/ΕΙ. 9Α: 

ΟΙΤΥ ΟΡ ΚΗΑΜΟΟΝ 

Προχωρήστε μέχρι το πρώτο δωμάτιο. Εδώ θα πρέπει 
να τοποθετήσετε έτσι τα δύο άίοςίκ ώστε να δημιουρ¬ 
γήσουν ένα πέρασμα στο κέντρο του Ιεά 96 που φαίνε¬ 
ται απέναντι. Αρχικά όμως τραβήξτε το κάτω όίοςΚ δύο 
φορές για να πάρετε το Μεάΐκΐτ και τις σφαίρες. Μετά 
τραβήξτε το άλλη μια φορά και μετά σπρώξτε το για να 
κολλήσει στην άλλη άκρη του διαδρόμου. Ανεβείτε στο 
μικρό Ιθά 96 και τραβήξτε το δεύτερο όίοςΚ. έτσι ώστε 
να το μεταφέρετε ακριβώς επάνω στο πρώτο όίοςΚ. Τώο 
ρα πηδώντας θα πρέπει να μπορείτε να πιαστείτε από 
το πάνω-πάνω Ιεάςε και να περάσετε στο δωμάτιο με 
τη Σφίγγα. 


Ανεβείτε στο πίσω μέρος του κεφαλιού της Σφίγγας και 
πάρτε το ΜεάΙΚίί και το 53ρρήϋ·ε Κεγ. Τραβήξτε το όίοτΚ 
που είναι ακριβώς από κάτω από το κεφάλι για να βρείτε 
την πόρτα. Ανοίξτε τη με το κλειδί που μόλις βρήκατε. 
Μπείτε στο επόμενο δωμάτιο, σκοτώστε τον πάνθηρα 
και πάρτε το ΜεάΐΚΙί. Ανεβείτε στο τελευταίο δεξιά 
Ιεά 9 β και θα βρεθείτε σε ένα δωμάτιο με ένα άγαλμα γά¬ 
τας. Ανεβείτε λίγο στο Γ3ηιρ για να κυλήσει κάτω ο βρά¬ 
χος. Μπείτε στο νερό, τραβήξτε το μοχλό για να ανοίξε¬ 
τε την πόρτα, και ανεβείτε στα Ιεά 96 $ από πάνω. 

Σπρώξτε το πρώτο Κ>ΙοοΙτ μέχρι τη μικρή είσοδο που 
φαίνεται επάνω στο μικρό Ιεάθβ για να τραβήξετε ένα 
μοχλό και να μετακινηθεί έτσι ένα μεγάλο όΐοοΚ στην 
κατάλληλη θέση. Σπρώξτε το ίδιο ΰίοτΚ μέχρι την άκρη 
του δ που σχηματίζει το πάτωμα για να ανεβείτε στο 
Ιεά 96 που φαίνεται το δεύτερο όίοςΚ. Σπρώξτε τώρα το 
δεύτερο όίοςΚ μέχρι την άκρη για να μπορέσετε να 
ανεβείτε στο όίοςχ που μετακινήθηκε, αφού τραβήξετε 
τον μοχλό που εμφανίζεται μόλις σπρώξετε το τελευ¬ 
ταίο όΐοοΚ μια φορά. Τραβήξτε το μοχλό για να ανοίξε¬ 
τε την καταπακτή γύρω από τη γάτα. 

Οταν τα καταφέρετε τελικά, μπείτε στην καταπακτή 
γύρω από τη γάτα. Ανεβείτε στο 
Ιεά96 που τραβήξατε με τον μοχλό 
στο δωμάτιο από πάνω, όπου θα 
βρείτε έναν ακόμα μοχλό. Προσοχή 
στα Ποογ τΐΐε$ που υποχωρούν και 
μετατρέπονται σε τσουλήθρες, γιατί 
πολύ γρήγορα θα βρεθείτε καρφω¬ 
μένοι σαν σουβλάκια! Σκοτώστε όλα 
τα ρ3ηίή6Γ5, πάρτε τα ΜεάΙΚΚε από 
τις δύο πόρτες και ανεβείτε στο 
επάνω "πάτωμα". 

Σκοτώστε το υηάε3ά ρβηΐήει*. και 
ανεβείτε τα δύο επόμενα Ιενεΐς. 
Βρείτε το κλειδί στην κορυφή ενός 
όίοςΚ, και μετά τραβήξτε τον μοχλό 
στο τέρμα της διαδρομής (που είναι 
ακριβώς από πάνω από το σημείο 






που βρίσκεται η είσοδος για το δωμάτιο με το άγαλμα 
της γάτας) για να ανοίξετε μια καταπακτή και να πέσει 
η άμμος. Επιστρέψτε στο από κάτω δωμάτιο, βρείτε την 
έξοδο (την οποία μπορείτε να προσπελάσετε μέσω της 
άμμου που έχει πέσει) και χρησιμοποιήστε το κλειδί 
που μόλις βρήκατε για να τελειώσετε το Ιβνβΐ. 

Ι_ΕνΕ 1 _ 9Β: 

ΟΒΕΕΙ5Κ ΟΡ ΚΗΑΜΟΟΝ 

Ξεκινώντας βρείτε το δωμάτιο με τα τέσσερα όΐοοκ$ 
και τραβήξτε τα ένα-ένα από τα δεξιά προς τα αριστερά 
για να ανοίξετε τα περάσματα. Πάρτε τα ΜεύΙΚΚ$ και 
τις σφαίρες που θα βρείτε. Στην τελευταία προς τα αρι¬ 
στερά είσοδο θα βρεθείτε σε μια λίμνη. Βρείτε το 
$ 3 ρρή)ι-ε Κεγ σε ένα από τα Ι6ά9β$ της λίμνης και χρη¬ 
σιμοποιήστε το για να ανοίξετε την πόρτα στο δωμάτιο 
με τα όΐοοΚ$. Μπείτε εκεί, τραβήξτε το μοχλό για να 
πέσει η πρώτη γέφυρα και πάρτε το πρώτο ΑΠΚοοΐ. 
Πέστε στη λίμνη, πάρτε όλες τις σφαίρες που υπάρ¬ 
χουν και μπείτε στο πράσινο άνοιγμα που υπάρχει σε 
μια όχθη. Ανεβείτε με προσοχή τα Ιβά 9 ε$ που θα βρεί¬ 
τε. σκοτώστε το υηάεοά Ρβηίήει - και τραβήξτε το δεύ¬ 
τερο μοχλό. Επιστρέψτε στο κάτω μέρος για να πάρετε 
όλα τα ΜεόϊΚΐ{$ και τις σφαίρες που υπάρχουν σε διά¬ 
φορα σημεία, καθώς επίσης και στα Ιβΰ9β$ με τα κάγκε¬ 
λα που υπάρχουν γύρω-γύρω στο κεντρικό δωμάτιο με 
τις γέφυρες και τα 3 Γτΐί 3 εΐ$. Μπορείτε να περάσετε σε 



οποιαδήποτε γέφυρα θελήσετε αν αποκτήσετε πρό¬ 
σβαση στο κεντρικό οοΐυιηη, το οποίο γίνεται αν πηδή- 
ξετε με φόρα από ένα Ιβά9β που είναι γεμάτο κολόνες. 
Πάρτε τώρα και το δεύτερο οιΐΚοοΐ. Από εδώ μπορείτε 
να πηδήξετε στην όχθη με τις δύο γέφυρες που δεν 
έχετε κατεβάσει ακόμα. 

Για να πάρετε όλα τα οιΐΚοςΐς αρκεί να βρείτε τους 
τρεις βχΐη μοχλούς που κατεβάζουν τις τρεις γέφυρες 
που έχουν απομείνει. Μετά για να φτάσετε στα 
οιΐίΐοςΐς δεν χρειάζεται να βρείτε από που να πάτε στη 
γέφυρα που έχει κατέβει. Αρκεί να πάτε στην πρώτη 
γέφυρα και μετά να πηδήξετε στη γέφυρα που μόλις 
κατεβάσατε. Μόλις μαζέψετε και τα τέσσερα 3Π)ί30ΐ$, 
η πόρτα που βρίσκεται κάτω από το κεντρικό οοΐυιηη 
θα ανοίξει. Μπείτε μέσα, προχωρήστε λιγάκι και θα επι- 
στρέψετε στο Οίγ οί Κήοηιοοη. Πηγαίντε στη μικρή λι- 
μνούλα με το ςοΐυηιπ που έχει επάνω του τις τέσσερις 
υποδοχές. Χρησιμοποιήστε τα τέσσερα 3ΠΚ3ο($ για να 
ανοίξετε τη μεγάλη πόρτα. Μπείτε μέσα για να τελειώ¬ 
σετε το Ιενβΐ. 

ΕΕΥ/ΕΕ ΊΟ: 

5ΑΝΟΤΕΙΑΡΥ ΟΡ $ΟΙΟΝ 

Σκοτώστε τα ροηΐήεη που θα βρείτε στην αρχή. Ανε¬ 



βείτε τις σκάλες και θα βρεθείτε στην κορυ¬ 
φή μιας Σφίγγας. Ανεβείτε στην κορυφή της, 
όπου θα βρείτε δύο υποδοχές στο σχήμα 
σταυρού. Πηγαίντε στο αριστερό μέρος του 
κεφαλιού της Σφίγγας (όπως κοιτάτε προς την 
κατεύθυνση που κοιτάει και αυτή), και πηγαί¬ 
ντε σιγά-σιγά στην άκρη του κεφαλιού. Αν 
κοιτάξετε κάτω και προς τα μπροστά (δεξιά), 
θα δείτε μερικά υζ) θίρ$ και δύο υζΐς να στέ¬ 
κονται ως διά μαγείας στον αέρα. Αυτό είναι 
το $βςι·βΐ του Ιβνεΐ. Πάρτε φόρα και πηδήξτε 
προσεχτικά επάνω στα υζΐ$, έτσι ώστε να 
προσγειωθείτε επάνω στο αόρατο Ιεάρε που 
υπάρχει από κάτω τους. Είναι εύκολο να το 
καταφέρετε. Μόλις πάρετε τα υζΙ$. σκοτώστε 
τα δύο πουλιά που θα βγουν και κατεβείτε 
κάτω. 

Πηγαίντε στο αριστερό μέρος της πίστας και 
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Τραβήξτε το μοχλό για να κατέβει η στάθμη του νερού, 
μπείτε στην πόρτα, σκαρφαλώστε στα οοΐυιηη$, σκοτώ¬ 
στε το πουλί που θα βγει, και πηγαίντε πάλι στο δεξί 
άγαλμα (δεξιά όπως τα είδατε πρώτη φορά). Βρείτε το 
δεύτερο μοχλό στο αριστερό μέρος του αγάλματος, 
τραβήξτε τον. και μπείτε τώρα στη δεύτερη πόρτα που 
βρίσκεται ανάμεσα στα πόδια του άλλου αγάλματος 
στα αριστερά. Ανεβείτε μέχρι τέρμα μαζεύοντας ότι 
βρίσκετε στον δρόμο σας. Πάρτε το 503 Γ 3 ό, σκοτώστε 
τα υηά63ά ΡβηίήθΓί και τον Κένταυρο, και χρησιμοποι- 


αρχίστε να σκαρφαλώνετε. Ο σκοπός σας τώρα είναι να 
βρείτε δύο μοχλούς και να τους τραβήξετε. Αυτοί θα 
ανοίξουν τις δύο πόρτες που περιέχουν τα δύο ΑηΚή 
Κεγ$ που χρειάζεστε. Η πρώτη πόρτα βρίσκεται στο 
επίπεδο του πατώματος στο δεξί μέρος της Σφίγγας, 
ενώ η δεύτερη είναι αρκετά ψηλά. Στην πρώτη πόρτα 
(που βρίσκεται σε σχετικά υψηλό σημείο) θα πρέπει 
πρώτα να πάρετε το Οοΐά Κεγ που βρίσκεται στο κάτω 
μέρος της λίμνης, και μετά να πέσετε στην τσουλήθρα 
με τέτοιο τρόπο ώστε να πηδήξετε ακριβώς την τελευ¬ 
ταία στιγμή και να πιαστείτε από τη γέφυρα. Χρη¬ 
σιμοποιήστε το κλειδί για να ανοίξετε την πόρτα, 
σκοτώστε τον Κένταυρο και πάρτε το πρώτο ΑηΚή 
κεγ. 

Στη δεύτερη πόρτα θα πρέπει να τσουλήσετε 
στην τσουλήθρα ανάποδα, έτσι ώστε όταν πέσετε 
να πιαστείτε από την άκρη της. Κάντε λίγο δεξιά, 
πάρτε το δεύτερο ΑηΚή κεγ. πάρτε επίσης όλες 
τις σφαίρες και τα Μεά)Κ)τ$ που θα βρείτε, και 
επιστρέψτε τώρα στη Σφίγγα. Ανεβείτε στην κο¬ 
ρυφή και χρησιμοποιήστε τα δύο ΑηΚή Κεν$. Η 
πόρτα που βρίσκεται ανάμεσα στα πόδια της θα 
ανοίξει. Μπείτε μέσα και πέστε από την άκρη. 

Μόλις βρεθείτε στο νερό, πηγαίντε ανάμεσα στα 
δύο αγάλματα και πάρτε τα υζί οϋρ$ και το 
ΜεάΙΚΙΐ. Στο δεξί άγαλμα υπάρχει μια πόρτα και 
ένας μοχλός ακριβώς ανάμεσα στα πόδια του. 
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ήστε το θτβηό για να ανοίξετε την πόρτα. 

Κατεβείτε κάτω, μπείτε στο δωμάτιο και σκοτώστε τον 
ΐ3Γ$οη. πάρτε το τρίτο δοίοη και το Ιενεί θα τελειώσει. 
Είσαστε πλέον έτοιμοι και σε θέση να ξεκινήσετε το 
Ιενε111. Ν3τΐ3'$ Μίηε$. 

Ι_ΕνΕΙ_ 11: 

ΙΜΑΤΙ_Α'5 ΜΙΝΕ5 

Το πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνετε σε αυτό το 
Ιενεί είναι να βρείτε τρία Ρυκες που θα σας επιτρέψουν 
να κατεβάσετε το δωμάτιο που κρέμεται από τον γερα¬ 
νό. έτσι ώστε να μπορέσετε να ανεβείτε στο τυηηεΐ 
που βρίσκεται στον αριστερό τοίχο του κεντρικού δω¬ 
ματίου με το δωματίου ελέγχου. 

Στην αρχή κολυμπήστε μέχρι τον καταρράκτη και τρα¬ 
βήξτε το μοχλό. Πηγαίντε στην όχθη όπου βρίσκεται η 
βάρκα, τραβήξτε το όΐοεκ για να αποκτήσετε πρόσβαση 
στον μικρό διάδρομο και τραβήξτε το μοχλό. Επιστρέψ- 
τε στη λίμνη, τραβήξτε τον μοχλό πίσω από την καινού¬ 
ρια πόρτα που άνοιξε, και συνεχίστε στον νέο διάδρομο. 
Βρείτε το κεντρικό δωμάτιο ελέγχου, και τις τρεις εξό¬ 
δους που οδηγούν στα τρία 1υ$ε$. Ενας από τους διακό¬ 
πτες που θα χρειαστείτε βρίσκεται στο δωμάτιο που εί- 

♦ ΙΝνΕΝΤΟΚΥ 
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ναι στην αρχή του Ιενεί, το οποίο μπορείτε να προσπε¬ 
λάσετε μόνο όταν μετακινήσετε τη βάρκα. Πηδήξτε 
εκεί, μπείτε στον διάδρομο με τους τοίχους με τις επι¬ 
γραφές. τραβήξτε τα δύο άΙοοΚχ και τραβήξτε το μοχλό. 
Στην έξοδο που βρίσκεται αριστερά στον χώρο με τα 
δύο δωμάτια πρέπει να ανοίξετε την πόρτα, να ενεργο¬ 
ποιήσετε τον κυλιόμενο διάδρομο και να πάρετε το 
ίυίε. Στην κεντρική έξοδο που ανοίγει αυτόματα μόλις 
πλησιάσετε την πόρτα πρέπει να προλάβετε τους βρά¬ 
χους που πέφτουν πριν σας κλείσουν την έξοδο (αλ¬ 
λιώς θα πρέπει να ξαναφορτώσετε το παιχνίδι, αφού 
βρίσκεστε πλέον σε αδιέξοδο). Στην τελευταία έξοδο 
πρέπει να ανεβείτε στο δωμάτιο που έχει γύρω-γύρω 
εμπόδια, να πέσετε μέσα στο Ηοογ ίΐΐε που καταστρέ- 
φεται και να τραβήξετε τον μοχλό που θα βρείτε. Το 
τελευταίο ίυ$ε βρίσκεται πίσω από την ογΝΙΙπθ 
Μ 30ήΙηε που μετακινήσατε, και στην αρχή του δωματί¬ 
ου με τον Οο»όογ. 

Αφού τα κάνετε όλα αυτά, θα μπορέσετε να κατεβάσε¬ 
τε το δωμάτιο, και να το χρησιμοποιήσετε ως σκαλοπά¬ 
τι για να ανεβείτε στο ΐυηηεΐ που φαίνεται στον αρι¬ 
στερό τοίχο. Συνεχίστε σκοτώνοντας τον Οοννόογ και. 
με προσοχή στις τρύπες που υπάρχουν, πέφτοντας στο 
μικρό Ι 6 ά 9 ε που φαίνεται στο δεξί μέρος του δωματίου. 
Πιαστείτε από τα Ι 6 ά 96 $ που φαίνονται και κάντε τον 
γύρο του λάκκου με τη λάβα. Βρείτε το δωμάτιο με τα 
ΤΝΤ κιβώτια, και τραβήξτε αυτό που φαίνεται μισοκατε- 
στραμμένο για να αποκτήσετε πρόσβαση στο μικρό 
ΙυηηβΙ στον αριστερό τοίχο. 

Στο τέλος αυτού του ίυηηεΐ θα βρείτε τον διακόπτη 
που ανατινάσσει το ΤΝΤ και έτσι σας ανοίγει ο δρόμος. 
Συνεχίστε σκοτώνοντας τον τύπο με το 5 Κ 3 ΐεϋ 03 Γά, και 
παίρνοντάς του το υζί που έχει. Πάρτε επίσης όλα τα 
0Νρ$ που θα βρείτε. Στο τέλος του διαδρόμου που βρί¬ 
σκεστε θα βρείτε ένα 
4 άνοιγμα, το οποίο θα σας 
φέρει σε ένα μικρό δωμά¬ 
τιο. Βρείτε το όΐοοκ που 
μετακινείται και σπρώξτε 




το δύο φορές (όσο πάει). 
Μπείτε στο επόμενο δω¬ 
μάτιο και ανεβείτε επάνω. 
Βρείτε το επόμενο μετακι¬ 
νούμενο άΐοεκ και ξανα- 
σπρώξτε το δύο φορές 
(όσο πάει δηλαδή). Μπείτε 
στο επόμενο δωμάτιο και 
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τραβήξτε το τρίτο ΰΐοεΚ που θα βρείτε μία φορά. Επι- 
στρέψτε στο πρώτο ΟΙοοΚ που μετακινήσατε. Τώρα 
μπορείτε να το σπρώξετε ακόμα μία φορά. 

Τραβήξτε το μοχλό που θα βρείτε. Μην προσπαθήσετε 
να μπείτε στην πόρτα που ανοιγοκλείνει, γιατί είναι 
απλώς παραπλανητική. Επιστρέψτε στο πρώτο δωμάτιο 
(δηλαδή στο πρώτο όΐοοκ που μετακινήσατε) και θα 
δείτε ότι έχει ανοίξει μια πόρτα. Βγείτε έξω, σκοτώστε 
τον τύπο με την καραμπίνα, και βρείτε την πυραμίδα. 
Σκαρφαλώστε επάνω στην πλευρά της χρησιμοποιώ¬ 
ντας τα τέσσερα "πατήματα" που υπάρχουν. Τραβήξτε 
τον μοχλό που θα βρείτε, βγείτε έξω και μπείτε στην 
πόρτα που έχει ανοίξει. Πάρτε το ΜβάίΚΙΐ, τα αίρί και 
το ΡγΓ3ηιΐά κεγ. χρησιμοποιεί¬ 
στε το ΡγηηιΙά Κεγ για να 
ανοίξετε τη μεγάλη πόρτα και 
να τελειώσετε το Ιενεΐ. 


στην άλλη πλευρά της πυραμί¬ 
δας που βρήκατε στο προηγού¬ 
μενο Ιενεΐ. Πηδώντας πάλι από 
"πάτημα" σε "πάτημα" φτάστε 
απέναντι στην κλειστή κόκκινη 
πόρτα, αποφεύγοντας ταυτό¬ 
χρονα τους βράχους που πέ¬ 
φτουν. πηδήξτε απέναντι και 
ανεβείτε τα σκαλιά μέχρι να 
βρείτε ένα διακόπτη. Πέστε στο νερό ξανά, βρείτε τον 
υποβρύχιο μοχλό, τραβήξτε τον. και πολύ γρήγορα 
(αφού έχετε αντίπαλο το χρόνο), ξαναπεράστε την πυ¬ 
ραμίδα και μπείτε στην ανοικτή πλέον κόκκινη πόρτα. 
Στο επόμενο δωμάτιο περάστε απέναντι, τραβήξτε το 
μοχλό, βγείτε από τη δεύτερη ανοικτή πόρτα, τραβήξτε 
τον καινούριο μοχλό που θα βρείτε (έτσι ώστε να γεμί¬ 
σει λάβα το δωμάτιο με τον διακόπτη και να μετακινη¬ 
θούν τα άΐοοκς), επιστρέψτε στο δωμάτιο και περάστε 
απέναντι στην έξοδο (που τώρα μπορείτε να φτάσετε). 
Τώρα θα βρείτε στο δρόμο σας μερικά συνεχόμενα δω¬ 
μάτια με μικρούς γρίφους, τους οποίους πρέπει να λύ¬ 
σετε “μια και έξω". Στο δωμάτιο με τον βράχο που πέ- 






ΙΕνΕί12: 

ΑΊΊ-ΑΙΜΤΙ5 

Στην αρχή του Ιενεί σκοτώστε 
όλα τα τερατάκια που θα βρεί¬ 
τε στον δρόμο σας. Πάρτε επί¬ 
σης τα οΐΙρς που βρίσκονται 
στο κάτω "όροφο". Η δεξιά πόρ¬ 
τα ανοίγει μόλις την πλησιάσε¬ 
τε. Ανεβείτε επάνω, και τραβώ¬ 
ντας με τη σειρά τους διακό¬ 
πτες που θα βρίσκετε ανοίξτε 
την πόρτα που βρίσκεται στον 
κάτω "όροφο" στο κέντρο του 
απέναντι τοίχου. 

Συνεχίστε στον διάδρομο που 
βρήκατε, μέχρι να φτάσετε 


υ 
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αποφυγετε τον και μετά μπείτε στο δωμάτιο με τα τρία 
ΟΐοεΙκ. Σπρώξτε το αριστερό για να μπείτε και θα βρεί¬ 
τε δύο διακόπτες. Και οι δύο διακόπτες κάνουν ακριβώς 
την ίδια δουλειά (δηλαδή ανοίγουν την πόρτα που έχε¬ 
τε μπροστά σας). Στο δεξιό διακόπτη θα πρέπει να πη- 
δήξετε με προσοχή για να αποφύγετε ένα βράχο, ενώ 
στον αριστερό θα πρέπει να κάνετε ένα ανάποδο άλμα 
τπ στιγμή που πέφτετε για να αποφύγετε μερικά καρ¬ 
φιά. Από όπου και να πάτε όμως, τραβήξτε το μοχλό 
που θα βρείτε και μπείτε στην πόρτα που θα ανοίξει. 
Αφού ξεπεράσετε και αυτό το εμπόδιο, και αφού σκο¬ 
τώσετε μερικά τέρατα ακόμα, θα φτάσετε σε ένα δω¬ 
μάτιο με δύο ιπτάμενα τέρατα και ένα παράξενο κόκκι¬ 
νο πλάσμα, το οποίο φαίνεται να κάνει ότι ακριβώς και 
εσείς. Στην πραγματικότητα αυτό το πλάσμα είναι ο κα· 
τοπτρισμός σας και είναι η “κλειδαριά" που ανοίγει την 
πόρτα της εξόδου. Θα πρέπει να το “σκοτώσετε* οδηγώ¬ 
ντας το στην καταπακτή που θα ανοίξετε. Για να το κα¬ 
ταφέρετε αυτό (και αφού το πλάσμα κάνει ότι και 
εσείς), ανεβείτε αμέσως δεξιά από την είσοδο στη μι¬ 
κρή πλαγιά, στο εοΐυιηη και πηδήξτε απέναντι. Τραβήξ¬ 
τε το μοχλό για να ανοίξετε την 
καταπακτή, τώρα αρκετά γρή¬ 
γορα, αφού η καταπακτή θα 
κλείσει μετά από κάποιο χρονι¬ 
κό διάστημα, θα πρέπει να κάνε¬ 
τε το πλάσμα να πέσει μέσα 
γ στην καταπακτή. Πως; Κάνοντας 
ακριβώς το ίδιο που κάνατε μέ¬ 
χρι τώρα αλλά από την αντίθετη 
πλευρά του δωματίου (το οποίο 
επίσης είναι χωρισμένο σαν με 
καθρέφτη). Ανεβείτε στην απέ¬ 
ναντι μικρή πλαγιά, πηδήξτε στο 
οοΐυηιη και μετά πηγαίντε στο 
κέντρο του Ιβάθβ (εκεί δηλαδή 
που στο άλλο Ιεάθε είναι η κα¬ 
ταπακτή). Μόλις το πλάσμα πέ¬ 
σει μέσα, βγείτε από την ανοι¬ 
κτή πλέον πόρτα. 

Σκοτώστε τα τέρατα που σας 
περιμένουν, μαζέψτε τα 




X 


φτει πρέπει να μετακινήσετε το ΟΙοςΚ έτσι ώστε να 
κλείσει τη ράμπα που φαίνεται. Στο δωμάτιο με τους 
πέντε διακόπτες πρέπει να τους κατεβάσετε και τους 
πέντε (αλλά και να σκοτώσετε τα τρία τέρατα που θα 
εμφανιστούν), ενώ στο δωμάτιο με τον διάδρομο πρέ¬ 
πει να κάνετε ένα 5 για να καταφέρετε να περάσετε 
απέναντι. Τέλος, στο δωμάτιο με τα ςοΐυιηης απλώς πη¬ 
δήξτε απέναντι, τραβήξτε τον πρώτο μοχλό, πηδήξτε 
στη δεύτερη είσοδο, τραβήξτε τον δεύτερο μοχλό, και 
μετά βγείτε από την πλέον προσπελάσιμη έξοδο. 
Σκοτώστε τα τρία τέρατα, πάρτε τα ΟΗρς και τα 
ΜεαίΚΙΐς, τραβήξτε το μοχλό και πηγαίντε αμέσως πίσω 
και πάνω για να αποφύγετε τη λάβα. Συνεχίστε και θα 
βρεθείτε σε μια ράμπα με μια παγίδα. Ανεβείτε τη ρά¬ 
μπα όσο χρειάζεται για να αρχίσει να κυλά ο βράχος, 
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ΜεϋίΚίίϊ και τα Οΐϊρδ και, με όσο τον δυνατόν μεγαλύ¬ 
τερη ταχύτητα, κατεβάστε τους δύο μοχλούς, οι οποίοι 
θα κατεβάσουν τη γέφυρα στο κέντρο του δωματίου. 
Επειδή το χρονικό διάστημα που έχετε δεν είναι και πο¬ 
λύ μεγάλο, μπορεί να χρειαστεί να πηδήξετε τα τελευ¬ 
ταία μέτρα. Μπείτε μέσα στο δωμάτιο με τη μηχανή 
και, ανεβαίνοντας στο μικρό ηιηρ, προσπαθήστε να πά¬ 
ρετε το $είοη. Μην προσπαθήσετε να πηδήξετε στο 
Ιεά 96 που φαίνεται απέναντι, αφού δεν μπορείτε να κά¬ 
νετε τίποτα προς τη στιγμή, ενώ έτσι και αλλιώς εκεί 
θα βρεθείτε με την αρχή του επόμενου Ιενεΐ. 

Ι_ΕνΕΙ_ 13: 

ΤΗΕ ΟΡΕΑΤ ΡΥΚΑΜΙΟ 

Αφού παρακολουθήσετε τον -υποτιθέμενο- θάνατο της 
τελευταίας ανταγωνίστριάς σας, θα πέσετε στο απένα¬ 


ντι Ιεάςε. Σκοτώστε το τέρας 
χρησιμοποιώντας τα υζίς, κάνο¬ 
ντας συνεχή πλάγια άλματα και 
χρησιμοποιώντας 2-3 ΜεάΙΚίυ. 
Μόλις το σκοτώσετε, μαζέψτε 
όλα τα αΐρ$ και μπείτε στην 
πόρτα. Κατεβείτε τέρμα κάτω, 
σπρώξτε το όίοςκ, ανεβείτε και 
τραβήξτε το ΡΐοεΚ μια φορά, με¬ 
τά πηγαίντε πάλι κάτω και από 
πίσω και σπρώξτε το πρώτο 
όίοςκ μία φορά. Επιστρέψτε από 
πίσω του και ανεβείτε επάνω, 
σκαρφαλώνοντας στο όίοςκ που 
σπρώξατε μόλις πριν. 

Μόλις περάσετε ένα δΐΐοεΓ, θα 
βρεθείτε μπροστά σε ένα διακό¬ 
πτη που δεν μπορείτε να φτά¬ 
σετε. Πηγαίντε δεξιά και σπρώξ¬ 
τε το όίοςκ μία φορά. Επιστρέψ- 
τε από τον δρόμο που ήρθατε 
στον διακόπτη, πέστε κάτω, πη- 
δήξτε από πάνω από το όΐοοΚ και σπρώξτε το, έτσι 
ώστε να πάει κάτω από τον διακόπτη. Επιστρέψτε πάλι 
από την κατηφόρα, τραβήξτε τον διακόπτη και μπείτε 
στην πόρτα. Αποφύγετε τον βράχο και τα καρφιά περ¬ 
πατώντας ανάμεσά τους, πηδήξτε τρέχοντος για να πε¬ 
ράσετε τα σπασμένα Ποογ Ιϊΐεί, και στο τελευταίο 
Ποογ (Με χρησιμοποιήστε ένα ΜεάϊΚ'ιί για ίυΐΐ ενέργεια 
και πέστε κάτω (μπορείτε να πιαστείτε και από την 
άκρη του). 

Πυροβολήστε το δτίοη μέχρι να ανατιναχτεί. Βγείτε 
έξω. σκοτώστε τα δύο τέρατα και πέστε στην τρύπα 
δεξιά από τη γέφυρα. Θα πρέπει τώρα να περάσετε από 
ένα αρκετά μεγάλο χάσμα με λάβα πηδώντας συνεχώς, 
και μετά να αποφύγετε στη σειρά 6 βράχους και 2 
5ΙΙ06Γ5! Οταν τα καταφέρετε (δεν είναι και τόσο δύσκο¬ 
λο). θα βρεθείτε σε ένα μεγάλο δωμάτιο με ένα δΗςετ, 
έναν διάδρομο απέναντι και μια τρύπα νερό στο κέντρο 
του χάσματος. Πηδήξτε απέναντι τρέχοντος, 
πάρτε τα ΜεάίΚΚ$ και αΐρ$, και μετά πηδήξ¬ 
τε σημαδεύοντας (!) την τρύπα με το νερό. 
Κολυμπήστε στο υποβρύχιο πέρασμα για να 
βρεθείτε στο τέλος σε ένα τεράστιο δωμά¬ 
τιο. Σκοτώστε την ανταγωνίστριά σας (που 
δεν λέει να πεθάνει!) χρησιμοποιώντας το υζΙ 
(πρέπει να τη "σκοτώσετε" δύο φορές) και με 
τα ίδια κόλπα που αντιμετωπίσατε και το με¬ 
γάλο τέρας (δηλαδή με συνεχή πλάγια άλμα¬ 
τα). Μετά το μόνο που απομένει είναι να 
σκαρφαλώσετε στα διάφορα ςοΐυιηηδ που 
βλέπετε με αρκετή προσοχή, 
έτσι ώστε να φτάσετε στο τελι¬ 
κό 16096 , το οποίο θα σας οδη¬ 
γήσει σε μια μεγάλη τσουλή¬ 
θρα, που θα σας βγάλει έξω 
από την πυραμίδα και στο τέ¬ 
λος του παιχνιδιού. 
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δΥΝϋΙΟΑΤΕ ΥΥΑΚδ 



ο δεύτερο μέρος του οδηγού 
μας για ένα από τα καλύτερα 
παιχνίδια που έχουμε δει ποτέ από 
την ΒυΙΙίΓ 09 , 5ΥΝΟΟΤΕ \Λ/ΑΙ?5. 
Ακολουθούν τα υπόλοιπα όπλα 


του παιχνιδιού, οι τελευταίες 18 πίστες του 


δΥΝθίΟΑΤΕ, καθώς επίσης και οι πρώτες 7 πίστες 
του εΗυκοΗ ορ τηε νευυ εροοη. 


ΜΕΑΡΟΙΜ5 


Αμέσως χώρα ακολουθούν χα υπόλοιπα όπλα χου 
δΥΝϋΐΟΑΤΕ, καθώς επίσης και διάφορα όπλα χου ΟΗυΒΟΗ. 
Οπως είπαμε και σχο προηγούμενο χεύχος, χα όπλα χου 
ςΗυΡΟΗ δεν είναι και χόσο διαφορεχικό από χο δΥΝϋΐΟΑΤΕ, 
εκχός φυσικά από χα παρακάχω σημεία. 


α) μερικά από αυτά έχουν διαφορετικό όνομα, κάτι 
φυσικά που είναι καθαρά Θέμα αισθητικής του παιχνιδιού. 


β) τα περισσότερα από αυτά θα τα βρείτε με διαφορετική 
σειρά απ' ότι με το 5ΥΝΡΙ0ΑΤΕ, καθοδηγώντας σας έτσι να 
ακολουθήσετε ίσως διαφορετικές στρατηγικές (αφού 
έχοντας διαφορετικά όπλα δεν μπορείτε να ακολουθήσετε 
την ίδια στρατηγική που χρησιμοποιήσατε όταν παίξατε με 
το 5ΥΝΟΙΟΑΤΕ). 



ΙΝΰΟΟΤΡΙΝΑΤΟΒ 

Σχπν ουσία χο ίδιο πράγμα με χο 
ΡΕΒδυΑΟΕΚΤΚΟΝ, είναι μια 
συσκευή για να "πείθετε" χους 
φίλους και εχθρούς σας όχι η 
δρόμος χου εΗυΡΟΗ είναι ο ένας, 
μοναδικός και σωσχός. 

Αρκεχά χρήσιμο χόσο για να 
ολοκληρώνεχε αηοσχολές, όσο για 
να μαζεύετε κόσμο για λεφχά και 
επισχήμονες. 



ΙΟΝ ΜΙΝΕ 

Ενα είδος νάρκης, χο οποίο έχει 
ηλεκχρομαγνηχική φύση, και χο 
οποίο είναι χρομερά ισχυρό (ικανό 
να ισοπεδώσει ακόμα και κτίρια). Το 
καλό με αυχή χη νάρκη είναι όχι 
μπορείχε εύκολα να χην 
εξουδετερώσετε, αρκεί να έχεχε 
μαζί σας ένα σίδΡυΡΤΕΚ. Φυσικά, χο 
μεγάλο πρόβλημα θα είναι να χη 
βρείτε, αφού χο μόνο που θα σας 


ειδοποιήσει για χην παρουσία χης είναι ο χαρακχηρισχικός 


ήχος που κάνει μόλις ετοιμάζεται να εκραγεί! 



αΟΝΕ 5ΗΙΕίΟ 

Μια έξυπνη συσκευή, η οποία σας 
επιτρέπει να κυκλοφορείτε "μεταμ¬ 
φιεσμένοι” σε απλούς πολίτες. 

Ετσι, δεν σας επιτίθεται κανένας, 
ενώ μπορείτε να περάσετε από 
οποιοδήηοχε πέρασμα εύκολα και 
άνετα. Φυσικά η κάλυψή σας δεν 
ισχύει από χη στιγμή που θα πυροβο 
λήσεχε (αν και πάλι μπορείτε να 
απομακρυνθείτε λίγο και να 
επιστρέφετε). Το μόνο αρνητικό π εκπληκτικά μεγάλη καχα 


οιοηε £Η*ει.ο 



νάλωση ενέργειας. 


ΕΗ8ΕΗΙ. 


0ΕΚΒΕΚΙΙ5ΙΡΡ 

Κάτι σαν χοννετ, χο οποίο μπορείτε 
να εγκαχαστήσεχε σε οποιοδήηοχε 
επίπεδο σημείο χης πίστας θέλετε, 
και αυτό θα αναλάβει αυτόματα να 
σημαδεύει και να πυροβολεί 
με Ι35ΘΓ οποιονδήποχε εχθρό σας χο 
πλησιάσει μέσα στην ακτίνα 
δράσης χου. 

Είναι αρκεχά ισχυρό και αντέχει 
αρκεχά χτυπήματα, αλλά έχει 


μάλλον αργό ίίΓΐης Γ3ίε και δεν αντέχει πάνω από 2 


Γπ1$$1ΐβ$ από ένα Ι3υηςήθΐ\ 







ι_*υηΐΓΗΕΚ 


ίΑίΙΝεΗΕΚ 

Σχεδόν το ίδιο όπλο που υπήρχε και 
στο πρώτο δΥΝϋΐΟΑΤΕ, μόνο που 
εδώ είναι αρκετά πιο δυνατό. Εχει 
ενσωματωμένο ίΓ30ΐ<ίη9 δγίΐθΐη για 
να μην χάνει το στόχο του. ενώ 
περιέχει μεγαλύτερη ποσότητα 
εκρηκτικών. Ετσι το ΐΑϋΝΟΗΕΚ είναι 
ένα από τα πιο ισχυρά όπλα που 
μπορείτε να βρείτε στο παιχνίδι, και 
σίγουρα αξίζει τα λεφτά του. 



ηυη.εΑΐι εαεπΑοε 


ΙΓ. *Ι'ΟΠ 


ΝυΟ,ΕΑΚ ΟΚΕΝΑϋΕ 
Παντοδύναμο όπλο, που χρειάζεται 
όμως προσοχή στη χρήση του. Μόλις 
την πετάξετε θα δημιουργήσει μια 
μικρή πυρηνική έκρηξη, η οποία θα 
επιδράσει σε όλους όσους βρίσκον¬ 
ται μέσα στην ακτίνα δράσης της (η 
οποία είναι περίπου όσο μία οθόνη 
του παιχνιδιού). Προσοχή γιατί δεν 
κάνει διακρίσεις, ενώ η δύναμή της 
δεν εγγυάται ότι θα επιζήσουν 


ακόμα και οι πράκτορές σας! 



«υτο'πεύ'ΜΓ 
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ΑίΙΤΟΜΕΟΙΚΙΤ 

Ενα αυτοματοποιημένο σύστημα 
"επιδιόρθωσης" των πρακτόρων σας, 
χωρίς όμως να χρειάζεται να προσέ¬ 
χετε σε ποια κατάσταση βρίσκονται. 
Αρκεί να το ενεργοποιήσετε, και για 
κάποιο συγκεκριμένο χρονικό 
διάστημα ο πράκτορας που το κρατά 
θα αναπληρώνει αυτόματα την 
ενέργειά του με πολύ μεγαλύτερο 
ρυθμό από ότι οι υπόλοιποι. 

ΡΕΚΒίΙΑΩΕΚΤΡΟΝ 2 
Το ίδιο ακριβώς με το πρώτο 
μοντέλο, μόνο που αυτό 
προσφέρει σαφώς μεγαλύτερη 
ακτίνα δράσης και μεγαλύτερη 
δύναμη 'ηειθούς". 

Το κόστος φυσικά είναι 
μεγαλύτερο, αλλά μπορείτε να 
"πείσετε" πολύ περισσότερους με 
λιγότερο κόπο και σε λιγότερο 
χρόνο. 



ΒΑΤΕίΠΕ ΚΑΙΝ 

ΤΟ πυρηνικό όπλο. Ενα-δυο από 
αυτό αρκούν για ολόκληρες πόλεις. 
Πανάκριβα, λίγο αργά, δύσχρηστα, 
αλλά παντοδύναμα. Το 5ΑΤΕΙΙΤΕ 
ΚΑΙΝ θα φροντίσει να εξαφανίσει 
όλους τους αντιπάλους σας χωρίς 
καν να είσαστε εκεί! Σίγουρα αξίζει 
τα χρήματά του, ιδίως μάλιστα στις 
τελευταίες πίστες, όπου οι λιγοστές 
ελπίδες επιβίωσης έγκεινται ακριβώς 


στο ότι δεν πρέπει να σας βρουν οι αντίπαλοι. 



ρΐ·*ε«η* ι.αι·:γε: 


ΗίΞΣΧΗ ΙΝΙΡΕ 


ΟΗΚΟΜΟΤΑΡ 

Μια συσκευή με την οποία μπορείτε 
να προστατευτείτε από τα εχθρικά 
πυρά, αλλά και να αναπληρώσετε 
την ενέργειά σας ταυτόχρονα. Απο¬ 
τελεί κάτι σαν τα νΒΐηρίΓθ ή Ιθ3ςή 
$ρθΐΐ$ σε ένα ΚΡΟ παιχνίδι, δηλαδή 
μπορεί να αφαιρεί “ενέργεια" από το 
περιβάλλον σας και να τη μεταφέρει 
στον πράκτορα που έχει ενεργοποιη¬ 
μένη τη συσκευή αυτή. 

ΡίΑ5ΜΑ ίΑΝΟΕ 

Το πιο ισχυρό από τα ήβηάήθΐύ όπλα 
του 5ΥΝΟΙΟΑΤΕ νΥΑΡδ. Εχει αρκετά 
μεγάλη ακτίνα, τρομερό ·Πππ9 Γ3ίε. 
τη μεγαλύτερη δυνατή ισχύ, ενώ 
μπορεί να "γεμίσει" ενέργεια, ρίχνον¬ 
τας μια τεράστια ριπή δεκαπλάσιας 
ισχύς από το κανονικό. Στα τελευ¬ 
ταία τέσσερα Ιβνβΐ5 θα βαρεθείτε να 
βλέπετε αντιπάλους πράκτορες με 
τέτοια "μωράκια". 

ΤΚΙΟΟΕΚ ννίΚΕ 

Το κλασικό Οοοόγ ίΓ3ρ όπλο όλων 
των $ήοοί'θπι υρ παιχνιδιών έχει την 
ονομασία ΤΚΙΟΟΕΚ ννίΚΕ (αρκετά 
προφανές νομίζω). Αποτελεί ίσως 
την καλύτερη λύση για δημιουργία 
παγίδων στους εχθρούς σας. 

Προσοχή γιατί μερικές φορές 
μπορείτε να πέσετε θύματα της ίδιας 
της παγίδας σας, πράγμα φυσικά που 
δεν το θέλετε καθόλου! 



>ειε πεια 


ΒΤΑΒΙΒ ΡΙΕίΰ 

Πρόκειται για ένα εντυπωσιακό 
όπλο, το οποίο μπορεί να ακινη- 
τοποιήσει εντελώς τους εχθρούς σας 
για μερικά δευτερόλεπτα, αφή- 
νοντάς τους έτσι εντελώς ακάλυπ¬ 
τους. Αρκετά ακριβό, αλλά ανεκτί¬ 
μητο όταν πρόκειται να αντιμετωπί¬ 
σετε αρκετούς αντιπάλους ταυτό¬ 
χρονα. Ως ασπίδα, δεν επιτρέπει 
σχεδόν σε τίποτα να τη διαηεράσει. 



η«ερι_Αεεκτκοπ 


(_· ·6*-οιφ 
υηκποικη 
ΐμίίποη ΗΟΙΙΝ Κ 


ΩΙΒΡίΑΟΕΚΤΡΟΝ 

Αυτό αποτελεί τον μοναδικό τρόπο 
που μπορείτε να περιφέρεστε στο 
κάθε Ιενεί χωρίς να περπατάτε ή να 
πετάτε. Δεν είναι τίποτα άλλο από 
μια συσκευή τηλεμεταφοράς. η 
οποία όμως σας βγάζει σε περίπου 
τυχαία σημεία, αφού δεν μπορείτε 
να ελέγξετε το σημείο άφιξης. Από 
την άλλη όμως είναι ένα πανίσχυρο 
όπλο για να ξεφορτώνεστε 
αντιπάλους, αφού μπορείτε να τους 


διασκορπίσετε στις τέσσερις γωνίες του κάθε Ιβνβΐ. 
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Ακολουθούν τώρα τα τελευταία 18 Ιενεΐϊ του 5ΥΝΡΙ0ΑΤΕ. 
Οπως είναι φυσικό, τα Ιενεΐ$ αυτά είναι πολύ μεγαλύτερης 
δυσκολίας από ότι τα Ιενεΐ$ που παρουσιάσαμε στο 
προηγούμενο τεύχος, ενώ είναι και αρκετά πιο περίπλοκα 
από τα πρώτα ΙενεΙ$ του δΥΝϋΐΟΑΤΕ. Αμέσως μετά 
ακολουθούν και τα πρώτα 6 Ιενείε του ΟΗυΒΟΗ ΟΡ ΤΗΕ 
ΕΡΟΟΗ. 

.1 ·*. * V 

5ΥΝΟΙΟΑΤΕ 

ΝΕ\Λ/ ΥΟΚΚ 

Σε αυτό το Ιβνβΐ θα πρέπει να "πείσετε" την ΜηηίίεΓ ΤεΚ5 
ότι το 5ΥΝΩΙ0ΑΤΕ έχει δίκιο και όλοι οι υπόλοιποι έχουν 
άδικο. Το Ιβνβΐ δεν είναι και τόσο δύσκολο, αρκεί να 
φροντίσετε να καθαρίσετε όλους τους αντιπάλους 
πράκτορες που βρίσκονται γύρω από την Τεκε πριν την 
"πείσετε". Σημαντικό επίσης είναι το γεγονός ότι δεν πρέπει 
να σκοτώσετε όλους τους εργαζόμενους στο κέντρο που 
βρίσκετε η Τεκε, αφού θα πρέπει να "πείσετε" τουλάχιστον 
έναν από αυτούς για να μπορέσετε να μπείτε και να βγείτε. 
Μόλις τελειώσετε με τις διατυπώσεις, θα αρχίσει να σας 
κυνηγά η τοπική αστυνομία. Η γνωστή στρατηγική “στέλνω 
τους ανθρώπους κάπου μακριά ώσπου να καθαρίσω με 
τους αντιπάλους" δουλεύει μια χαρά. 

5ΑΝΤΙΑ00 " ' 

Σε αυτήν, αλλά και στις επόμενες τρεις αποστολές, θα 
πρέπει να πείσετε έναν επιστήμονα για να ενώσει τις 
δυνάμεις του με τις δικές σας (και να αυξήσετε έτσι τον 
ρυθμό του ΡΕ5ΕΑΚ0Η). Σε αυτή την πρώτη πίστα θα έχετε 
επίσης να αντιμετωπίσετε και περίπου 30 εχθρικούς 
πράκτορες, πολλοί από τους οποίους θα είναι οπλισμένοι 
"μέχρι τα δόντια *. 

ΟΑΡΕ ΤΟ\Λ/Ν 

Η τρίτη πίστα του είδους "πείσε τον επιστήμονα" θα πρέπει 
να σας αποφέρει ένα ακόμα "μυαλό" για το ΡΕ5ΕΑΚ0Η 
ϋΕΡΑΚΤΜΕΝΤ γ ου 5ΥΝΟΙΟΑΤΕ, αρκετά χρήματα (αφού 
υπάρχουν πολλοί πολίτες), ενώ οι αντίπαλοί σας σε αυτό 
το Ιβνβΐ θα είναι περίπου 20 πράκτορες του ΟΗυκΟΗ και 

ΟΑΡΕ Τ 0 \Μ Ν 






20 πολίτες με ίΑυΝΟΗΕΚζ και κίΡίΕΒ! Αρκετά δύσκολη 
πίστα, αφού το παραμικρό λάθος θα οδηγήσει σε σχεδόν 
άμεσο θάνατο. 


ΒυΕΝ05 ΑΙΒΕ5 


Η δεύτερη πίστα όπου πρέπει να πείσετε έναν επιστήμονα. 
Και εδω θα έχετε ως αντιπάλους περίπου 30 πράκτορες 
του ΟΗυκΟΗ, αλλα αν έχετε φροντίσει να κάνετε ΝΕΤ50ΑΝ 
στην πίστα θα βρείτε το σημείο όπου βρίσκεται μια 
τράπεζα γεμάτη φράγκα. Ενας εύκολος και γρήγορος 
τροπος για να αυξήσετε το κεφάλαιο του 5ΥΝΩΙ0ΑΤΕ. 


ΑϋΕΙΑΙΟΕ 

Η τέταρτη και τελευταία πίστα όπου θα πρέπει να πείσετε 
κάποιον επιστήμονα. Αυτή τη φορά οι αντίπαλοί σας είναι 
ακόμα περισσότεροι /περίπου 30 πράκτορες του ΟΗίΐΚΟΗ 
και 30 πολίτες με πολύ δυνατά όπλα), αλλά θα μπορέσετε 
να βρείτε (αν έχετε κάνει Νείθοπη) μια ακόμα τράπεζα, τα 
χρήματα της οποίας θα σας βοηθήσουν αρκετά στην 
περαιτέρω εξέλιξη του οπλοστασίου σας 


ΟΗβΙδΤΟΗυΚΟΗ 


Αρκετά δύσκολη πίστα, αφού θα πρέπει να προστατέψετε 
το ΐΜί ίΙΝΚ για την περιοχή, η οποία φαίνεται να αποτελεί 
τη βάση του ΟΗυΚΗ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕΥΥ ΕΡΟΟΗ. Για να το κατα¬ 
φέρετε αυτό θα πρέπει φυσικά να σκοτώσετε όλους τους 
αντιπάλους πράκτορες που θα βρείτε, ενω θα πρέπει 
ταυτόχρονα να τρέχετε από εδώ και από εκεί ακολουθών¬ 
τας τις κινήσεις των αντίπαλων σας. Αν έχετε φροντίσει 
μάλιστα να κάνετε και Νβΐθςαη θα βρείτε την τοποθεσία 
μιας τράπεζας, η οποία είναι σίγουρο ότι θα βοηθήσει 
αρκετά τον σκοπο σας! 


ΒΕΥΚϋΑνίΚ: 

Αυτή και η επόμενη πίστα πάνε "πακέτο", αφού στο 
ΚβγφνίΚ θα πρέπει να ενεργοποιήσετε το ΐΜί ίΙΝΚ που 
θα σας οδηγήσει στο ΝαυΚ. Γιο να το καταφέρετε αυτό θα 
πρεπει. αφού φυσικά καθαρίσετε την πίστα από όλους 
τους αντίπαλους πράκτορες, να βρείτε τον σταθμό του 
ΐΜί και να ενεργοποιήσετε το ίίηκ μπαίνοντας μέσα. 
Μόλις το καταφέρετε, θα μπορέσετε να περάσετε στην 
επόμενη πίστα.. 
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Νυυκ 

Σε αυτήν την πίστα θα πρέπει να σκοτώσετε περίπου 60 
πράκτορες του ΟΗίΐΚΟΗ, αλλά και 2 τεράστια 5ΡΙΩΕΚ5 που 
βρίσκονται στο δεξί μέρος της πίστας. 

Φροντίστε να έχετε τέσσερα ίΑϋΝΟΗΕΡβ, καθώς επίσης 
και μερικά ΑυΤ0ΜΕ0ΙΚΙΤ5. Σκοτώστε τους πράκτορες 
προσπαθώντας να τους απομονώσετε (αν κάνετε το λάθος 
και μπείτε στο κεντρικό σημείο την έχετε “βάφει"), 
αφήνοντας για το τέλος τα 5ΡΙΩΕΡ5. 

ΙΟΝϋΟΝ 

Μια ακόμα δύσκολη αποστολή προστασίας του Οήίεί του 
5ΥΝΩΙ0ΑΤΕ, καθώς επίσης και αρκετών βχβευΐίνβε του 
συνδικάτου. Ισως η πιο δύσκολη αποστολή του παιχνιδιού, 
καθώς θα πρέπει να προστατεύσετε τους διάφορους 
θχβευΐίνβε μέσα σε ελάχιστο χρονικό διάστημα, ενώ αυτοί 
βρίσκονται διασκορπισμένοι στα τέσσερα σημεία του 
ορίζοντα. 

Εδώ χρειάζεστε όχι μόνο ταχύτατες αντιδράσεις και 
πανίσχυρα όπλα, αλλά πρέπει να μάθετε με ποια σειρά 
πρέπει να προστατέψετε τους διάφορους εχεουΐινεε. 

Οπότε καλό θα ήταν να παίξετε μια φορά το Ιβνβΐ για να 
δείτε τα πως, τα που και τα γιατί, και μετά να 
προσπαθήσετε να το ολοκληρώσετε. 

ΤΟΚΥΟ 

Εδώ θα πρέπει να βρείτε, να πείσε τε και να 
απελευθερώσετε τον καθηγητή Ωτεπηοη από τους 
πράκτορες του ΟΗυκΟΗ. Οπως πάντα, το πρώτο πράγμα 
που θα κάνετε θα είναι να σκοτώσετε όλους τους 
πράκτορες του ΟΗυκεΗ που υπάρχουν στο Ιβνβΐ, καθώς 
επίσης και τα διάφορα οχήματα που μπορεί να σας 
προκαλέσουν προβλήματα αργότερα. 

Οταν τα καταφέρετε (δεν είναι και τόσο εύκολο όσο 
ακούγεται), βρείτε τον καθηγητή και οδηγείστε τον στην 
έξοδο. 

ΒΑΝΟΚΟΚ 

Αυτή η πίστα είναι η λογική συνέχεια της προηγούμενης, 
αφού εδώ θα πρέπει να συνοδέψετε -και να 
προστατέψετε- τον καθηγητή Ωτεπηλη μέχρι τον σταθμό 
του 5ΥΝΟΙΟΑΤΕ, όπου θα είναι ασφαλής από την κακή 
επιρροή του ΟΗυκοΗ ορ τηε ΝΕνν εροοη. η δυσκολία 
αυτού του ΙβνβΙ είναι εφάμιλλη του ίΟΝΩΟΝ, αφού το 


ΤΟΚΥΟ 





παραμικρό βάθος στη στρατηγική σας Θα οδηγήσει 
αυτόματα στην ήττα (η οποία συνήθως έρχεται από τον 
θάνατο του καθηγητή). 

Ηοιγοωω 

Μια ακόμα αποστολή προστασίας και συνοδείας 
βχβαΛΙνβε, αυτή τη φορά στο ΡυήΠςζίΙοη ΡΙβητ στην 
ΗΟΝΟυυω. Αυτή τη φορά είσαστε εντελώς μάνος 
απέναντι σε περίπου 30 πράκτορες του ΟΗυκΟΗ, ενώ οι 
Βχβευΐίνβ$ είναι πολύ περισσότεροι, κάνοντας την 
αποστολή σας ακόμα πιο δύσκολη (παρ' όλο που είναι 
όλοι μαζεμένοι γύρω σας). Τρέχοντος σαν τρελοί δεν θα 
σας ωφελήσει, αφού οι αντίπαλοι πράκτορες θα σας 
προλάβουν. Η μόνη λύση είναι παντοδύναμα όπλα (όπως 
ΙΑυΝΟΗΕΚ και ΟΚΕΝΑΟΕ5) και μάχες μακριά από τους 
βχβευΐΐνβέ. 

■Ι0ΗΑΝΝΕ5ΒΙΙΡ0 

Εδώ θα πρέπει να ελέγξετε τον πράκτορα ννυ, και με 
αυτόν να προσπαθήσετε να "πείθετε" την ΐυεΥΩΕ 5ΑΧΟ, η 
οποία είναι ένα αρκετά σημαντικό μέλος του ΟΗυκΟΗ ΟΡ 
ΤΗΕ ΝΕΥν ΕΡΟΟΗ. Αποστολή εξαιρετικά δύσκολη, αφού 
είσαστε ένας πράκτορας εναντίον τουλάχιστον 50. με όλα 
τα δυσάρεστα επακόλουθα που έχει αυτό. Αν έχετε 
αρκετά χρήματα, μια λύση θα ήταν το 5ΑΤΕίΐΤΕ καιν, 
αλλά και αυτό δεν πρόκειται να σας βοηθήσει όταν 
αντιμετωπίσετε τους εναηομείναντες πράκτορες Αρκετά 
ΜΕΘΙΚΙΤ5 και ένα ίΑίΐΝΟΗΕΚ ίσως βοηθήσουν την 
κατάσταση. 

ΟΑΪΚΟ 

Αφού αποτύχατε στην προηγούμενη αποστολή να πείσετε 
την ΐυΟΥ ΰΕ 5ΑΧΟ, η αποστολή σας τώρα θα είναι να τη 
σκοτώσετε με οποιονδήηοτε τρόπο. Το Ιενβΐ είναι ένα 
απλό Βήοοΐ'εηι υρ, αλλά φυσικά πρόκειται για το πιο 
δύσκολο Ιβνεί αυτού του τύπου. 

Οι αντίπαλοι πράκτορες γεμίζουν τον χάρτη της πίστας, 
ενώ έχουν τα τελευταία όπλα και πιοα$. Μπόλικες 
5ΡΙΟΕΚ5 και ΤΑΝΚ5 θα σας κάνουν τη ζωή 
δύσκολη. Μια καλή στρατηγική και προσεκτικές κινήσεις 
είναι ο μοναδικός τρόπος για να καταφέρετε να βγείτε 
νικητής. 
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ΟΕΙΗΙ 

Ξανά στο ΟΕΙΗΙ για να σκοτώσετε όλους τους αντιπάλους 
πράκτορες. Σχεδόν όλοι έχουν ΡΙΑ5ΜΑ ίΑΝέΕΞ. ενώ αρκε 
τοίαπό τους "πολίτες· κουβαλάνε ΕΙΠΕ5 και ίΑίΐΝΟΠΕΡΞ. 
Προσοχή στον αριθμό των αντιπάλων που επιλέγετε για 
μάχη. Ακολουθώντας μια σωστή στρατηγική και 
πολεμώντας με λίγους εχθρούς κάθε φορά είναι ο 
μοναδικός τρόπος για να τα καταφέρετε. 


5Ε\/Α5ΤΟΡΟί 


Σχεδόν πανομοιότυπη πίστα με την προηγούμενη, αφού 
και εδώ θα πρέπει να σκοτώσετε τους ηόντες και τα πάν¬ 
τα. Οι αντίπαλοι Βς/βηί$ είναι ακόμα πιο πολλοί και ακόμα 
πιο καλά οπλισμένοι, ενώ τα εχθρικά οχήματα αυξάνουν 
και πληθαίνουν. Πάντως πρόκειται για μια απλή $ήοοί'βηι 
υρ πίστα, η οποία δεν θα πρέπει να σας τρομάξει και πολύ. 


ΒΑΗΒΑΙΝ 


Σε αυτή την πίστα θα πρέπει να προστατέψετε το ίοηάοη 
ΑΙ από τις επιθέσεις του ΟΗυΡΟΗ. Για να το καταφέρετε 
αυτό θα πρέπει να πάτε όσο το δυνατόν γρηγορότερα στο 
κάτω δεξιά μέρος της πίστας (εκεί όπου βρίσκεται το 
κτίριο με τον υπολογιστή του ΑΙ) και να αποκρούετε τις 
επιθέσεις των εχθρικών πρακτόρων. Κάποια στιγμή προς 
το τέλος της πίστας θα σας επιτεθεί μια ομάδα καμικάζι 
από 6 πράκτορες, και οι οποίοι θα δοκιμάσουν να βάλουν 
βόμβες στο κτίριο. Αν δεν τους προλάβετε όλους, τρέξτε 
και μαζέψτε τις βόμβες όσο το δυνατόν πιο γρήγορα. 


ΟΟΙΟΜΒΟ 


Η τελευταία πίστα του παιχνιδιού σας στέλνει να επανακα¬ 
τακτήσετε το ΐίΜ 1356Γ ίΙΝΚ με τη βάση του ΟΟ/ΡΟΗ, έτσι 
ώστε να μπορέσετε να επιτεθείτε στην καρδια του αντιπά¬ 
λου στρατοπέδου. Δεκάδες αντίπαλοι πράκτορες με κάθε 
είδους όπλο σας περιμένουν, ενώ υπάρχουν 5ΡΙΟΕΡ5 προ¬ 
χωρημένης γενιάς, τα οποία έχουν 2 και 3 διαφορετικά 
όπλα! Αφού σκοτώσετε τους 2 “αρχηγούς" των πρακτόρων, 
το μόνο που πρέπει να κάνετε είναι να μπείτε στο κεντρικό 
"κτίριο" για να τηλεμεταφερθείτε στην αντίπαλη βάση. 

Μόλις φτάσετε στον διαστημικό σταθμό, πρεπει να κατα¬ 
λάβετε τον κεντρικό υπολογιστή, ώστε να αποκτήσετε 
πρόσβαση στην αντίπαλη βάση μέσω του Ι3$βι· ϋΝΚ Χρειάζεται 
προσοχή γιατί η παραμικρή έκρηξη θα ανατινάξει το σταθμό 
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(και εσάς μαζί). Διαλέξετε ένα μη εκρηκτικό όπλο και φροντίστε 
να μαζεύετε ταχύτατα τις βόμβες που αφήνουν πίσω τους οι 
νεκροί αντίπαλοι πράκτορες. Μόλις καταλάβετε τον υπολογιστή 
και σκοτώσετε όλους τους αντίπαλους 39βητ$. είσαστε έτοιμοι 
για την τελική επίθεση. Μόλις φτάσετε στην επιφάνεια του 
δορυφόρου, φροντίστε πρώτα να αποκρούσετε την πρώτη 
επίθεση από 5ΡΙΡΕΡ5 και πράκτορες, και μετά αρχίστε να 
καθαρίζετε σιγά-σιγά τις διάφορες ομάδες από πράκτορες. 
Μόλις τελειώσετε, επιτεθείτε και στην ομάδα με τους Εννέα 
Αρχηγούς, οι οποίοι είναι και οι τελευταίοι σας αντίπαλοι. 
Προσοχή χρειάζεται το γεγονός ότι, αν αφήσετε και σας 
περικυκλώσουν, είσαστε χαμένοι "από χέρι" Φροντίστε λοιπόν 
να "ξεμοναχιάζετε" τους αντιπάλους σας, αφού αυτή είναι και 
η μοναδική σας ελπίδα για να τελειώσετε το παιχνίδι. 


ΓΗέ/ΑΤΗ ΟΡ ΤΗΕ IV ΕΜ ΕΡΟέΗ 


ΡΕΤΡΟΙΤ 


Η πρώτη πίστα είναι αρκετά απλή, αφού το μόνο που έχε¬ 
τε να κάνετε είναι να σκοτώσετε 5 πράκτορες του 5ΥΝ0Ι- 
ΟΑΤΕ με πολύ ελαφρύ οπλισμό, και να καταλάβετε έναν 
σταθμό αναμετάδοσης. Μόλις το καταφέρετε το μόνο που 
απομένει είναι να επιστρέφετε στο σημείο όπου ξεκινήσατε 


ΤΚΙΡΟΙΙ 


Αυτή η πίστα είναι καθαρά εήοοί'βηι υρ. αφού θα πρέπει 
να σκοτώσετε 12 αντίπαλους. Οι πράκτορες αυτοί είναι δια¬ 
σκορπισμένοι παντού, και θα πρέπει να τους βρείτε και να 
τους κυνηγήσετε γιο να μπορέσετε να τους σκοτώσετε 
Χρειάζεται προσοχή μην σας επιτεθούν περισσότεροι από 3 
ταυτόχρονα, γιατί τότε είναι πολύ σκούρα τα πράγματα! 

ΒΙΙΕΝ05 ΑΙΡΕ5 ' 

Μια αρκετά δυσκοΛιι πίστα, αφού πρέπει να "πεισετε" 2 αρ¬ 
χηγούς συμμοριών Ιτον Λ/βη Οτηβηάοζ και τον Οιίτο Ρ,νηΙ- 
Γβζ) να ενταχθουν στις τάξεις του ΟΗυκΟΗ. Αν όμως αργή¬ 
σετε ή κάνετε κάποιο Λάθος, τότε αυτομάτως οι πράκτορες 
του ίΥΝΟίθΑΤΕ ή ακόμα και οι άνθρωποι των συμμοριών θα 
τους σκοτώσουν, κανοντάς σας έτσι να αποτυχετε στην 
αποστοήη σας θα πρέπει Λοιπόν ή να καταφέρετε να πεί¬ 
θετε τους ηόντες όσο το δυνατόν πιο γρήγορα, η να σκοτώ¬ 
σετε αυτούς τους πράκτορες που κουβαλάνε τις βόμβες, 
εμποδίζοντας τους έτσι να σκοτώσουν τους αρχηγούς τους 
ΜοΛίς το καταφέρετε αυτό, τα υπόΛοιπα είναι ηαιχνιόάκι 
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5ΑΝΤΙΑ00 

Πρέπει να προσγειωθείτε μέσα στην καρδια του ΑΡΟ και να πείσετε 
έναν αντίπαλο Αςβητ ότι ο τρόπος του ΟΗυΚΗ είναι καλύτερος Για 
να το καταφέρετε αυτό θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε το τρένο Αν 
αργήσετε έστω και ελάχιστο. ο πράκτορας θα πάρει ένα ιπτάμενο 
όχημα και θα αρχίσει να πεταει εδω και εκεί. Φροντίστε επίσης να 
καθαρίσετε με τους αστυνομικούς και άλλους περαστικούς, αφού μια 
ξώφαλτσα σφαίρα μπορεί να αποβει μοιραία για τον πράκτορα και να 
χάσετε έτσι την αποστολή 

,ΙΟΗΑΝΝΕδΒυΚΟ 

Αρκετά δύσκολη αποστολή, αφού θα πρεηει να κλεψετε 2 αυτοκίνητα 
με εφόδια του 5ΥΝΟΚΑΤΕ Δυστυχώς όμως η αφετηρία προστατεύεται 
απο ισχυρότατες αστυνομικές δυνάμεις, με αποτέλεσμα η απόπειρα 
να τα πάρετε απο εκεί να ισοδυναμει με αυτοκτονία Απλώς ηλησιαστε 
αρκετό στη βάση για να ξεκινήσει το εοηνοί, και αφήστε το φτάσει και 
να σταματήσει στο πάνω δεξιά μέρος του Ιενεί Τότε σκοτώστε τους 
πράκτορες, ηαρτε τα λάφυρά, βρείτε τον εΟσπτΟΐ πάνω αριστερό και 
τελειώστε το ΙενεΙ, προσέχοντας ιδιαίτερα τους πράκτορες που σας 
κυνηγούν. 

ΟΕΝΕνΑ 

Θα πρέπει να εισβάλετε σε ενα αντίπαλο στρατόπεδό έχοντας στη 
διάθεσή σας μονο έναν πράκτορα χωρίς επάοπεβηιβητε αλλά με ένα 
ίοηρ καηςε ΚΙήε. να ηείσετε’ εναν επιστήμονα και να τον φέρετε 
στη βάση σας που βρίσκεται στο κέντρο και αριστερό της πίστας 
Χρειάζεται προσοχή στην προσέγγιση του στρατοπέδου (θα πρεηει 
να σκοτώνετε τους αντίπαλους πράκτορες απο πολύ μακρια), καθώς 
επίσης και κατά τη διάρκεια της εξόδου απο το στρατόπεδο Στείλτε 
κάπου μακρια τον επιστήμονα και εηιστρεφτε να καθαρίσετε τους 
πράκτορες Στην υηο-αηοστολη θα πρεηει να κλεψετε το έργο του 
επιστήμονα που μόλις ·πείσατε ", και το οποίο βρίσκεται σε ενα άλλο 
μέρος του στρατοπέδου από οπού τον πήρατε Και εδω εχετε μόνο 
έναν πράκτορα, εξοπλισμένο μονο με ένα ίοηρ Καηςβ ΚίΠε Προσοχή 
στους παρα πολλούς αντίπαλους πράκτορες 

ΗΟΝΟ ΚΟΝΟ 

Εδω θα πρέπει να προστατέψετε τον Ναο του ΟΗυκΟΗ (που βρίσκεται 
κάτω αριστερά στο Ιβνβη από τους εηερχόμενους αντίπαλους 
πράκτορες Πρέπει να φυλάτε ταυτόχρονα 2 γεφυρες και ι μικρό 
πέρασμα Η τακτική εδω είναι να φυλάξετε για λίγο την πρώτη γέφυρα 
στα δεξιά (που είναι δίπλα απο το μικρό πέρασμα), και μετά να πάτε 
τρέχοντος στην άλλη, την ωρα που θα έχουν αρχίσει την "εισβολή· οι 
αντίπαλοι πράκτορες. Στο τέλος σκοτώστε και εναν πράκτορα του 
ΒΥΝΟΐϋΑΤΕ και τελειώσατε 
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5X86 ΑΜΟ Ρ-75/133 .7.900!! 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜΌ Κ5 Ρ75ΜΗΖ.9.900!! 

ΡΕΝΤίυΜ ΑΜΟ Κ5 Ρ133ΜΗΖ.25.900!! 

ΟΥΚΙΧ 686 Ρ150+.27.900!! 


5ΙΜΜ5 8ΜΒ . . .9.500!! 
5ΙΜΜ5 16ΜΒ .19.900!! 




ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣ ΦΟΡΕΣ Π 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
Κ-00Ν50ΙΕ5- 
ΡΑΚΤ5 


ΙΝΡΟ-<:θΜΡυΤΕΚ5 


5Υ5ΤΕΜ ΟΟΝΡίαυΚΑΤΙΟΝ 


I ΡΚΙΝΤΕΚ ΙΝΚ ΙΕΤ ΟΑΝΟΝ 
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ΙΚΟΙΟυΚΜΟΝΙΤΟΚ για 
Μθ§3Εΐπνθ Αιτιΐ§3 Ρΐ3γ§ΐ3ΐιοη 
$3ίυπι από 29.700!!! 

2) §(Θ3Ι(Η 64 4 ΜΒ νΚΑΜ νίΒ 
ΜΟΝΟ:29.900ϋ 


ΒΚΙ 4200 ΟΧΟΚ 

69.900!! 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 
20.000 ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΜΟΩ5Ε 
& ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 
40.000 ΕΝΑ ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 
•ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 

-ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΌΙΚΟΝ 


ΕΑΧ ΜΟΙΤ.14.4 ΙΝΤ.νΟΙΟΕ+ΙβΒΙΤ δΟϋΝΘ ΟΑΚϋ 

Ϊ Ϊ600 ΜΟϋΕΜ ΤΑΚΟΕΤ ΙΝΤΕΚΝ. 

ΖΙΡ 100 ΜΒ 5051 / ΡΑΚΑΙΙΕΙ ΘΚίνΕ. 

5( ΛΝΝΕΚ ΗΑΝΟΗΕΙΟ ΡΚΙΜΑΧ . 

δΤ'ΑΝΝΕΚ Α4 ΤΚϋΕ (ΓΟΙΟΚ. 

ΚΛΟΙΟ ΤϋΝΕΚ . 

ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΥΑΛΙΑ 30 ΜΑΧ. 

14" ΟΧΟΚ ΝΙ-ΙΚ ΜΟΝΙΤΟΚ. 

ΗΟ ΟΙΜΝΤΙΙΜ 1,28 . 

ΜΡΕΟ ΟΑΚϋ (ϋΙΟΙΤΑΙ νΐΟΕΟ-ΟΟΙ). 

Τν ΤϋΝΕΚ. 

ΜΟΰΕΜ ϋδ ΚΟΒΟΤΚΓδ 14400ΙΝΤΕΚΝΑΙ . 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ . 


_13.900!! 

_19.900 

_42.400!! 

_15.900! 

_69.900!! 

.6.900 

_22.900!! 

_48.900!! 

_48.900!! 

_24.900!! 

_29.900!! 

_13.500!! 

από 32.900!! 
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ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ ΟΑδΕ 256 ΡΙΡΕΕΙΝΕ ΟΑίΖΗΕ 
ΟΝ ΒΟΑΚϋ (ΙΟΝΤΚΟΕΙΕΚ ΕΝΗΑΝΟΕΟ Ι.Ο.Ε. 

16 ΜΒ ΕϋΟ ΚΑΜ δνΟΑ 1 ΜΒ ΡΟ 
Η.0.850 ΜΒ ννΕδΤΕΚΝ ΟΙΟΙΤΑί 
16 ΒΙΤ δΟυΒϋ ^ΑΚ^ δ,Β,ΟΟΜΒΑΤΙΒΙΕ 
Ρϋϋ 1,44-3,5"-ΜθυδΕ-ΚΕΥΒΟΑΚΟ 104(\νΐΝ'95) 
ΡΕΝΤΙϋΜ/75 129.900 

ΡΕΝΤΐυΜ/133 149.900 

686-Ρ150 153.500 


1. ΡΕΝΤίυΜ ΑΜΕ) Κ5Ρ75ΜΗΖ+ίΓΟΟΙΕΚ 

+ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΡ. ΡΕΝΤΙϋΜ .33.900!!! 

2. ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ δΟΥΟ 5νΑ5512ΚΒ <ΉΕ 

+ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ /133 ΜΗ+ΟΟΟΕΕΚ ΡΕΝΤΙϋΜ .69.900!! 1 

3. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

$ΟϋΝΟ ΒΙΑ5ΤΕΚ 32-ΑννΕ 32 2ΜΒ.6.900!!! 


ιΝΡη ΐ':[·Γ;Τ1Π 


-ΣΤΙΣ ΤΙΜΙΕ ΔΕΝ 
ΣΥΜΠΕΡΙΛΛΜΒΑΝΕΤΛΙ 
Φ.Π.Α. 18% 

-ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
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ΖΑΙΜΗ 28 - ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡ11. 

ΤΗΛ.: 8210712, 8236141 ΕΑΧ: 8236141 
ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΤΗΑ.: 8254726 
ΛΓίΤΡΕΣ-ΓΚ)ΑΙΙΣΕΙΣ-ΛΝΤΛΛΛΛΙ Ι:Σ 
ΜΕΓΑΑΗ ΣΥΛΛΟΓΗ- ΣΥΝΕΧΗΣ ΛΝΑΝΕΟΣΙ I 


ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΟΣ 
ΤΟΥ ΣΤΟΚ ΚΑΙ ΜΟΝΟ 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΔΕΙΞΗ ΤΟΥ 
ΚΟΥΠΟΝΙΟΥ 


-ΤΑ ΔΟΡΑ ΔΕΝ 
ΙΣΧΥΟΥΝ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ 

ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΔΥΟ ΜΟΝΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1997 







































































Σίγουρα ένα απο τα 10 καλύτερα παιχνίδια όλων των επο¬ 
χων. το ΟΙΑΒίΟ είναι ακριβώς οτι πρεπει να είναι ενα ΚΡΟ 
για να γίνει αγαπητό σε Ολους: τρομερά εθιστικο, με εκ¬ 
πληκτικό 93ΓΠθρΐ3γ. με ανυπέρβλητα γραφικα και ηχο. 
ενω η δυνατότητα για συνεχώς διαφορετικά παιχνίδια και 
οι εκπληκτικές δυνατότητες για ΓηυΐτίρΟγθΓ το κατατάσ¬ 
σουν ανετα μέσα στα 3 καλύτερα ΒΡ0$ που εχουμε δει 
ποτέ. 

Οπως ίσως ηδη ξερετε, βασικός σας στοχος στο ΡΙΑΒΙΟ 
είναι να βρείτε και να σκοτώσετε τον ί.3Ζ3Γυ$ και τον 
θί3άΙο. το τελευταίο απο τα τρία αδέλφια -άρχοντες της 
Κόλασης Οπως ανακαλύπτετε κατα τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού. ο ΐ3Ζ3Γυ$ εχει απαγαγει τον γιο του Κίη 9 ίεοπς 
για να μπορέσει να δώσει μορφή στον 0ί30ΐο στη διάστα¬ 
ση μας. Αποστολή σας λοιπον είναι οχι μονο να καθαρίσε¬ 
τε ολα τα καταχθόνια πλασματα που έχει υπο τον ελεγχο 
του ο 013010. αλλα και να σώσετε τον γιο του ΙεοΠς 
Σε αυτόν τον οδηγο θα σας δώσουμε μερικες σύντομες, 
αλλα ουσιαστικές πληροφορίες για ζωτικής σημασίας ση¬ 
μεία του παιχνιδιού, όπως είναι τα Οπλα, οι Πανοπλίες, τα 
Μαγικα και τα Ροτΐοη$. ενω θα σας δώσουμε και μια σύ¬ 
ντομη περιγραφή για τα διάφορά 0υε$τ$ που μπορεί να 
κληθείτε να αντιμετωπίσετε. 

Βασική προϋπόθεση για να τα πάτε καλα στο ΟΙΑΒΙΟ 
είναι να μπορείτε: 

α) να χρησιμοποιείτε με τον καλύτερο δυνατό τροπο τη 
διαμόρφωση του κάθε ΙενεΙ για να αμυνθείτε Ετσι π.χ μια 
πόρτα σας επιτρεπει να αντιμετωπίσετε εναν-εναν τους 
αντίπαλους σας. μερικά βαρέλια θα σας επιτρέψουν είτε 
να κρυφτείτε είτε να σκοτώσετε εύκολα πολλούς 
εχθρούς μαζί (αν κάποιο απο αυτα περιεχει εκρηκτικά), 

ενω μικρά και 
στενά περά¬ 
σματα θα σας 
επιτρέψουν θα 
στήσετε εύκο¬ 
λες και αποτε¬ 
λεσματικές 
παγίδες στους 
αντίπαλους 
σας 
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ΟΙΑΒί,Ο 

β) να σημαδεύετε εκείνους τους εχθρούς που είναι πιο 
ευάλωτοι στην αρχή, έτσι ώστε να ξεμπερδεύετε πιο 
γρήγορα. Ας μην ξεχνάμε οτι όταν έχετε να αντιμετωπί¬ 
σετε πολλούς εχθρούς, πολλές φορές δεν προλαβαίνετε 
καν να ρίξετε κάποιο χτύπημα 

γ) να χρησιμοποιείτε κατα τον καλύτερο δυνατό τροπο 
τις άμεσες θεσεις του ίηνεπτοΓγ του χαρακτήρα σας. 
Αρκετες φορές (και συνήθως προς το τέλος του παιχνιδι¬ 
ού). οι αντίπαλοι σας θα είναι πιο πολλοί και πιο δυνατοί. 

Το να κάνετε ένα Η63ίίπ9 δρβΙΙ στη μέση της μάχης μπο¬ 
ρεί να μην αποδειχθεί και τόσο αποτελεσματικό (ειδικά 
αν σας διακοψουν και ακυρωθεί το $ρβΙΙ). Ετσι, το να 
εχετε μερικά ροτίοη$ και μερικά καταλληλα $τι-οίΐ5 σε 
καλές θεσεις στο ίηνεπτοτγ είναι αναγκαίο 
δ) να αυξάνετε τα στατιστικά του χαρακτήρα σας με τον 
καλύτερο δυνατό τροπο Ετσι π.χ. αν εχετε βρει κάποιο 
οπλο που αυξανει το σεχτεΓίτγ μέχρι το 79. τότε καλό 
είναι να δώσετε πρώτα ένα 3ττπϋυτε ροίητ στο Οεχτεπτγ 
για να πάρετε το άοηυ$ των 80 ροίητ$. και μετά να κάνε¬ 
τε οτι άλλο θελετε Σημειώσετε πάντως οτι προς το 
τέλος του παιχνιδιού θα βρείτε ηαρα πολλά $τΓβπ 9 ίή. 
Μ39ίς και Οεχτεπτγ ροτίοη$ στα μαγαζια του Ηε3ΐετ και 
της ΑάΠ3 τήε ΥΥίτεή. αλλα δεν θα βρείτε παρα 1-2 νίτβπτγ 
ροτίοη$. Καλό θα ήταν λοιπον να αυξάνετε το νίΤ3ΐίτν με 
λίγο ταχύτερο ρυθμό απ’ οτι τα αλλα 3ττπόυτε$. Απο την 
άλλη όμως, αν αυξάνετε το νίτβΐίτγ και οχι π.χ το 
5τΓεπ9τή. τότε δεν θα μπορείτε να σηκώσετε 1 τα μεγάλο 
όπλα, οποτε θα εχετε πρόβλημα να συνεχισετε στο παι¬ 
χνίδι Ενα καλό ζυγισμα είναι όπως καταλαβαίνετε απα¬ 
ραίτητο. 

ε) να μαντεύετε τι θα βρείτε σε κάθε Ιενεΐ. και να προε¬ 
τοιμάζεστε καταλληλα Παρ’ σλο που τα Ιενείχ αλλάζουν 
κάθε φορά που ξεκινάτε ενα καινούριο παιχνίδι, μερικά 
πραγματα δεν αλλάζουν ποτέ. Οπως π.χ το γεγονος οτι το 
παιχνίδι είναι χωρισμένο σε 4 ζώνες" των 4 ΐενείχ. τα 
οποία έχουν διαφορετικά γραφικα και διαφορετική γενική 
διαρρύθμιση Ακόμα, οι εχθροί που θα συναντήσετε δεν 
αλλάζουν ποτέ το Ιενεί που πρωτοεμφανιζονται. οποτε 
μπορείτε να ξερετε τι να περιμενετε. 


(ΉΑΚΑΟΤΕΚδ 


Ολοι οι διαφορετικοί χαρακτήρες έχουν το ίδιο σύνολο 
ροίητ$ στην αρχή, αλλα διαφορετική κατανομή. Ετσι, ο 
νν.ΐΓποΓ εχει πολύ 5τι·θΠ9ίό αλλα λίγο Μ39ίς. ο 5 ογτθγθγ 
εχει ακριβώς το αντίθετο, ενω η Κοςυε είναι ίσως ο πιο 
ζυγισμένος - χαρακτήρας. Ολοι οι χαρακτήρες έχουν τους 
περιορισμούς τους, αλλα ολοι μπορούν να γίνουν εκπλη¬ 
κτικά δυνατοί μετά απο μερικά Ιενε1$. 

Μ/ΑΚΚΙΟΚ Ξεκινάει με πολύ μεγάλο $τΓεη 9 τή. αλλα σχε¬ 
τικά χαμηλα ΟεχτβΓίτγ. Μ39ΐε και νΐΤ3ίΐτγ Βασικα του 
όπλα είναι τα σπαθια. τα ή3πιπΐθΓ$, τα «311$. τα 
ΓΠ0Γηίη9-$ΐ3Γ$ και τα ΓΠ3υΙ$. Τα πάει παρα πολύ καλα με 
πανοπλίες και ασπίδες, αλλά εχει περιορισμούς στο 
Οεχτετίτγ και στο Μ39ίε. Μπορεί να φτάσει σε πολύ 
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υψηλά επίπεδα το 03ηΐ39ε που προκαλεϊ και το Αγιπογ 
του (αφού μπορεί να σηκώσει" τις πολύ μεγάλες πανο¬ 
πλίες). αλλα υστερεί αρκετά σε ταχύτητα, στο Οΐ3ηςε 
(ο Ηΐτ. καθώς επίσης και στη δυνατότητα ταχύτητα 
ανάρρωσης. 

ΚΟΟυε Ξεκινάει με πολύ υψηλό ΟβχΐθΓίίγ, το οποίο μπο¬ 
ρεί να φτάσει σε πολύ υψηλά επίπεδα Από την άλλη 
όμως υστερεί αρκετα στο δίτεηθίή και στο Μ39ίο. Βασι¬ 
κό της όπλα είναι τα τόξα (υπαρχουν μερικά πολύ καλα 
τόξα στο παιχνίδι) και τα 03990*5 Τα τόξα έχουν την 
πολύ καλή ιδιότητα οτι δεν χρειάζεται να εισαστε σε 
επαφή με τους εχθρούς σας. ενω μπορούν να χτυπή¬ 
σουν εχθρούς σε άλλα δωμάτιά μέσα απο παραθυρα και 
ανοίγματα Μπορεί να φτάσει σε πολύ υψηλά επίπεδα 
το Αππογ και το Οοηςε το Ηίί (λογω υψηλου Οεχίεπίγ). 
αλλα απο τπν άλλη υστερεί αρκετα στο δίΓβηθίή και 
στο 03ΓΠ396 (αφού δεν μπορεί να σηκώσει βαρια και 
δυνατα όπλα). 

5 οκεεηεκ ο πιο αδύνατος χαρακτήρας για να ξεκινήσε¬ 


τε. αλλα ταυτόχρονα και αυτός που έχει τις περισσότε¬ 
ρες δυνατότητες εξέλιξης. Αν καταφέρετε και ξεπερα- 
σετε τις αρχικές του αδυναμίες σε δίΓεπθίή και 
ΟεχΐεΓίίγ (με επακόλουθο χαμηλα Θ3ηΐ39ε. Αππογ και 
Οιηηεε το Ηΐτ>. μπορείτε να βρείτε μερικό πολύ δυνατα 
5ρεΙΙ$. αλλα και να τον εξελίξετε σε εναν παντοδύναμο 
χαρακτήρα Εχει περιορισμούς στο δίΓεπθίή και το 
ΟεχτβΓίτγ, με αποτέλεσμα να μην εχει πολύ υψηλό 
Θ3ΠΙ396. Αππογ και Οή3ηςε το ΗΙΙ Ομως, με μερικά καλα 
δί3Η$ (που είναι τα βασικα του όπλα) μπορεί να συν¬ 
δυάσει υψηλά 3ίίΓΐϋυίε5. καλό 03ηΐ39ε. αλλα και κα¬ 


ν - 


ποιο δυνατό 5ρεΙΙ (που θα είναι εν 
σωματωμένο στο δί3Η). 


\¥ΕΑΡΟΝδ 


Τα όπλα στο ΟΙΑΒΙΟ είναι παρα 
πολλά για να τα απαριθμήσουμε 
εδω. Το μονο που μπορούμε να 
κάνουμε είναι να σας δώσουμε κά¬ 





ποιους γενικούς χαρακτηρισμούς, αλλα και κάποιες γενι¬ 
κές κατευθύνσεις. Να σημειώσουμε εδω οτι υπαρχουν και 
κάποια όπλα με τον χαρακτηρισμό υηίρυε ΐτεηι$. τα οποία 
είναι όντως μοναδικά, αφού έχουν δικά τους χαρακτηρι¬ 
στικό. έξω από τη λογική των υπολοίπων όπλων. Συνήθως 
(και το συνήθως το χρησιμοποιώ με προσοχή) τα υηίςυε 
ΐτεηις (τοσο από την πλευρά των όπλων, όσο και από την 
πλευρά των πανοπλιών) είναι αρκετα καλό, και σίγουρα 
αξίζει τον κόπο να τα δοκιμάσετε. 

δίνοΚΟδ. Ενα απο τα βασικα όπλα του (ΛΟγΜογ, τα 5ννοΓό$ 
προσφέρουν αρκετό υψηλό Θ3ΐη39ε. αλλα συνήθως χα¬ 
μηλή ταχύτητα και σχεδόν καθολου εχίΓ3 όοηυ$ε$ 

(όπως 3ΐΐηόυτε5, ρΓθίεείίοη$ κ α). Μερικά απο τα καλα 
σπαθια όμως προσφέρουν και τα δυο αυτα χαρακτηρι¬ 
στικό (όπως το Ρίπε Οοίΰ δννοΓά οΡ δννίίίηε$$). με αποτέ¬ 
λεσμα να είναι πραγματικό πανίσχυρα όπλα Τα Τννο- 
Η3ηόεό 5ννοΓό$ είναι λίγο πιο δυνατό, αλλα απαιτούν 
και τα δύο χέρια 

ΗΑΜΜεκ 5. Ακόμα πιο δυνατα απο τα δννοΓάί, αλλα ακόμα 
πιο αργό Απαιτούν μεγάλο δίΓεηθίή. ενω χρειάζονται 
και τα δυο χέρια. Εχουν πολύ μεγάλες δυνατότητες, 
τοσο σε Θ3πΐ39ε όσο και σε Οΐ3ηςε ίο Ηίί, ενω μερικά 
απο αυτα έχουν και καλα εχΐΓ3 όοηυ5ε$ Δυστυχώς όμως 
αναγκάζεστε να κυκλοφορείτε χωρίς ασπίδα, πραγμα 
που μπορεί να αποβεί μοιραίο. 
σΑ0βεΚ5: Λίγο μικρότερα απο τα δννοΓόί, κανουν λιγότε¬ 
ρο 03Π1396 αλλα συνήθως έχουν πολύ καλύτερα εχίΓ3 
όοηυ$ε$ Μερικά από τα καλύτερα υηίηυε Ιίεπίί είναι 
03990*$. τα οποία προσφέρουν πολύ υψηλά χαρακτηρι¬ 
στικό στον πολεμιστή σας. 

ΜΑυ 15: Στην ίδια κατηγορία με τα Η3ηιιηεΓ5. απαιτούν 
δύο χέρια και προκαλουν μεγάλο Θ3πΐ39ε Από την 
άλλη όμως δεν έχω βρει κανένα καλό ΜπυΙ με εχίΓ3 
όοηυϊεχ, με αποτέλεσμα ο χαρακτήρας σας να μενει 
γυμνός" απο τα υπόλοιπα χαρακτηριστικό 
Μ0ΠΝΙΝ05ΤΑΚ5: Τα όπλα "του υψους η του βάθους". Τα 
πρώτα είναι εντελώς αχρηστα (αν εχετε βέβαια κάτι κα¬ 
λύτερο). αλλα μερικό από τα πιο δυνατα και "πουσαρι- 
σμένα όπλα του παιχνιδιού είναι ΜοΓπίπ9-5ί3Γ5. Αν κα¬ 
ταφέρετε και βρείτε κάποιο καλό πκ>Γπίπ95ί3Γ. κρατή¬ 
στε το με νύχια και δόντια. 

βον/5: Ισως τα πιο δυνατα όπλα του παιχνιδιού, καθώς 
έχουν το εκπληκτικό πλεονέκτημα οτι δεν χρειάζεται 
σωματική επαφή με τους αντίπαλους σας. Είναι αρκετα 
γρήγορα, ενώ μερικά απο τα πιο καλό όπλα του παιχνι¬ 
διού (με μπόλικα εχίΓ3 όοηυ$θ$) είναι τόξα Αν καταφέ¬ 
ρετε και συνηθίσετε το γεγονος οτι αν οι αντίπαλοι σας 
κινούνται δεν θα μπορείτε να τους πετυχετε εύκολα, τα 
Βονν$ είναι πραγματικό παντοδύναμα Μερικά απο αυτα 
μαλιστα έχουν την ιδιότητα πολλαπλής επίθεσης (Είτε. 
Ιί 9 ίήηίη 9 κ α). κάνοντας το Θ3Π1396 αρκετα μεγαλύτε¬ 
ρο ενάντιον συγκεκριμένων εχθρών 
5ΤΑΡΡ5: Τα μονά όπλα που μπορούν να αποδειχθουν θα¬ 
νατηφόρα στα χέρια ενός καλού δοΓοετεΓ. Δεν έχουν 
ούτε καλό Θ3πΐ396. ούτε -συνήθως- καλό Οήηηςθ ίο Ηίί 
Ομως τα περισσότερα έχουν ενσωματωμένο κάποιο 
$ρεΙΙ, ενω αρκετα έχουν πολλαπλά εχίΓ3 όοηιυεί. τα 
οποία μπορούν να αποδειχθουν πολύτιμα Ενας δοτεετετ 
με 2-3 δί3«5 με διαφορετικά -ισχυρά- 5ρβΙΙ$ μπορεί εύ¬ 
κολα να τα βάλει με πολύ περισσοτέρους εχθρούς απ' 
οτι ένας \Λ/3γγϊογ η μια Κθ 9 υε του ίδιο επίπεδου 
ΑΚΜ0Κ5 Τα Αγγπογϊ έρχονται σε α διαφορετικές γεύσεις 
ΐθ3ίή6Γ, Οή3ίη, Ρί3ίε και υηίουε Ολες οι διαφορετικές 
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κατηγορίες 

3 έχουν φυσικά 

διαφορετικά χα- 

| ^ ^ ψ 1 Λ' ^ * ρακτηριστικα (με 

·ί< ® ^ ^ X ΤΑ ^ τις Ρΐ3ΐε να είναι 

Κ * ί ψ Μ',ι, Λ οι καλύτερες). 

^ ψ ενω οι πιο ισχύ· 

| I "&!^Α ^ . Τ %// που Μπόρεσε να 

\ν { Τ| ■ * ^ βρείτε είναι οι 

'^^τΐ |] κ β υηίρυθ. οι οποίες 

• έχουν μερικες 

θχττη άοηυ$θ5 

(όπως η δεπνβηοθΓ 03ΐ·3ρ30θ). 

Οι πανοπλίες έρχονται μαζί με τα 5ήίεΐά$ και τα 
Ουρ$ Ηεΐηιετ: σε συνολάκια (όπως και τα όπλα), τα 
οποία αναλογα με την ονομασία τους έχουν και διαφορε¬ 
τικά χαρακτηριστικά. Ετσι π.χ, τα 5Κγ. 513 γ$ και Ηβ3νεη$ 
προσφέρουν εχτι·3 ρττηάυτε ροίητ$. τα ίερεά και Β3τ 
απορροφούν ενεργεια απο τους αντίπαλους σας. τα Είτε, 
Ιίςητηίης και Μ39ίε σας προσφέρουν αντίστοιχα μεγαλύ¬ 
τερα ρεοτεετίοπε, ενω τα 0οά$ είναι συνήθως τα πιο ισχυ¬ 
ρά και πιο "προικισμένα . Βέβαια υπαρχουν και αλλα 
πολλά που δεν μπορούν να αναφερθουν τώρα, αλλα σί¬ 
γουρα ο πειραματισμός θα φερει τα καλύτερα αποτελέ¬ 
σματα. 

Προσοχή χρειάζεται στο γεγονος άτι ολα τα όπλα όταν τα 
βρίσκετε είναι υηίάεητίΡίεά. οποτε πρεπει να τους κάνετε 
ΐάεητίΡγ είτε με $ρεΐί είτε με τη βοήθεια του 03ϊη. Μονο 
τότε μπορείτε να αποφασίσετε αν κάποιο οπλο σας κάνει 
ή όχι (μπορεί να βρείτε κάποιο φανταστικό οπλο. το 
οποίο όμως να μην μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ακόμα. 

Η καλύτερη λύση θα ήταν να το αφήνατε στην άκρη 
μέχρι τη στιγμή που θα μπορείτε να το σηκώσετε ). 
κάτι ακόμα αρκετά σημαντικό είναι το γεγονος οτι στα 
ΡεεηιΙυηι ΐτεηΐ5 του ΟΠςννοΙά υπάρχουν κάθε φορά μόλις 
έξι (6) όπλα και πανοπλίες. Οι μοναδικοί τροποι για να 
βνσυν καινούρια όπλα είναι είτε να αγοράσετε κάποιο 
από αυτα, είτε να πουλήσετε στον ΟΗςννοΙά κάποιο απο 
αυτα που φαίνονται. Ας μην ξεχνάμε ότι μερικά απο τα 
πιο δυνατα όπλα μπορούν να βρεθούν μέσω του 
ΟΠιννοΐά. 

Στις πανοπλίες μπορούν ακόμα να συμπεριληφθούν τα 
διάφορα Κίπ9$ και ΑηιυΙετ$. τα οποία σας δίνουν μονο 
εχίΓ3 Ροηυ$65 και παραπάνω βττπάυτε ροίητς, καθώς επί¬ 
σης και τα διάφορα Οτοννη$. τα οποία είναι σαν τα Ουρς 
και ΗεΙηιετ$. χωρίς όμως το Αγπιογ. Μερικά απο τα καλύ¬ 
τερα ΑηιυΙετ: και ΚΙπ9ϊ είναι αυτά των Μοοη. $Γ3 γ$ και 
Η63νεη, τα οποία προσθέτουν αρκετά εχτι-3 ρττπόυεε 
ροίητ$, ενώ αν έχουν και κάποιο ακόμα χαρακτηριστικό 
όνομα μπορούν να προσθέσουν ακόμα περισσότερα εχίι·3 
άοηιι$ε$. 


ΟϋΕδΤδ 


Και τώρα μερικά λόγια για τα 0υε$τ$ που μπορεί να συνα¬ 
ντήσετε. Μερικά από αυτά είναι αρκετά απλά (του στυλ 
βρες το τάδε αντικείμενο"), άλλα απαιτούν από εσάς να 
καθαρίσετε κάποιο θχΤγθ ΙενεΙ, ενώ μερικά απαιτούν 
πολλές μετακινήσεις και άγριες μάχες. Ολα όμως είναι 
αρκετά βατα. και υπόσχονται αρκετά καλές ανταμοιβές 


στο τέλος. 

ΟΗΑΚΒΑΟϋ ΤΗΕ \λ/εακ Οταν τον συναντήσετε, θα σας πει 
να μην τον σκοτώσετε. Αφήστε τον για 5 λεπτά, και 
μετά ξαναμιλήστε του. Οα σας δώσει κάποιο οπλο η πα¬ 
νοπλία. Ξανακαντε το ίδιο άλλη μια φορά, και θα σας 
επιτεθεί. Σκοτώστε τον και παρτε το δεύτερο οπλο που 
βρίσκετε. 

Ρ0Ι50ΝΕΩ \ΝΑΤΕΚ$: Βρείτε το ϋ3ΓΚ Ρ 355396 στο πρώτο ή 
στο δεύτερο ΙενεΙ. και καθαρίστε τα Ρ3Ηεη οηβε και 
τους Ρίε$ή θ3η$ που θα βρείτε. Τα νερά από πρασινα θα 
γίνουν μπλε. Μόλις το καταφέρετε, επιστρεφτε στον 
Ρβρίπ για να σας δώσει το Κίη9 οί Τι-υτή. 
τηε ΒύΤΟΗΕΚ: Μια αρκετα δύσκολη αποστολή, αφού δεν 
μπορείτε να σκοτώσετε τον Βυτεήει* αν δεν εισαστε 
τουλάχιστον 7-8 ΙενεΙ. Χρειάζεστε αρκετα ήεοϋπθ 
ροτίοη$ και ίσως Ρή3$(π9 5ρβΐΙ$. Μόλις τον σκοτώσετε 
θα πάρετε ενα Οερνετ. το οποίο είναι αρκετά δυνατό, 
αλλα πολύ αργό. 

κινο ίΕθκιε‘5 ΤΟΜΒ: Βρείτε την πόρτα για τον τάφο του 
Κϊπ 9 ίεοης στο δεύτερο η στο τρίτο ΙενεΙ. Σκοτώστε 
ολους τους σκελετούς, ανοιξτε όλες τις πόρτες και όλα 
τα μπαούλα Οα βρείτε μερικά πολύ καλα όπλα σε αυτό 
το θχτι·3 ΙενεΙ. ΠΡΟΣΟΧΗ: Μην σκοτώσετε τον ίεοΠς 
ακόμα. Αν προσέξετε, θα δείτε ότι ανασταινει συνεχώς 
τους σκελετούς που βρίσκει στον δρόμο του. Ετσι, μπο¬ 
ρείτε εύκολα να αυξήσετε αρκετα τόσο τα εχρεΠεηςε 
ροίητ$ σας. οσο και τα χρήματα σας. Μόλις βαρεθείτε, 
σκοτώστε τον και βγείτε έξω. 

ΜΑβιο αοοκ ΟΡ ΤΗΕ 5ΚΥ: Σε καποια φάση ο Οπ$ννοΐά θα 
σας πει για ενα καραβανι που περασε απο το χωριό και 
άφησε πίσω του μια παράξενη πέτρα που ελαμηε. Την 
πέτρα θα τη βρείτε στο πέμπτο ή στο έκτο ΙενεΙ, ενω θα 
την καταλαβετε πολύ εύκολα αφού είναι τεράστια. Επι- 
στρεφτε την πέτρα στον 0ιΊ$ννοΙά για να πάρετε ένα 
καλό ΑπηΙ)3ηά. 

ΟΟϋΕΝ'5 5 ΙΟΝ. Τα Ρ3ΐΙεπ Οηε$ έχουν κλέφει την πινακίδα 
του Τ3νεΓΠ. Μόλις βρείτε τον αρχηγό τους και σας πει 
που είναι, ή μιλήσετε με τον 09 όεη σε κάποια στιγμή 
και αναλαβετε την αποστολή, βρείτε το $( 9 π και ΜΗΝ το 
δώσετε στα Ρθΐΐεη θηε$. Αντίθετα επιστρέφτε στην 
πόλη και δώστε τη στον 09 όεη. ο οποίος θα σας δώσει 
ενα Η3Πεαυίη'$ Ουρ. Μετά επιστρέφτε στο σημείο που 
τη βρήκατε και καθαρίστε" όλα τα Ροΐΐεη θηε$. 
οηαμβεκ ΟΡ ΒΟΝΕ. Αφού διαβάσετε το βιβλίο (για να πά¬ 
ρετε το Ουε$τ), βρείτε τη σκάλα που οδηγεί στο 
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Οΐ3ΐηΐ>6Γ οί Βοηε. Τραβήξτε όλους τους μοχλούς, ανοίξ- 
τε όλα τα μπαούλα (θα βρείτε αρκετό όπλα και ασπί¬ 
δες). και σκοτώστε τους σκελετούς στεκόμενοι ακριβώς 
μπροστά στην πόρτα. Μπείτε μέσα και θα πάρετε ένα 
εχΐΓ3 $ρεΜ. 

ΗΑίί 5 ΟΡ ΤΗΕ ΒίίΝΩ Αφού διαβάσετε το βιβλίο, θα εμφα¬ 
νιστούν δυο πόρτες σε ένα τμήμα του Ιενεί που ήταν 
μέχρι τώρα κλειστό (και που μοιάζει σαν 5). Οα βρείτε 
αρκετα ΗΙυςίοπετ ΥΥθ3νθΐ·$. αλλά και 2 καλά Κίηςς ή 
Αηιυΐεΐς. 

ΑΝνίί ΟΡ ΡυΚΥ: Καποια στιγμή ο ΟιϊεννοΙά θα σας πει για 
ένα παντοδύναμο αμόνι. με το οποίο είναι ικανός να 
φτιάξει πολύ δυνατά όπλα. Το ΑηνίΙ οί Ρυτγ θα το βρείτε 
στο ένατο ή στο όγδοο Ιενεί. Παρτε το και επιστρέψτε 
στον 0Ν$ννοΐά. θα σας φτιάξει το ΟΠεννοΐάε Εά9θ. το 
οποίο είναι αρκετα καλό όπλο (μόνο όμως αν παίζετε 
για πρώτη φορά το παιχνίδι, αφού αν είναι δεύτερο η 
και παραπάνω παιχνίδι σίγουρα θα έχετε βρει κάτι καλύ¬ 
τερο). 

ΜΑβΙΟ ΡΟΤΙΟΝ: Σε κάποιο σημείο στο όγδοο ή στο ένατο 
Ιενεί θα βρείτε ένα Μυ$ήΐΌοηι Ρσίεή και ένα ΒοοΚ. Επι- 
στρέψτε στο χωριό και μιλήστε στον Ρερίη τήε ηθπΙογ 
και στην Α0Π3 ίήε ΥΥίίοή Επιστρέψτε στο σημείο που 
είναι το ΜυςΠτοοιη ΡΒίεή και κάντε αριστερό εΐϊοκ για 
να κόψετε ένα Κ>ΐ3ςΚ ηιυ&ήΓοοην Επιστρέψτε και δώστε 
το Μυ$ήι·οοιη στην ΑάΠ3. θα σας πει οτι ο ηθπΙθγ χρειά¬ 
ζεται ένα ΒΓ3ΐη για να φτιάξει κάποιο ειδικό ροτίοη. 
Βρείτε το σκοτώνοντας κάποιο τέρας και δώστε το στον 
Ηε3ΐετ. Επιστρέψτε στην ΑάΠο, η οποία όμως θα σας πει 
ότι δεν χρειάζεται πλέον το Ροτίοη. Πιείτε το ηΐ39ίε 
ροτίοη για να αυξήσετε κατα ένα (ΐ) όλα τα 3ίΐΓΐαυίε$. 

ΑΡΚΑΝΕ νΑίΟΚ. Σε κάποιο σημείο του έκτου ή του έβδο¬ 
μου Ιενεί θα βρείτε μια πόρτα που βρίσκεται στο κάτω 
μέρος ενός αρκετα μεγάλου κλειστού κομματιού. Μπεί¬ 
τε στην πόρτα και διαβάστε το βιβλίο. Τοποθετήστε το 
Βίοοά δίοπε στο Ρεάε$ίΓ3ΐ. Μπείτε στην πόρτα που 
άνοιξε και κάντε το ίδιο. Επαναλάβετε και για τη δεύτε¬ 
ρη πόρτα, και μια τρίτη πόρτα θα ανοίξει μπροστά από 
το Ρεάε5ΐΓ3ΐ. Μπείτε εκεί για να βρείτε το ΑιΊοηε'5 
νοίοΓ, μια αρκετά καλή πανοπλία. 

ΖΗΑΡ 
ΤΗΕ 
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κάποιο 
δωμάτιο 
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Ιενεί, θα 
βρείτε 
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κάποιον Ζή3Γ, ο οποίος θα σας αφήσει να πάρετε ένα και 
μόνο $ςΓ 0 Μ απο τα μαγικά του. αλλά όχι και τα υπόλοι¬ 
πα. Αν δοκιμάσετε να πάρετε κάποιο ακόμα, θα σας επι¬ 
τεθεί. Τα όπλα του είναι το Τείεροτΐ και τα Ρϊι·εό3ΐΐ5. 
Αρκεί να τον κλείσετε σε κάποια γωνία και μετά μπορεί¬ 
τε να τον χτυπήσετε ανελέητα. Μόλις τον σκοτώσετε 
μαζέψτε ολα τα $ςι·οΙΙ$ και Βοοκ$ που θα βρείτε, καθώς 
επίσης και το δΐ3« που θα αφήσει πίσω του. 

5 ΤΕΕί 10(70 ίΕΑΟΕΙ 7 Σε κάποιο σημείο μεταξύ των ΙενεΙε 
12 και 14 θα βρείτε έναν δίεεΙ Ιοτά που δεν θα σας επι¬ 
τεθεί. Αυτός χρειάζεται ενα ειδικό ροΐίοη για να μπορέ¬ 
σει να ξεφυγει από την επιρροή του θί3όΙο. Μόλις τα 
καταφέρετε, θα βρείτε ένα πολύ καλό όπλο και το κρά¬ 
νος του δίεεΙ ίοτά, το οποίο έχει πολλά και διάφορα να 
σας προσφέρει. 

ν\/ΑΡί 0(70 ΟΡ ΒίΟΟΩ. Πρόκειται για ενα ρυε$ί που θα εμ¬ 
φανιστεί στο τελευταίο σημείο (δίπλα απο τη σκάλα δη¬ 
λαδή) των Ιενείε 10 η 11. Αφού διαβάσετε το ΒοοΚ οί 
δίεεΙ, θα πρέπει να σκοτώσετε τον \Λ(3ΐ1οΐ'ά. προσοχή 
χρειάζεται το γεγονός ότι στο ίδιο δωμάτιο με τον 
ννοΠοτά υπάρχουν και περίπου 10 δίεεΙ ΐοπίε Αφού τον 
σκοτώσετε, κάντε ςΜοΚ στα διάφορα Γ30Κ5 για να πάρε¬ 
τε 4 όπλα και 2 πανοπλίες. 

ΑΚ0ΗΒΙ50Ρ ΐΑΖΑΚυ 5 Αφού βρείτε και παραδώσετε το 
δΐ 3 Κ οί ΐ3Ζ3Γϋ$ στον 03ίη. και αφού ανοίξει το ροΓί3ΐ 
για το Ιενεί του ΐ3Ζ3Γυ$. θα βρεθείτε αντιμέτωπος με 
τον πρωτεργάτη του ΘΟΡΙΟ. Αφού καθαρίσετε όλους 
τους γύρω-γύρω, θα πρέπει να σκοτώσετε και τον 
ί3Ζ3Γυ$. Η αντιμετώπιση του είναι παρόμοια με αυτή 
του Ζή3Γ. Θα πρέπει δηλαδή να τον κλείσετε σε κάποια 
γωνία. Αν δεν μπορέσετε, θα πρέπει να τον κυνηγάτε 
γυρω-γύρω σε όλο το Ιενεί. Αν έχετε φροντίσει εκ των 
προτέρων να κλείσετε τις πόρτες που οδηγούν στο με¬ 
γάλο δωμάτιο, θα μπορέσετε να αποκλείσετε ελαφρώς 
τον Ι3ζ3ΐ-υ5. Μόλις τον σκοτώσετε, είναι η ώρα για τον 

ΘΙ30Ι0. 

ΟΙΑΒίΟ: Επιστρέψτε στον έ3ίη. και αυτός θα σας πει πε¬ 
ρισσότερα για τον θί3όΐο. Για να φτάσετε στον θΐ3άΐο, 
θα πρέπει να τραβήξετε τέσσερις μοχλούς με τη σειρά, 
έτσι ώστε να ανοίγει μια πόρτα κάθε φορά. Το τελευ¬ 
ταίο δωμάτιο περιέχει τον ΘΙθόΐο συν μερικές δεκάδες 
ακόμα Αάνοεθίεε και δίεεΙ ίοΓάε. Μια καλή λύση είναι 
φυσικά να απομακρυνθείτε και να περιμένετε να έρθει 
ο Θίοόΐο να σας βρει. Μια άλλη λύση είναι τα ερείΐε Βοηε 
δρΙΠί, Νον3 και Οοΐεηι. Μέσω αυτών, μπορείτε να καθα¬ 
ρίσετε αρκετούς από τους εχθρούς χωρίς καν να τους 
ακουμπήσετε. Μετά μπορείτε να αφοσιωθείτε στον 
Θί3άΐο. Καλό θα ήταν να έχετε μερικά ήε3Ηπ9 ροίΐοη; 
πρόχειρα, ή και να κάνετε κάποιο Τοννη ΡοΠ3ΐ (σε περί¬ 
πτωση που θέλετε να σώσετε το παιχνίδι και να χρησι¬ 
μοποιήσετε τον χαρακτήρα σας σε ένα καινούριο παιχνί¬ 
δι). 

Αν βρισκόσαστε στο τέλος του παιχνιδιού, και έχετε αρ¬ 
κετά χρήματα που δεν ξέρετε πως να ξοδέψετε, κάντε 
συνεχώς Τοννη ΡοείσΙδ και αγοράζετε συνεχώς διάφορα 
ΕΜχίΓδ. έτσι ώστε να αυξήσετε τα ΑίΐΓΐόυίβς του χαρα¬ 
κτήρα σας Ακόμα, φροντίστε να έχετε επάνω σας όλα τα 
αντικείμενα που έχετε μαζεψει και έχετε ίσως αφήσει σε 
διάφορα σημεία του παιχνιδιού (ενα πολύ καλό σημείο 
είναι μόλις έξω απο το χωρίο), και μετά κάντε ένα δ3νε 
μέσα στο χωριό. Ετσι, θα είσαστε απόλυτα προετοιμα¬ 
σμένοι για να ξεκινήσετε ένα καινούριο παιχνίδι. 
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Λ "Απόλυτο σκοτάδι. Ο 
Β.Α. είχε όλα τα νευρι¬ 
κά του συστήματα τε¬ 
ντωμένα. Δεν ήξερε 
από που θα του ’ρθει. 
Μακάρι να τελείωνε... Του φάνηκε 
πως κάτι άκουοε απ’ το βάθος. Δεν 
μπορούσε να υπολογίσει το μέγε¬ 
θος του χώρου, βρισκόταν απλώς 
εκεί, προσπαθώντας να μαντέψει 
πάσες πιθανότητες είχε να επιζή- 
σει. Τα φώτα αναβόσβησαν για 
κλάσματα δευτερολέπτου, αλλά ο’ 
αυτό το διάστημα είδε την κατεύ¬ 
θυνση και την ταυτότητα του 
εχθρού. Πρέπει να ερχόταν με ιλιγ- 
γιώδη ταχύτητα προς το μέρος 
του, με πύρινα μάτια και οώμα 
απροσδιόριστο. Ο Β.Α. σήκωσε την 
κοντόκαννη καραμπίνα και άρχισε 
μες στο σκοτάδι να πυροβολεί προς 
όλες τις κατευθύνσεις...” Ο ιδρώ¬ 
τας κύλαγε απ’ το μέτωπό του παρ’ 
όλο που ήταν ένα κρύο χειμωνιάτι¬ 
κο πρωινό. Σηκώθηκε απ’ το κρε¬ 
βάτι του παραπατώντας. "Αυτό το 
καταραμένο παιχνίδι άρχιοε να 
μου γίνεται ψύχωοη" μονολόγησε. 
Βιάστηκε να ετοιμαστεί, η ώρα 
ήταν ήδη 8.00. 

"Να οου φτιάξω πρωινό;” 
ακούστηκε η φωνή της μητέρας 
του. 


"Οχι" 

ακούστηκε η απάντηοη ενώ ταυτό¬ 
χρονα βροντούσε η πόρτα πίσω 
του. "Καταραμένο κρύο, καταραμέ¬ 
νοι εφιάλτες" σκεφτόταν καθώς 
περπάταγε με γοργό βήμα. Η μέρα 
του δεν είχε ξεκινήσει με καθόλου 
καλές προοπτικές. Η για να τα 
πούμε πιό απλά είχε ξεκινήσει με 
τις τρεις χειρότερες προϋποθέσεις: 
εφιάλτης, κρύο και Δευτέρα. Οι 
καθημερινές διαδρομές του προς το 
σχολείο, ουνήθως συνοδεύονταν 
από έναν απολογισμό της χθεσινής 
μέρας. Μάλλον της χθεσινής νύ¬ 
χτας, γιατί αυτή είχε διαρκέσει μέ¬ 
χρι αργά. Θα μπορούσε να τη βγά¬ 
λει αυτήν την πίστα, αν μάθαινε 
να κινείται γρήγορα στο σκοτάδι. 


/ ί ' 5 ο η I γ ι 

“...Ο Β.Α. σήκωσε την κοντόκαννη καραμπίνα και άρχια 
Ο ιδρώτας κύλαγε απ’ το μέτωπό του παρ’ 


Μέρες το πάλευε αυτό το παιχνίδι 
και αυτή η συγκεκριμένη πίστα 
τον έκανε να ξεχνάει το όνομά του 
από την υπερένταση. Ο Α.Χ. ήταν 
πραγματικά καλός, καλύτερα να 
τον έχει ουμπαίκτη παρά αντίπα¬ 
λο. Ναι, με λίγη εξάσκηση και συ¬ 
νεννόηση θα μπορούσαν να γίνουν 
αχτύπητο ντουέτο οι δυο τους. Ο 
Α.Χ. τον καταλάβαινε απόλυτα 
έοτω και μέσω ιποάοπι. Η διαδρομή 
μέχρι το οχολείο διαρκούοε 12 λε¬ 
πτά κι όταν είχε κρύο -όπως σήμε¬ 
ρα- 7 λεπτά. Αν ήθελε να βρίοκεται 
στην ώρα του -και μιά ώρα αρχύτε¬ 
ρα οτη ζέστη -, έπρεπε να κόψει 
δρόμο. Θα μπορούσε να το κάνει 
κάθε μέρα αλλά ο συγκεκριμένος 
σύντομος δρόμος περνούσε έξω απ’ 
το καπνεργοστάσιο, γκρι βαρετό 
κτίριο, δεν του άρεσε να ξεκινάει 
τη μέρα του μ’ αυτή τη θέα. Τί 3 
κακά, τί 4, έκοψε απ’ το καπνεργο¬ 
στάσιο. Το μάτι του έπεσε εκείνη 
τη οτιγμή στη μεγάλη πύλη που 
άνοιγε για να περάσει το φορτηγό. 
Πρόλαβε να το δει να χάνεται στο 
οκοτάδι πίσω απ’ τις πόρτες..., 

"του ’ρθε οκοτοδίνη, αφόρητος πο¬ 
νοκέφαλος, οήκωσε το χέρι του να 
ιπάοει το μέτωπό του αλλά δεν 
μπορούσε, το χέρι του ήταν πολύ 
βαρύ και καθώς έστρεψε τα μάτια 
του χαμηλά να δει τί του συνέβαι- 
νε αντίκρισε τη μαύρη κοντόκαν¬ 
νη καραμπίνα, με τη σκανδάλη χω¬ 
μένη μέσα οτα δάχτυλά του και το 
σκοτάδι γύρω του να πυκνώνει. 

Δεν μπορούσε να πιστέψει στα μά¬ 
τια του, αναρωτιόταν αν ήταν ακό¬ 
μα ένα όνειρο. Δεξιά - αριστερά δεν 
υπήρχε πλέον καπνεργοστάσιο, μό¬ 
νο σκοτάδι και απροσδιόριστος χώ¬ 
ρος, χωρίς όρια, κρύο ή ζέστη. Κά¬ 
θε προσπάθεια να αναγνωρίσει τον 
χώρο που βρισκόταν ήταν αδύνα¬ 
τη, μόνο ένας τυφλός θα τα ’βγαζε 
πέρα εκεί μέσα. Φως σπινθήρισε 
απ’ το πουθενά και πρόλαβε να του 
δείξει δύο πυρωμένα μάτια στα πε¬ 
νήντα μέτρα βορειοανατολικά που 
κατευθύνονταν με ιλιγγιώδη ταχύ¬ 
τητα προς το μέρος του. Σήκωσε 


την καραμπίνα και άρχιοε να πυ¬ 
ροβολεί προς τον ορίζοντα..." και οι 
πόρτες έκλεισαν πίσω από το φορ¬ 
τηγό. Βρισκόταν με τα γόνατα λο¬ 
γισμένα και τις παλάμες του ν’ 
ακουμπούν στο κράσπεδο. "Δεν 
μπορεί να ονειρεύομαι, παρομοιά¬ 
ζει αληθινό. Κι αν είναι αληθινό, 
είναι τρελό..." Στην υπόλοιπη δια¬ 
δρομή δεν σήκωσε τα μάτια του 
από το κράσπεδο. Ο φίλος απ’ το 
πίσω θρανίο, ο Ο.Ρ. τον φώναξε 
καθώς πέρναγε από μπροστά του, 
αλλά ο Β.Α. αισθανόταν πως η φά¬ 
τσα του ήταν κάτι χειρότερο από 
εφιάλτης και έκανε πως δεν τον 



άκουοε. Απέφυγε να κοι¬ 
τάξει και να μιλήσει με οιιοι- 
ονδήποτε. Την 3η ώρα κατέ¬ 
βηκε στην αίθουσα της Χη¬ 
μείας να φέρει δοκιμαστι¬ 
κούς σωλήνες. Δεν ή ιαν πολ¬ 
λοί αλλά ήταν εύθραυστοι, 
χρειάζονταν προσοχή. Τους 
βαοτούοε προσεκτικά κι 
έκλεινε την πόρτα και τότε 
βρέθηκε πάλι στο σκοτάδι με 
ένα γρήγορο σπινθήρισμα-προει- 
δοποίηση πως η απόσ ταοη ανάμεσα 
σ’ αυτόν και οτα πύρινα μάτια μει¬ 
ώθηκε, απείχε μόλις 20 μέτρα μα¬ 
κριά του. Μέχρι να σημαδέψει με 
την καραμπίνα ένιωσε να περνά 
μια αιωνιότητα μαζί με μία φοβερή 
ανικανότητα να κουνήοει γρήγορα 
τα χέρια του. Ηταν σίγουρος πως 
θα τον έπιανε εκεί στα πράσα το 
πλάσμα με το ασαφές σχήμα που 
χυνόταν καταπάνω του μες στο 
σκοτάδι. Ξαφνικά ένιωοε πόνο οτο 
δεξί του τόμο, φριχτό κάψιμό και 
μια μυρωδιά από καμένο δέρμα. 

"Με χτι'ιπησε το κάθαρμα”, 
μονολόγησε κι ένιωσε την καρα¬ 
μπίνα στο δεξί του χέρι να ζυγίζει 
τόνους... Οι σωλήνες ήταν σπασμέ¬ 
νοι στο πάτωμα σε χίλια δυό κομ¬ 
μάτια. Ο Β.Α. είδε 2 καθηγητές να 
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οχο σκοτάδι να πυροβολεί προς όλες χις κατευθύνσεις... 
που ήταν ένα κρύο χειμωνιάτικο πρωινό.” 


τρέχουν προς το μέρος του και να 
τον ο η κώνουν. Ο ώμος του πονού- 
οε φριχτά. Στο διάλειμμα τον πλη¬ 
σίασε σε ο Α.Χ. 

"Δεν φαίνεσαι καλά σήμερα. Συμ¬ 
βαίνει τίποτα;" 

"Ναι, συμβαίνει", 

οκέφτηκε ο Β.Α., "συμβαίνει να με 
κυνηγάει ένας εφιάλτης που εμφα¬ 
νίζεται από το πουθενά, χωρίς κα¬ 
μία προειδοποίηση, δεν ξέρω αν το 
φαντάζομαι ή αν το ζω, κι αν το ζω 
σίγουρα δεν είναι πολλά τα ψωμιά 
μου. Κι ακόμα πιο σίγουρα κανείς 
δεν θα με πιστέψει" Ετσι σκέφτηκε 
ο Β.Α. αλλά απ’ αυτά είπε μόνο: 



"Οχι, τίποτα δεν συμβαίνει". 
Στο μάθημα δεν είχε καμία 
όρεξη, η αίθουσα και ότι αυ- 
νέβαινε σ’ αυτήν ήταν σαν 
βουητό μύγας ο τ’ αυτιά του. 
Φοβόταν πολύ, θα μπορούσε να 
του ουμβεί οποιαδήποτε στιγμή 
ακόμα και τώρα, μπροστά σ’ 
όλους, να χτυπιέται και να σπαρ¬ 
ταράει ίσως σαν ψάρι, ποιος ξέρει 
ποια αντίδραση είχε εκείνη την 
κενή ο>ρα. Σήκωσε τυχαία τα μάτια 
και ένιωσε το βλέμμα του Α.Χ. 
καρφωμένο επάνω του, πρέπει να 
τον παρατηρούσε αρκετή ώρα. 
Οταν τέλειωοε η μέρα έφυγε βια¬ 
στικά παρακαλώντας να μην τον 
φωνάξει κάποιος στον δρόμο για να 
γυρίσουν μαζί. Δεν στάθηκε τυχε¬ 
ρός, σ Ο. Ρ. -που ’χε μείνει το πρωί 
με την απογοήτευση ζωγραφισμέ¬ 
νη στα χείλη, καθώς θα έκανε μό¬ 
νος τη διαδρομή- εμφανίστηκε κι 
άρχισε να περπατά δίπλα του προ¬ 
σπαθώντας να πιάσει συζήτηση για 
τον χθεσινό αγώνα μπάσκετ. Ο 
Β.Α. βρήκε μια αφορμή για να ξε- 
φύγει κι αυτό για ένα λόγο επιπλέ¬ 
ον: θα γινόταν για πρώτη φορά 
αγενής στη ζωή του. Εστριβε κά¬ 
ποια γωνία λίγο πριν το σπίτι του 


όταν έτυχε να δει με την άκρη του 
ματιού του τον Α.Χ., να τον παρα¬ 
κολουθεί από μακριά, προσπαθώ¬ 
ντας να περάσει απαρατήρητος. Λί¬ 
γο έλειψε να γυρίσει πίσω, να τον 
βρει και να του πεί τι συμβαίνει. 
Μα πως θα μπορούσε να τον βοη¬ 
θήσει ο φίλος του, αφού ούτε κι ο 
ίδιος μπορούσε να καταλάβει τι 
ακριβώς του αυνέβαινε. Στάθηκε 
μπροστά στην πόρτα του σπιτιού 
του κι έψαξε για τα κλειδιά του. 
Μετά από μερικά δευτερόλεπτα 
αποτυχημένης προσπάθειας, αυ- 
μπέρανε πως έφυγε το πρωί από το 
σπίτι χωρίς να τα πάρει. Σήκωσε 
το χέρι του να χτυπήσει το κου¬ 
δούνι " και ένιωσε το δαιμονικό αυ¬ 
τό πλάσμα τόσο κοντά του που 
σχεδόν τον έκαψε με την άνάσα 
του. Πανικοβλήθηκε στην ιδέα 
πως απειλείται η ζωή του σε μια 
άγνωστη διάσταση, -που ίσως να 
είχε συνέπειες και στην πραγματι¬ 
κότητα- και άρχισε να πυροβολεί 
προς κάθε κατεύθυνση. Ενιωσε 
ένα έντονο κάψιμο στη γάμπα και 
μετά ξεκίνησε ένας πόνος αφόρη¬ 
τος που τον έκανε να γείρει προς 
τη μία μεριά. Σχεδόν σέρνοντας το 
ένα πόδι περπατούσε στο σκοτάδι. 
Απόλυτη ησυχία απ’ όλες τις με¬ 
ριές -αυτό ήταν και το πιο ανησυ¬ 
χητικό- το πλάσμα έμοιαζε να έχει 
προσωρινά εξαφανιστεί. Η ίριδα 
του ματιού του άρχισε να προσαρ¬ 
μόζεται στο σκοτάδι. ΙΙριν ήταν 
όλα μαύρα, ενώ τώρα μπορούσε να 
ξεχωρίσει κάποιους τόνους του 
γκρι που οφείλονταν σε κινούμενη 
ύλη. Στο αριστερό του χέρι και σε 
απόσταση 10 μόλις μέτρων, παρα¬ 
φυλούσε κάποια σκιά, η οποία σί¬ 
γουρα θα ετοίμαζε κάποια άσχημη 
έκπληξη για τον Β.Α. Σταμάτησε 
επιτόπου με την κοντόκαννη 
στραμμένη προς τ’ αριστερά γιατί 
τώρα είχε ακούσει και έναν δεύτε¬ 
ρο θόρυβο απ’ τη δεξιά μεριά. Τα 
καθάρματα είναι παραπάνω από 
ένας και με περικυκλώνουν, σκέ- 
φθηκε. Και τότε του πέρασε απ’ το 
μυαλό μία άλλη ανησυχητική σκέ¬ 


ψη: εφόσον είχε κοντόκαννη καρα- 
μπίνα δεν θα είχε σφαίρες επ’ άπει¬ 
ρον. Σύντομα θα του τελείωναν - 
αν δεν ήταν ήδη στα πρόθυρα-. Και 
τότε... Το πόδι και το χέρι του πο- 
νούσαν αφάνταστα, δύο πλάσματα 
του την είχαν στημένη εκατέρω¬ 
θεν και οι σφαίρες τελείωναν. Δεν 
μπορούσε να φανταστεί τι άλλο 
χρειαζόταν ένας άνθρωπος για να 
ονομαστεί δυστυχισμένος..." Η 
πόρτα άνοιξε. Η μητέρα του Β.Α. 
τρόμαξε καθώς είδε το παιδί της 
καταπράσινο, να στέκεται μπρος 
στην πόρτα με απλανές βλέμμα. 

Τον έβαλε μέσα να καθίσει κι έτρε- 
ξε να τηλεφωνήσει στον γιατρό. 
Χρειάστηκαν 2 λεπτά στον Β.Α. να 
ουνέλθει και να τρέξει στο δωμάτιό 
του. Ανοιξε τον υπολογιστή. Τα 
δάχτυλά του έγραψαν τη λέξη 
ϋΕΕ με τη μεγαλύτερη σιγουριά 
και ήταν έτοιμος για το ΕΝΤΕΚ 
όταν "ένιωσε την απόσταση ανάμε¬ 
σα στα δυο πλάσματα να μικραίνει 
με επίκεντρο τον ίδιο. Αποφασι¬ 
σμένος, γονάτισε κι άρχισε να πυ¬ 
ροβολεί δεξιά αριστερά όταν ξαφνι¬ 
κά ένιωσε ένα βουβό "κλικ" στα δά¬ 
χτυλά του. Οι σφαίρες είχαν τελει¬ 
ώσει. Αυτή ήταν η στιγμή τους. 
Ξεχύθηκαν επάνω του, τα κόκκινα 
μάτια έλαμπαν μέσα στο σκοτάδι, 
καυτά όσο το αίμα που του ’χε ανέ¬ 
βει οτο κεφάλι. Αυτό είναι το τέ¬ 
λος, μονολόγησε κι ετοιμάστηκε να 
υποκύψει στην περίεργη μοίρα 
όταν άκουοε ριπές να γαζώνουν 
κυριολεκτικά την ατμόσφαιρα γύ¬ 
ρω του. Το φως αναβόοβησε και 
μέοα σε κλάσματα δευτερολέπτου 
αναγνώρισε τον Α.Χ. που στεκόταν 
μπροστά του και πυροβολούσε ότι 
κινιόταν. Ο Β.Α. ξάπλωσε στο πά¬ 
τωμα κι άκουγε τις φωνές των 
πλασμάτων που έσβηναν λίγα μό¬ 
λις εκατοστά απ’ τη δική του θέ¬ 
ση..." Η οθόνη αναβόσβηνε τη λέξη 
ϋΕΕ. Ο Β.Α. πάτησε με ικανοποίη¬ 
ση ΕΝΤΕΚ. Ναι, άξιζε να έχεις τον 
Α.Χ. σύμμαχο... 


'ΝοηΙογ" 
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Τ ο ΜοΗά ΙΑ/ίάβ Η/β6 είναι ένα ηλεκτρο¬ 
νικό ηιηΐϋπιεάία περιοδικό ηον η μία 
σελίδα τον είναι στη Νέα Υόρκη, η 
επόμενη στην καρδιά της Αυστραλίας και 
οντω καθεξής. Με ένα απλό κλικ του ποντι¬ 
κιού κάποιος μπορεί να θαυμάσει τα εκθέ¬ 
ματα του Λούβρου και από εκεί να μετα¬ 
φερθεί στη σελίδα του ΝΒΑ ή να επισκε- 
φθεί την ονειρεμένη Καραϊβική. Εμείς σε 
αυτή τη στήλη ξεφυλλίζουμε τις σελίδες αυ¬ 
τού του περιοδικού και σας δίνουμε κάθε 
μήνα κάποιες ενδιαφέρουσες διευθύνσεις 
που κι εσείς μπορείτε να επισκεφθείτε από 
το σπίτι σας. Κάποιες από αυτές είναι επί¬ 
καιρες, άλλες παράξενες, αλλά όλες πι¬ 
στεύουμε ότι αξίζει να τις επισκεφθείτε. 



Ενα βϊίβ που συνδυάζει τόσο την Επιστημονική Φαντα¬ 
σία όσο και την καλλιτεχνικό έκφραση δεν μπορεί πα¬ 
ρά να έχει εντυπωσιακά αποτελέσματα όπως άλλωστε 
βλέπετε και από τα γραφικά της οθόνης. 


\0 


\ 




I 


1 | 

ί '"Ρ··//ιντην. 



3 ί 3 η £Γ 4 ΐη β8 . 


1ιΙίρ://νννννν.ίηηθΓΐ)οάν.οοιιι/ 


ΙηηοιΒο<3ν.οοηι Ηυπίϋη ΑηϋΙοητν Οη-Ιίηβ 


ΊΓ 



]α\ά 


ΜίοΙοοτηο ίο ΙηηοίΒοάγ ίΚο 
ρΐοεο ίοΓ ίυη, ίηίοτοοίίν· 
από οάυοαίΙοηαΙ νΙ·** οί 
ίΗο Ηυπνιη 6ο4γ. 

ΤΜ* ΡΓΟ0ΓΟΠΊ οοσίαΙη* ον·τ 
ο η· ΗυηάΓ·4 ΙΙΙυχίΓσίίοη* οί 
ίΗο Ηυπηαη 6ο4γ. 




ΙηηοΓβοάγ υ*ο« Λανα αρρΙοί* 
ίο *Ηο* ίΓηοο#» αηό «οΐοοί 
αοσίοτηγ ραΓίχ. .ίανο 
χυρροΓί ίπυχί 6ο ·ηα6Ι·4 Ιη 

ΥΟΟΓ 6γΟ***#Γ. 

Ιί γου οοη ηοί νΙο* οηγ 


***>«<,. ί "<"«« 

ει κάνει 


ι * X» , 


Αν οι γνώσεις σας περί ανθρώπινης ανατομίας προέρ¬ 
χονται όλες κι όλες από το γνωστό άσμα "Σώμα μου 
φτιαγμένο από πηλό" τότε υπάρχει άμεση ανάγκη να 
επισκεφθείτε αυτό το βΐίβ! 
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!** ν αποτελεί ένι 

μψηση και Γ 


νν·ΐ€θΓηο δίαΐβπτβηί 6γ ^·ΓΓγ 1·*Ι* 

(ΟΒ<τΑ οη Η»· ΓηΙοτορΠοο· θ·κ*ν ♦© ϋ·ατ < Ι·πγ'* «ν·1οοιη·| 


«χ>Ρ 


Δεν ξέρω για τους μικρότερους αλλα οσοι είμαστε απο 
κάποια ηλικία και πάνω (...) σίγουρα έχουμε απολαύ¬ 
σει τον όβπγ ίβινΐβ σε αμέτρητες ταινίες και πολλα¬ 
πλάσιες Υκάφες. Γιατί όχι και οηΐϊηβ; 
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ΟοηίΓΚ): 

Α ΒρβοίαΙ ΚθροΓί 


Ιν«ρ://ν^·α^ 6Ζ0ηβ 


.οοΐΛ'οαττβΐ'^«9 5/ρο1ί ' :β/ 


Επειδή κάπως πρέπει να εξηγήσετε στους φίλους και \ 
γνωστούς τη σημασία του Ιηίβτηβί όσον αφορά την ενη¬ 
μέρωση, διαβάστε εδώ όλα όσα θέλατε (και όχι...) να I 
μάθετε για την κλωνοποίηση και τη συμπαθητική προ -1 
βατίνα ΩοΙΙγ! 


^ε'ακού- 

Λοιπόν αν είστε πολύ ιη - ■ ( πο λύ πιο «η 

Λοίπον, Μ» /--ΐ,,'ηη νιοτίπΐ ■ ην ® „ « λ„ Χ εν \ 

αει και τον όρο ίοβίποη ν Μοη ρθ/ιίβ . Αν οεν | 

* %έΡ^^αλοτηόν να και μια οηΐΐη* εκ ο- 
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αυΤ **ςσ&Ζ Ρετα '"αοχ ί 


ΐϋτεκ 
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Λβί^οπ·* το '*ίΙθτ.ιί Αουατ'ΐ^η »η ΒύΡίηνβ, **«*β ’»©'» ■ οΙ·λϊ<ϊ· ** ■ 
'-θ''βΤ»'Ό ' ϋ*- !**τ- ι«; α/ »*·;* *ν τ!»ρ ».?ο ?« ΟΒβρ «λ*«γ* οι ■·<ιλμοο , «· 
ΛΟΌ ΤΠτιΊβΟ ΤίΙ »Λ' ■ « Ι{Μ·3 ιΛ. απΟ ’ΚΧΜΙ *ΟΙ ΟΤιΊΐ β β'ΡΡ 'β' Τ· »/ 


Αν από την άλλη μεριά δεν σας καλύπτουν απόλυτα τα 
ψάρια γιατί να μην επισκεφθείτε έναν ολόκληρο ζωο¬ 
λογικό κήπο; Αλλωστε τα λιοντάρια έχουν πολύ πιο δυ¬ 
νατό πεπτικό σύστημα! 


ΝΛ7ΙΟΝΛΙ. ΛΟϋΛΡΐυΜ ΙΝ ΒΛΙ.ΤΙΜΟΡΙΞ 


41 β ' 

</Π ϊχίϊΐ/ΐ! 


Καλωσηρθατε στο Εθνικό Ενυδρείο της Βαλτιμόρης! 
Μην ταΐζετε τα ψάρια και κυρίως μην πετάτε τις πεθε¬ 
ρές σας έπους καρχαρίες! Παθαίνουν δυσπεψία! Γενι¬ 
κά μην πλησιάζετε πολύ το νερό εκτός και αν έχετε αδιά¬ 
βροχο ΠΊοάβηι. 


Λί *ρ:/Λ 


1 

■ β^/βΙ 9ϊΙ)Ιβο/ι . 

ββ/ιη(ί βχΑίηιί 
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Είναι 


^'έ'/ίϋξ/ 


Ενα οηΐϊηβ εικονογραφημένο βιβλίο με πρωταγωνιστές 
γάτες, είναι το λιγότερο χαριτωμένο. Οταν συνοδεύεται 
από παιχνίδια, πληροφορίες και αμέτρητες φωτογρα¬ 
φίες είναι διασκεδαστικό. 


ν- 
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** άθ£τεΐ α πάντα γυρ€ 


Μψτε τον άνθρΖΤπ 
εκτασε >ς που κατέκτπι 

σω Τον/ Κατά βάθος η 
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\Λ/ΟΚίΟΤΙΛΛΕ 


9 ' < ϋΓ 


ΙΌΊΟ' Ϊ'ΓΤ>Θ 0$ Λ'^Τ' 1 05 5^ιΓ·5^ 

?:ΐι^5, απα η <3αΐ3ϋα56 οί ρ. 


ΗΛΒ *.&'*· ι^β λί αη^ο^βΟΒΡ»·- ’^β 
ρν.-Λχ.'-β * 90 «·*ΠΓΤ«τ·’ ο" · ο* <τα 
"β* τ οο··: <Χ ρ' ·ιίβ «χί^χ ϊ-/«χ·ί ’»<χ*·> Λ 
ο.β» *»« ΜΧία ' ΊΧΤ» » ς <*νβ 0>νΧΧΓ« 


τ»« ν*Χ*4 ρηνσο '-ο-β </α «ί·β**·οη *ο 
«?.» *«ΧΟ ’Λβ· *-·»«· ΓΟΠΟ'^'ΰ *β Οίίο 

ιχ>α οβ'β'ορ'ΓΒ ·’β Γχος/νχ"* Λββ·Λ«η*. 
νβ'^'-β 'Λ.*Χ’'β·®··;. * ·5 Γ.ΟΡ 005*0· *ο 

9 χχοΜβο ο '^ον ο αο*ο»κβ Ο ·*'»■ 


οιΧα "οθβ ο»α*<β>· ο; οομ Ο ’»»*. 








ϋΐ *^ΓΐΊ 
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■ Ο/ Αμερικανοί ίσως είναι λίγο ξενέρωτοι αλλά όταν \ 
φτιάχνουν ας πούμε μια πινακοθήκη δεν σταματάνε μέ¬ 
χρι να βάλουν σε αυτή 100.000 έργα! Με μια λέξη: Εντυ- 


πωσιακο: 


(ΐ5ίΟθ1αΙ»βθη.Οϊ9/ 


ΜΙΡ -.//«νο *.!» 00 


Ωραία, ας υποθέσουμε ότι για μια ακόμη φορά έχετε 
ξενυχιάσει μπροστά στον υπολογιστή σας για μπορέ¬ 
σετε να κάνετε ηβίευτίϊηρ σε μια αξιοπρεπή ταχύτητα, ί 
Τι γίνεται αν κάποιος από τη Βολιβία σας κάνει εΗα(\ 
και δεν ξέρετε τι ώρα είναι εκεί;! 


ί 


Κάντε Ερωτα. »*'<Τ Ζντ 

*”***"' ! 

προπέροινη). 
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'ΟνΠΛΤΙΤΛ 

V 

ΑΝΤΑΚΟΤΚΓΑ 


ΓΟί-ΑΚ^ 

Ι.ΙΝΚ*** 
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(» ιιι^ ΚΝ 


οϊ>Αν·Η 


ΛΡΑΤΜΗ» 


Θέλετε τώρα να μας πείτε ότι ο χειμώνας που πέρασε 
ήταν πολύ κρύος; Γία κάντε ένα ταξιδάκι μέχρι την 
Ανταρκτική να δείτε τι σημαίνει κρύο! 


ίηΐίϋηέ 

ΑΜΕΑΙ 0 Α 5 ΙΤ 0 ΚΙΕ 3 


ΡΑΝΟΚΑΜΑ ΡΚΟΒΕ 6-ΡΑΚ ΤΑΙΚ ΤΑΙΚ ΝΟ \¥ΑΥ «ΙΕΙΚΑΤΙ 

?ν «</ ο/·/Η** *▼*. ττλΙ ρηβΐτ α*ή <« |*·γ /ΐκτ «ρ»·Μ 




(.0 * 

ηκΙίι$ 

Ζ/Κ) ΕνΕΚΥ ΟΑτ 


«ΚΟίΑΜί 


ί ΜΙ 




6 » 2 


Ι Κ («ΝΙΙΙΙ ικ οιι«* 

Γ7»η.ν ΛΑΪΙΒΛΙ 

ΟμκΙ (*Ιρ<ρρ«« 


ϊ] |Οθ| |ν*/ΗΟ \ΥΕ ΑΗ£ 


Τυεβόβγ 


Αν δεν σας καλύπτουν τα παραδοσιακά μέσα ενημέ- 
ρωσης και αν σας ενοχλεί ο συντηρητισμός τους τότε 
δοκιμάστε αυτό το εναλλακτικό περιοδικό. Απαραίτη¬ 
τη προϋπόθεση είναι η ύπαρξη χιούμορ. 


^•/Λνίνι^# . 
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ΜΜΜΚ-ΗΡΗ 

•τΛ ΡΓ.ίο 

αΟΟΜ* ο ΐτκΛιί 
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οο / 5 


.€ΟΠ1 

Ιο ίοοΙ χου. 


νν,· 


ϋοη 




ννβ^οηηβ ίο ΔρηΐοοΙδοοητ. α ο«Ιβ 6 Γ<*ιοη 
οί ίυα Μβη&Μρ αηά ίΓ·©<*χτ* 


*υ· Ο» 4· «*η 5 


ΑρπΙ ίοοβ Οσγ ι$ οηο οί ίηο$· γογ· 
■ο 6 ΙςκΑΐοο-ίΓν·' ίκ>Ι( 1 σγ 5 Νο οηβ 
βχρβοίί γου Ιο 5 βΓχΙ ίΙοννβΓδ ογ βίονν 

ΥΟΟΓ ρθχ«*ν<λ <* Ο ίΟΓΧΓγ Γβ 5 ίαυΓαΓ< 


Γ*ΗΛΙ.Ι 
ΤΟΪ.^,!^ 
ΜΜ«Μ 5 00»· 


Αρτβοοίι ίΟ» «τφ 

•«ΦΟ0ΜΜΟ <η ο ΙΛ* Τοθο» 


Νονν'5 (Π« ρ·Γί«0 ΙΐΓΠβ Ιο ΓΓΟβ γουτ 
ΙηηθΓ ΪΓθυ6Ιβττκ<ι®Γ ννίΙΜ ΙΗομ Κβ^ΙυΙ 
&ΡΓ\|1005 Ιγογπ ΔρηΕθθ(5οοτη 


Ε, λόγω της Πρωταπριλιάς είπαμε και εμείς να σνμπε- 
ριλάβουμε εδώ ένα είίβ που θα σας βοηθήσει αν δεν 
έχετε και πολύ μεγάλη φαντασία. Οι φάρσες, φάρσες, 
φάρσες και φάρσες αποτελούν το περιεχόμενό του! 
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Υπάρχουν παγκοσμίως πολλά $ϊίβ5 πον αναφέρονται 
στους θρυλικούς ΒβαίΙβχ, αυτό εδώ όμως έχει μια ιδι¬ 
αιτερότητα: Είναι αποκλειστικά αφιερωμένο στις ται¬ 
νίες που έχουν πρωταγωνιστήσει τα θρυλικά σκαθάρια. 


ΜθΙςοητίθ Ιό ΤΗθ Κθθ! ΒβαΐΊθ5\ 
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μεγαλύτερα) παιδιά. Περιλαμ- 
οανει αμέτρητες ύραστηριότητες που έχουν άμεση ή έμ¬ 
μεση σχέση με την εκπαίδευση και παρουσιάζονται με \ 
τη μορφή παιχνιδιών. 
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ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΌ-ΔΩΡΟ 


Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πά¬ 
λι στο Οϋ αυτού του 
μήνα έχουμε ξεπερό- 
σει τα 600 ΜΒ άβπιοδ 
και 8ΐΊ3Γ6\Α/3Γ6 ΠΟίχνί- 
διών. Πιστεύουμε δε 
ότι ανταποκριθηκαμε 
και στην υπόσχεση 
που σας δώσαμε από 
την αρχή, ότι κάθε μή¬ 
να το θα είναι και 
καλύτερο και σε αυτή 
την προσπάθεια μας οι 
σοβαρότεροι βοηθοί 
είστε εσείς. Οι παρα¬ 
τηρήσεις σας λοιπόν 
είναι παραπάνω από 
ευπρόσδεκτες. Γράψ¬ 
τε μας αν θέλετε να 
προσθέσουμε κάτι ή 
αν σας ενοχλεί κάτι. 
Αλλωστε πιστεύουμε 
ότι αυτό δεν είναι το 
δικό μας αλλά το δικό 
σας Οϋ. Εμείς απλά 
προσπαθούμε να σας 
προσφέρουμε το κα¬ 
λύτερο Οϋ που ένας 
931061- μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδι¬ 
κό. Και η υπόσχεσή 
μας για τη βελτίωσή 
του ισχύει και για τον 
επόμενο μήνα! 


Για να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε το 
Οϋ στο Οϋ-ΡΟΜ άτϊνε και μέσα από τα νΥίπάοννδ 
τρέξτε το αρχείο ίίαοβ.εχε. Ετσι θα βρεθείτε στο 
κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί υπάρχουν δύο 
υποκατηγορίες προγραμμάτων που μπορείτε να 
μεταφερθεπε, που είναι οι εξής: 

0ΕΜ05: Πολλά άβπιο$ από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων ποιχνιδιων της αγοράς. 
Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε κατηγορία ηαπιβτε 
και ατα οποία θα έχετε τη δυνατότητα να παίξετε κάποιες 
πίστες και να αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα 
αγοράσετε ή όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας τενίεννε με αυτα 
των συντακτών του περιοδικού! 

5ΗΑηΕννΑΗΕ: Για όσους δεν αρκούνται στα 
όειτιοε πολλά περισσότερα $ά3Γβνιΐ3ΓΒ παιχνίδια για όλα τα 
γούστα. Πολλά από αυτά θα μπορούσαν να τιμολογούνται 
και σαν κανονικά παιχνίδια καθώς η ποιότητο τους δεν 
υπολείπεται σε τίποτα από αυτή των ΙυΙΙ-ρπεε 
προγραμμάτων που κυκλοφορουν. Να σημειώσουμε εδώ 
ότι $ό3τεΜ3Γε δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο απο αυτά 
τα παιχνίδια σας αρέοει τότε στείλτε στον δημιουργό του 
το μικρό ποσον που ζητάει. Ετσι στηρίζετε το θεσμό του 
εΙιατεΐΜατε ολλά και πολλές φορές έχετε τη δυνατότητα 
να παίξετε έξτρα πίστες και να ενημερώνεστε γιο τις 
μελλοντικές εκδόσεις ενός προγρομματος. 
Ενεργοποιώντας το ίη!βτΐ3εβ του ΟΩ-ΒΟΜ, εμφανίζεται 
ενα παράθυρο περίπου το 1/3 της οθονης. Στο κάτω μέ¬ 
ρος του παράθυρου, υπάρχουν τέσσερα άυΙΙοπε, το 
'ΌβΓηοε", το ”8Ιΐ3Γβνν3Γβ·', το 'ΆύουΓ και το "Εξοδος". 
Επιλέγοντας ενα από τα δύο πρώτο, εμφανίζονται σε ένα 
μεγάλο πλαίσιο τα ονοματα των προγραμμάτων της εκα- 
στοτε κατηγορίας, θβπιοε η δΙιαταννατε. Κάνοντας διπλό 
κλικ στο ονομα κάποιου παιχνιδιού, δυο πράγματα μπορεί 
να συμβουν: ή θα τρέξει οπευθειος απο το 00- ΒΟΜ, ή θα 
εκτελεστεί το δικό του πρόγραμμα εγκατάστασης. Αν 
ωστόσο σε αυτή την περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι 
από την ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε μπο¬ 
ρείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο μετοφέροντας απλα 
τον φάκελο του και εκτελωντος την εντολή 
ΑΤΤΒΙΒ -Β V /δ. 

Σε γενικές γραμμές όλα το ΩΟδ παιχνίδια εκτελούνται με 
τη χρηση του ίπίατίβεβ μέσα από τα Μ/ίπάοννε. Ωστοσο εάν 
αντιμετωπίσετε πρόβλημα, θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα 
οπό καθορο ϋθδ (πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση των 
Μπάο«/$ 95, και επιλέξετε την επιλογή 6 "Μ8-008 
Μοόα"). Λόγοι που μπορεί να μην τρέχει ενα Θ08 παιχνίδι 
κάτω απο \Λ/ϊπ 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνήμης, ασυμ- 
βατοτητο, μίσος για τα 95, αναμονή των Μη 2235 και 
ονογκαστικη εκμάθηση των αρχαρίων χρηστών της εντο¬ 
λής ΩΙΒ. 



ΒΕΜΟ$ 



θυμάστε τότε που ακούγαμε για το $Ιΐ3τβν/3Τ6 παιχνί¬ 
δια της Αροηββ και γυρνούσαμε την πλάτη; Είχαμε βέ¬ 
βαια και εκείνα τα πολύ αργά ιτιοάβπι των 2400 άρε, 
οπότε θα έπρεπε να ρίξουμε αρκετό παρακαλητό στον 
εγεορ της ΒΒδ για να μας δώοει επιπλέον χρόνο για 
να κατεβάσουμε το $ά3Τ6\«3Γ6 της Αροηεε. Ωστόσο 
όπως φαίνεται πώς με την πάροδο του καιρού, η Αροηεε 
άρχισε να σοβαρεύει. Χαρακτηριστικό ίσως είναι το 
σημάδι ότι προγραμματιστές όπως αυτοί της ίό, προ¬ 
έρχονται από την Αροηεε. 



Μετά από αυτή τη μικρή εισαγωγή, ας δούμε ορισμέ¬ 
να στοιχεία για το δίΒτθυηπβτ. Κόπου βαθειό στο αστρι- 
κό σύστημα της Ανδρομέδα, η φυλή ΖίΙε αναπτύσσε¬ 
ται με γοργούς ρυθμούς. Οι ΖίΙΐοπε ετοιμάζουν ένα 
ομαδικό χτύπημα ενάντια στον διπλανό πλανήτη Υ1ϊπΐ3. 
Οι Υ(ϊπΐ3ηε φοβούμενοι για αυτό το ενδεχόμενο, προ¬ 
ετοιμάζουν τους μαχητές "5ΐ3ΐ·0υηηεΓ, οι οποίοι έχουν 
σαν στόχο να εξαπολύσουν επίθεση στους ΖίΙίοπε και 
να καταστρέψουν τον στόλο τους. 

Σε αυτό το 3ΐχ3όε $άοο! επΓυρ, έχετε υπό το έλεγχο 
το διαστημόπλοιο ενός δΐ3Γ Ουππετ. Τα χαρακτηριστι¬ 
κό του παιχνιδιού είναι κάτι παραπάνω από συναρπα¬ 
στικά. Το ομαλό εετοΙΙίπη αποτελείτοι από τρία πα¬ 
ράλληλα επίπεδα (ΙιϊρΙε ρ3Τ3ΐΐ3χ), υπάρχουν περισσό¬ 
τερα από 75 ίυΙΙγ τεπάετεά εχθρικό διαστημόπλοια, πε¬ 
ρισσότερα οπό 3.500 3ηίιτΐ3(εό (τοιπεε, εκατοντάδες 
από άοπυε κρυμμένα σε διάφορο σημεία της πίστας, 
12 καναλια στερεοφωνικού ήχου, ανάλυση 320x240, 
υποστήριξη του \/Ε5Α \/ΒΕ 2.0 και 60 καρέ το δευτε¬ 
ρόλεπτο, ειποοΙά 3πίπΐ3(ίοη σχεδόν σε όλους τους υπο¬ 
λογιστές. Αξίζει λοιπόν να ρίξετε μια ματιά στο καλύ¬ 
τερο $άοο! επι’υρ των ΡΟ. 











ϋθΜιΐύϋΰι) ϋνί!)'/ ϊ 

Το ΟοδΙτυοΙίοη ΟοΓύγ 2, θυμίζει κάποιο αμερικάνικο άθλημα, όπου 
μαζεύονται μερικοί εκατομμυριούχοι κάθε βδομάδα και κάνουν μπί¬ 
λιες τα αγωνιστικά τους αυτοκίνητα. Εάν σας αρέσει το άθλημα αλλά 
αντιμετωπίζετε πρόβλημα στο να αγοράζετε τα αυτοκίνητο, μπορείτε 
να παίξετε το όβπιο του ΟεείτυεΙίοπ θβτύγ 2, και μάλιστα τσάμπα! Τα 
αυτοκίνητα είναι βασισμένα στο ΙοχΙυτβ ιπορρίπη και διαθέτουν κα- 
λοσχεδιασμένα γραφικά. Ο ρεαλισμός των συγκρούσεων είναι ορκε- 
τά καλός, αφού βλέπετε να πετάγονται κομμάτια όπως καπό, πόρτες 
κ.λ.π, τα οποία κατόπιν δεν εμφανίζονται πάνω στο αυτοκίνητο. 
Εκτός από τις συγκρούσεις, θα δείτε και άλλα θεαματικά "κόλπα" 
όπως για παράδειγμα τα θεαματικά άλματα με τις άτσαλες πτώσεις. 


ΰύ'/Ιοιηι ϋ$Α 

Το θ3γ(οπ3 ΙϋδΑ βρίσκεται ανάμεσα στα πίο πολυσυζητημένα ταείπη 
παιχνίδια. Οι περισσότεροι ηβιπβτδ, πρωτοαντίκρισαν το θ3γΙοπ3 
ΙΙδΑ στα "ηλεκτρονικάδικυ" μέσα από τα τεράστια ιποπίίοτδ των εοίπ 
υρ$. Το παιχνίδι θυμίζει αρκετά τα υπόλοιπα οτεαάο ταείπη του εί¬ 
δους, όπως το δΕ6Α ΡΙβΙΙν ή το δετββπιοΓ 2. Για την απεικόνιση του 
αυτοκινήτου και της πίστας, έχουν χρησιμοποιηθεί διάφορες εξωτε¬ 
ρικές κάμερες, καθώς και μια εσωτερική. Ο χειρισμός του αυτοκινή¬ 
του είναι κάτι παραπάνω από ρεαλιστικός, αφού η βασική σκέψη της 
δΕΟΑ ήταν να προσθέσει το στοιχείο του 3Γ03άβ, παρά του 
3ίπιυΐ3(ίοη. Τα γραφικά του είναι καταπληκτικά με Ιβχΐυτβ ιπαρρίηη 
σε όλες τις πίστες και το οηίιηαΐίοη του ταχύτατο. 



Μια πραγματικά πρωτοποριακή ιδέα, γίνεται παι¬ 
χνίδι. Στο δίπιϋορίΒΓ παίρνετε τον ρόλο ενός 
αστυνομικού, ο οποίος σπεύδει να προσφέρει 
βοήθεια στους κατοίκους της πόλης, όταν αυτοί 
το χρειαστούν. Ισως το σημαντικότερο χαρα¬ 
κτηριστικό, είναι ότι έχει κατασκευαστεί από την 
Μβχιβ, την ίδια εταιρεία που έφτιαξε το δίπιϋίΙγ. 
Εχοντας λοιπόν μεγάλη εμπειρία πάνω στον το¬ 
μέα του ϋί!γ δίπιυΐαΐίοπ, η Μοχί$ έχει κάνει κα¬ 
λή δουλειά. Ξεκινώντας το παιχνίδι έχετε στη 
διάθεση σας, ένα ελικόπτερο περιορισμένων δυ¬ 
νατοτήτων, το οποίο αρχικά θα πρέπει να απο¬ 
γειώσετε και κατόπιν να οδηγήσετε στην πρώτη 
σας αποστολή. Οι πτήσεις σας, πάνω από την πό¬ 
λη είναι αρκετά ρεαλιστικές. Για παράδειγμα όταν 
πετότε σε χαμηλό ύψος μπορείτε να δείτε τα αυ¬ 
τοκίνητα στους δρόμους αλλά και τους πεζούς 
καθώς πηγαίνουν στις δουλειές τους. Πολύ ση¬ 
μαντικό είναι και το γεγονός ότι μπορείτε να προ¬ 
σγειώσετε το ελικόπτερο σας σε οποιοδήποτε 
σημείο θέλετε, όπως οτην ταράτσα μιας πολυ¬ 
κατοικίας ή και ακόμα πάνω σε μια γέφυρα. Οι 
αποστολές που μπορεί να σας ανατεθούν είναι 
πυρόσβεση, καταδίωξη και σύλληψη εγκλημα¬ 
τιών, διάσωση από φλέγόμενο κτίριο ή από μι- 
σο-βυθισμένο πλοίο, μεταφορά προσωπικοτήτων 
από μια περιοχή στην άλλη κ.τ.λ. Στην περίπτω¬ 


ση της καταδίωξης των κακοποιών μπορείτε να θα μπορέσετε να αγοράσετε νέο και καλύτερο 
δείτε από ψηλά με κινηματογραφικό τρόπο τη εξοπλισμό ή ακόμα και ελικόπτερο. Ισως το ση- 
δράση τους καθώς πυροβολούν και ανατρέπουν μαντικότερο πλεονέκτημα του παιχνιδιού είναι 
τα επερχόμενα αυτοκίνητα! Κάθε αποστολή που ότι έχετε τη δυνατότητα να φορτώσετε πίστες 
τελειώνετε σας προσφέρει χρήματα, με τα οποία από το δίπιϋίΙγ 2000. 

















Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι 16 χρονών και αρκετά έμπειρος 
με τους ΡΟ. Επειδή έχω πολύ αγωνία 
για τις απαντήσεις θα ήθελα (σας παρ..) 
να δημοσιεύσετε το γράμμα μου. 

Είμαι κάτοχος ενός Ρβπτίυηι 133,16 ΜΒ 
ΡΑΜ, 00 ΚΟΜ ($051) 2χ ταχ. 01ιτυ$ I. 
00 5434 1 ΜΒ ϋΚΑΜ, 14'ΜΟΠ., Η00 540 
ΜΒ Ουβητυηι ΜβνβιΙςΚ, ΡΑ5 16 κάρτα 
ήχου. 1 ετ$ βο! 

1) Το καλοκαίρι πόσο πιστεύεις ότι θα 
κάνει ένας 00-Ρ 2χ εγγραφή 4χ ή 6χ 
διάβασμα; 

2) Τι θα με συμβούλευες: Να βάλω 1 
ΜΒ οκαμ ακόμη στην κάρτα γραφικών 
ή να αγοράσω το καλοκαίρι μία κάρτα 
τρισδιάστατης (30) επιτάχυνσης; 


Αγαπητέ φίλε, 

1) Οι τιμές τους ενδέχεται να πέσουν αρ¬ 
κετά. Δεν θα σου πώ για το καλοκαίρι, 
αλλά τα Χριστούγεννα είναι πολύ πιθα¬ 
νόν το 00-Κ Αχ γράψιμο και Αχ διάβασμα 
να κοστίζει κοντά οτις 60.000 δραχμές. 

2) Ούτε που να το σκέφτεσαι. Να πάρεις 
μια κάρτα με 30 αςςβίβηΐΟΓ, αφού οι 
εταιρείες παιχνιδιών αρχίζουν να παίρ¬ 
νουν σοβαρά το θέμα. 

3) Το καλοκαίρι είναι μια νεκρή περίο¬ 
δος, ξέρεις διακοπές και διάφορα άλλα. 
Αλλαγές να περιμένεις από το Σεπτέμ¬ 
βριο. Τώρα, για το άν θα κοστίζουν το 
ίδιο, είναι δύσκολο να το μαντέψουμε, 
προφανώς θα υπάρχει πτώση τιμής στα 


οΆι]//η // ο-'Ύβ. α (βία 



3) Ενα Οσ-ΚΟΜ 8χ ή ΐοχ θα κοστίζει το 
καλοκαίρι όσο τώρα τα οο-κομ 4χ; 

4) Τί πιστεύεις ότι κάνει τη διαφορά 
στην απόδοση ενός ΡΟ: Τα ΜΗζ, η καμ 
ή τα άλλα εξαρτήματα; 

5) Γιατί δε βάζετε στο υ5ΕΚ συγκριτι¬ 
κά ανάμεσα σε δύο όμοια παιχνίδια ή 
λίστες με τα 20 καλύτερα παιχνίδια της 
αγοράς; 

6 ) ο Ηϋ μου είναι περίπου 3 χρονών. 
Πιστεύεις ότι παίζει κάποιο ρόλο στην 
απόδοση του ΡΟ μου; 

7) Στα ΡΕνΐΕΥΥ5, αφού γράφεται τα 
ΚΕ01ΜΚΕΜΕΝΤ5 να γράφεται και 
ΚΕΟΟΜΜΕΝΟΕΟ, ή πόση χωρητικότητα 
πιάνει στο 00 (ΜΒ$) (Σαν τα ξένα πε· 
ριοδ.) 

8 ) Το καλοκαίρι, με 50000 δρχ.. τί ανα¬ 
βάθμιση μου συστήνετε να κάνω στον 
ΡΟ μου; 

9) Ποιο παιχνίδι αξίζει καλύτερα τα λε¬ 
φτά του: ΡΙίε δοςςβτ 97 ή νβα Ιΐνβ 97; 

10 ) ποιο παιχνίδι αξίζει περισσότερο 
τα λεφτά του: Τίπιβ 0οηιηΐ3ηάο ή τοπία 

Κ3Ι06Γ; 

ΤΗΕ ΕΝΟ 

Υ.Γ.ΐ. Συγνώμη που σας κούρασα. 
Υ.Γ.2. ΠΑΟ, ΜΠΑΓΙΕΡ ΜΟΝΑΧΟΥ, 
ΝΙΚνΑΝΑ. ΟΟΟΡ5 ΟΛΕ. 

Υ.Γ.3.. Πολύ λίγα κενίΕΥΥέ βάζετε (του¬ 
λάχιστον άλλα 10 παραπάνω, όπως π.χ. 
το Γερμανικό περιοδικό ΡΟ 0ΑΜΕ5 με 
45 ΚΕνίΕΥΥΒ) 

Αν θέλετε μην δημοσιεύετε γο υ.Γ.3. 


8χ και ΙΟχ. 

Α) Είναι φυσικό πώς όλα παίζουν ρόλο. 
Ωστόσο θα πρέπει να προσθέσεις και τον 
επεξεργαστή. Ενας Α36 στα 133 ΜΗζ έχει 
πολύ μικρότερες επιδόσεις από έναν 
ΡβηΐίυπΊ στα 133 ΜΗζ. Βασικό ρόλο παί¬ 
ζει η ταχύτητα του δίσκου (αφού στα 
νΥίηάονν 5 χρησιμοποιείται σαν 5νν3ρ Ρίΐβ, 
δηλαδή αντί για μνήμη) αλλά και το μέ¬ 
γεθος της μνήμης που διαθέτει ο υπο¬ 
λογιστής. Μια γρήγορη κάρτα γραφικών 
είναι και αυτή αναγκαία. 

5) Ολα θα γίνουν. 

6) Η ηλικία του δίσκου, θεωρητικά, δεν 
επηρεάζει την ταχύτητα του. Ωστόσο 
στην πράξη, φαίνεται πώς αυτό δεν ισχύ¬ 
ει, αφού οι ηλικιωμένοι δίσκοι εκτός από 
τα διάφορα άλλα προβλήματα, παρου¬ 
σιάζουν χαμηλότερες επιδόσεις. Πρέ¬ 
πει να οφείλεται στο γεγονός ότι πλη¬ 
σιάζουν το ΜΤΒΡ τους, δηλαδή τη μέγι¬ 
στα διάρκεια ζωής τους. 

7) Δεν ακούγεται λίγο ύποπτο να σου 
λέμε και πόσα ΜΒ πιάνει το παιχνίδι μέ¬ 
σα στο 00; 

8) Χρειάζεσαι έναν γρηγορότερο δίσκο 
εάν δουλεύεις ννΐη 95, το ΟΟ-ΡΟΜ σου 
είναι πολύ αργό για παιχνίδια (παρά το 
505/ ΙηΐθΓίλςβ), ενώ μια αλλαγή στο 
ΜσηίίΟΓ θα ήταν μάλλον αναγκαία. Δυ¬ 
στυχώς δεν φτάνουν οι 50.000. 

9,10) Δύσκολη η ερώτηση σου, οπότε 






δεν έχω απάντηση. Είναι πολύ υποκει¬ 
μενικό αυτό που ρωτάς. Εμένα πάντως, 
εάν θές να μάθεις, μου αρέσουν τα 
3Γ03ϋθ $Ροο( βηη'υρ και τα Γ30ίπ9 παι¬ 
χνίδια. 

Υ.Γ. Θα πρέπει να σου πώ το εξής. Εχου¬ 
με τα περισσότερα ΓβνΙθννε παιχνιδιών 
από κάθε άλλο ανταγωνιστικό περιο¬ 
δικό της Ελλάδας. Είναι απλό, δεν θέ¬ 
λουμε να ανταγωνιστούμε τα Γερμα¬ 
νικά περιοδικά! 


Αγαπητό ϋδΕΚ, 

πραγματικά πιστεύω ότι έχετε ανέβει 
αρκετά επίπεδα από το παρελθόν και 
πως από την αρχή του έτους θεαματι¬ 
κά. θα ήθελα να κάνω κάποιες προτά¬ 
σεις για την ύλη σου που νομίζω θα 
ήταν καλές για όλους μας. Τί θα λέγα¬ 
τε για την παρουσίαση κάθε μήνα ενός 
προγράμματος ή κάποιας συσκευής (η.χ 
οθόνης, Οϋ-ΚΟΜ, κάρτας γραφικών, 
]ογ$ΙΙτκ, κλπ) Ακόμα κάποιες συμβου¬ 
λές (για τα ννΐΝ-95 ϋΟ$ κλπ) Ακόμα μια 
έρευνα σχετικά με τα τορ 10 π.χ κάθε 
μήνα στις πωλήσεις των προγραμμά- 
των-παιχνιδιών. Οι αναφορές σε προ¬ 
γράμματα είναι πολύ καλές όπως και 
το ΟΟ-ΚΟΜ. καλό ακόμη είναι και το 
5ΡΕΙΙ 5Η0Ρ. 

Α! ναι, μην τα πάρετε μετρητά αυτά, εί¬ 
παμε προτάσεις, 
και κάποιες ερωτήσεις 

1) Υπάρχει κάτι καλό σε εξσμοιωτή Σκά¬ 
φους (π.χ πολεμικό πλοίο), υπάρχει κά¬ 
τι σε υποβρύχιο; 

2) Κάποιο καλό παιχνίδι με αεροπλάνα 
του ίου ή του 2ου παγκόσμιου πολέ¬ 
μου. 

3 ) Θα ήταν χαρά μας να βλέπαμε τη λύ¬ 
ση του ιακκυ 7. όπως και στα χαρα¬ 
κτηριστικά του κάθε παιχνιδιού το επί¬ 
πεδο δυσκολίας. 

Ξέρω πολλούς που αγοράζουν παιχνί¬ 
δια και τα βάζουν στο ράφι λόγω δυ¬ 
σκολίας (θα μου πεις γι' αυτό βάζεις τα 
οεμο στο οο- ΚΟΜ). Αυτά τα λίγα, φι¬ 
λικά Μάρκος. 

Θ63Γ Μάρκους, 

σε ευχαριστούμε πολύ για τα καλά σου 
λόγια και ελπίζουμε το περιοδικό να σε 
ικανοποιεί (φυσικά με στόχο να βελτιω¬ 
νόμαστε συνεχώς και συνεχώς). Οι πα¬ 
ρουσιάσεις Π3Γά\Λ/3Γ6 είναι μια καλή ιδέα 
την οποία υλοποιούμε άν όχι κάθε μή¬ 
να, σε τακτά χρονικά διαστήματα. Για τα 
ννίηάοννί 95 έχουμε μια συμβουλή, 
ϋθΙΓΓθθ ς:\ννίη95Λ Καλά, καλά, δεν εί¬ 


μαστε και τόσο αρνητικοί, αλλά δεν κα¬ 
ταλαβαίνουμε γιατί η ζωή μας έγινε τό¬ 
σο δύσκολη. Υποτίθεται πώς τα Μηάοννε 
95, θα μας έλυναν τα προβλήματα και 
δεν θα δημιουργούσαν καινούρια (και 
περισσότερα). Ζήτω το 005/ και μάλιστα 
η έκδοση 1.0. Πέρα από το αστείο, θα 
λάβουμε υπόψη όλες τις παρατηρήσεις 
σου. (Οσο αφορά το ΟΘ-ΚΟΜ, για κοίτα¬ 
ξε αυτό το τεύχος, έχει πάνω από 18 
ΘΕΜ05 παιχνιδιών, όχι και άσχημα έτσι; 
Πάντως θα πρέπει'να ξέρεις πώς σημα¬ 
σία δεν έχει το μέγεθος αλλά η ποιότη¬ 
τα, όπως λέει και το γνωστό γνωμικό...) 
Και κάτι άλλο, φίλε Μάρκο, ποτέ δεν 
παίρνουμε μετρητά, μόνο επιταγές! 

Και τώρα οι απαντήσεις στις ερωτήσεις 
σου; 

1) Τί να σου πώ, κάτι υπάρχει αλλά άκου- 
σα πώς το βύθισαν οι εχθροί. 

2) ΡΙγίπ9 Οογρ$ 

3) Και για μας θα ήταν μεγάλη χαρά να 
είχαμε τα φωτομοντέλα του 13γγυ 7, για 
ένα Γβνίβνν. 


Αγαπητό μου υ$ΕΚ, 

Σας εύχομαι Ευτυχισμένο το 1997", "Με 
υγεία και χαρά, να το περάσουμε". Μα¬ 
ζί με τις ευχές μου σας στέλνω τις απα¬ 
ντήσεις για το παιχνίδι του ΘΗΣΑΥΡΟΥ 
και περιμένω με ανυπομονησία τα 
ωραία σας δώρα και μια θερμή παρά¬ 
κληση. Επειδή είμαστε πολλοί φίλοι 
που έχουμε ΡΟ 386 στα 40 ΜΗζ με 8ΜΡ, 
να βάζετε και ανάλογα παιχνίδια. 
Ευχαριστώ και περιμένω 
Με πολύ αγάπη, ο φίλος σας Ι.Ν.Π. 

Δυστυχώς φίλε Ι.Ν. Π, 
τα καινούρια παιχνίδια που κυκλοφο¬ 
ρούν έχουν αυξημένες απαιτήσεις. Για 
τους υπολογιστές σαν τον δικό σου, που 
δεν τρέχει τα Θθγπο του ΟΟ-ΚΟΜ, κά¬ 
νουμε ότι μπορούμε παρουσιάζοντας 
καλά 5ή3Γβνν3Γβ. 


Αγαπητό ϋδΕΚ, γεια σου 

πρώτα απ' όλα θα ήθελα να εκφράσω 
τα συγχαρητήριά μου για την προσπά¬ 
θεια που καταβάλετε και ελπίζω ότι συ¬ 
νεχώς θα βελτιώνεστε προς όφελος της 
ενημέρωσης και ψυχαγωγίας των ανα¬ 
γνωστών σας. 

πρόσφατα (5-12-1996) αγόρασα το δεύ¬ 
τερο ΡΟ μου: 50Υ0 Α2, ΟΥΚΙΧ 6x86 Ρ166. 
32 ΜΒ ΚΑΜ, 50ΝΥ 15" 5Ρ2, ϋΙΑΜΟΝΟ 


5ΤΕΑΙΤΗ 302000 2ΜΒ, $Β 16 ΤΜ. 50ΝΥ 
8 χ, ΗΟ ΟΡ 1.2 ΟΒ, και αφού βεβαίως πού¬ 
λησα τον πρωτόγονο 486 0X45/120,16 
ΜΒ ΚΑΜ. 4χ ΟϋΚΟΜ. κλπ. Θα ήθελα λοι¬ 
πόν να κάνω μερικές ερωτήσεις: 

1. Οταν ανοίγω τον υπολογιστή εμφα¬ 
νίζεται το μήνυμα "Μβηιοργ ίβίΤ. Αυτό 
συνέβη για πρώτη φορά όταν μετέφε¬ 
ρα τον υπολογιστή μου από την ορει¬ 
νό χωριό της Ηλείας, όπου εργάζομαι 
(δάσκαλος). Γιατί συμβαίνει αυτό; 

2. Σε τί χρησιμεύει ο κατάλογος 
"0ΚΕΕΚ5” (τώρα δεν τον έχω) και σε τί 
οι εντολές του ΑϋΤΟΕΧΕΟΧΗΑΚδΕΤ.οκο 
κλπ. 

3. Οταν είχα τον 486 έτρεξα το παιχνί¬ 
δι ΑΝΟΕΙ ΟΕύΟΙΟ χωρίς κανένα πρό¬ 
βλημα (εκτός από το ότι σερνόταν). Τώ¬ 
ρα δεν τρέχει καθόλου και νομίζω ότι 
υπάρχει πρόβλημα με την νΕ5Α. Τί ακρι¬ 
βώς είναι η νε$Α και τί μπορεί να συμ¬ 
βαίνει; 

4. Τέλος θα ήθελα να δώσω συγχαρη¬ 
τήρια στον συντάκτη του Ιίβητήουϊβ 
ΓβνΙενν γιατί γέλασα με την καρδιά μου 
και συμφωνώ βεβαίως απόλυτα με τη 
γνώμη του για το εν λόγω παιχνίδι. 

Με εκτίμηση Στάθης Ντούκας Πάτρα 

Φίλε Στάθη, 

συγχαρητήρια για τον νέο σου υπολογι¬ 
στή! Συλλυπητήρια στο πορτοφόλι σου. 

1) Οταν ξεκινάει ο υπολογιστής, πάντα 
κάνει ένα ΐβετ για εντοπίσει το ποσό μνή¬ 
μης που διαθέτει. Αυτό που θα πρέπει 
να μας πεις είναι-ένα μετά από το 
••Μθιπογυ Τβ 5(" σου βγάζει κανένα μή¬ 
νυμα λάθους. Το μήνυμα αυτό από μό¬ 
νο του, δεν μας βοηθά να καταλάβουμε 
εάν έχεις πρόβλημα ή όχι. Πάντως το γε¬ 
γονός ότι ο υπολογιστής ανέβηκε σε ένα 
ορεινό βουνό, (ελπίζω όχι με γαϊδουρά¬ 
κι!) είναι ανησυχητικό. 

2) 0 κατάλογος ΟγθθΚ προφανώς βρί¬ 
σκεται στα \/Υίηάοννε 3.11 και περιέχει τα 
ελληνικά Γοη($. Μήπως έχεις κάνει κά¬ 
ποιο λάθος για τις εντολές ςή3Γ5βί και 

9ΓΟ; 

3) Το ΥΕ5Α είναι ένα πρότυπο, το ορίζει 
τί ακριβώς μπορεί να κάνει μια 5 νΟΑ. Πε¬ 
ριέχει κάποιες εντολές γραφικών, κά¬ 
ποια άεί 3 υΚ νίάβο ιηοόβε που μπορεί να 
υποστηρίξει η κάρτα και γενικά καθο¬ 
δηγεί τον κάθε κατασκευαστή στο να 
φτιάξει μια συμβατή 51 /ΟΑ. Πρόβλημα 
μπορεί να δημιουργηθεί όταν το 
παιχνίδι απαιτεί τη νέα έκδοση του νΕ5Α, 
2.0. Αν και η Θώινοηα που έχεις το υπο¬ 
στηρίζει, ίσως χρειάζεσαι κάποιον άήνθΓ 



όπως για παράδειγμα το υηΐνΒΕ ν5.0. 

4) Ευχαριστούμε πολύ για τα καλά σου 
λόγια. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Εγώ δεν είμαι από αυτούς που γλεί- 
φουνε. Ετσι δε μιλάω δε λαλάω και το 
θέμα κυνηγάω. 

α)Εχω ένα 586 στα 100 και 32ΜΒ ραμ. 
Μου αρκούν τα ΐοο ή χρειάζομαι και 
παραπάνω; 

β)Αξίζει να το πουλήσω και να πάρω ένα 
Ρβητίυηι στα 100; 

γ)Εχω ένα οο-κομ αχ. Χρειάζομαι με¬ 
γαλύτερο; 

Υ.Γ1: Είμαι ντόμπρος; 

Υ.Γ2: θρυλάρα 

Υ.Γ3: Είμαι ανορθόγραφος;(Μπα;) 

Υ.Γ4: ο φίλος σας Νίκος. 

Αγαπητέ Νίκο, 

1,2) 0 επεξεργαστής σου θεωρείται ξε¬ 
περασμένος, οπότε εάν μπορείς κάνε 
μια αναβάθμιση. Ωστόσο καλύτερα θα 
ήταν να αγοράσεις έναν Ιηΐβΐ Ρβητίυηι 
στα 133 ΜΗζ, που είναι κατά ταχύτερος 
από τον ΐΟΟάρη. 

3) Σίγουρα αξίζει, τα ΟΟ-ΡΟΜ οχταπλής 
ή άνω, παρουσιάζουν σημαντικές δια¬ 
φορές σε σχέση με τα 4χ. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Δε χρειάζεται να ξαναπώ πως είσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό που κυκλοφορεί στην 
Ελλάδα (αυτό το ξέρουν μέχρι και οι μύ¬ 
γες της σελήνης), γι' αυτό στο ψητό. 

1. Στο προηγούμενο μου γράμμα, δε ζή¬ 
τησα αναδημοσίευση της λύσης! Με πα¬ 
ρεξηγήσατε νομίζω. Δεν ήξερα πως την 
είχατε δημοσιεύσει παλιά! Αλλά θέλω 
να μου πείτε πως θα ξεκολλήσω, πήρα 
όλα τα αντικείμενα (κλαδιά, ανεμόσκα¬ 
λα και όλα όσα ήταν στο μπαούλο και 
στο συρτάρι του ΐοάρίποτ), μίλησα με 
όλους, βρήκα τον οδηγό του ΒοΙβϊΚΙηβ 
που αρνείται να με βοηθήσει και τώρα 
κόλλησα! κάθομαι να χαζεύω τη συζή¬ 
τηση της θείας με την ανιψιά της στην 
πλατεία του χωριού. Τί να κάνω; Επει¬ 
δή καταλαβαίνω ότι δεν μπορείτε να την 
ξαναδημοσιεύσετε, πείτε μου πώς να 
ξεκολλήσω. Επιμένω στο δΗΑΟΟΥΥ ΟΡ 
ΤΗΕ ΟΟΜΕΤ γιατί θα φρικάρω αν δεν το 
τερματίσω. Και μια τελευταία ερώτηση 
για το παιχνίδι. Μπορώ να κατέβω στο 
πηγάδι; Αν ναι, τότε ΠΩΣ; 

2 . πρόσφατα πήγα να ρωτήσω για οο- 
κομ άΠνε, στο κατάστημα που αγόρα¬ 


σα τον υπολογιστή μου. Η απάντηση 
ήταν 8χ οο·κομ άΠνβ και το κόστος του 
36.000 περίπου. Με συμφέρει αυτή η 
αγορά; (Νομίζω πως η τιμή του είναι λί¬ 
γο τσουχτερή!!!) 

3. Σας προτείνω τα παρακάτω άεπιο των 
παιχνιδιών που θα ήθελα να συμπερι- 
λάβετε στο ΟΟ-ΚΟΜ δώρο; ΡΙΡΑ 97, 
(ΜΑΚΟΚΑΡΤ 2, ΙΑΚΥ 7. ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ϋΑΚΚ 4, ΩΕδΤΚϋΟΤΙΟΝ ΟΕΚΒΥ 2, ΝΕΕΩ 
ΡΟΚ 5ΡΕΕΟ, ΝΒΑ ΙΙύΕ 97, ΜΕΟΗ ΥΥΑΚ- 
ΚΙΟΚ 2. 5Ε0Α ΚΑΙΙΥ, ΡΙΙΟΗΤ δΙΜϋΙΑ- 
τοκδ κτλ.. κτλ.. κτλ.. 

(Στέρεψε το μυαλό μου. Αλλά θα προ¬ 
τείνω και άλλα στο επόμενο γράμμα 
μου. Μα πώς μπόρεσα να το κάνω αυ¬ 
τό;! Ξέχασα το φοβερότερο, το πιο βί¬ 
αιο και το πιο τρομαχτικό ΡΑΝΤΑδΜΑ- 
οοκια II. Υ63ϋ!> Αν υπάρχουν οω-κομ 
του 1ΩΒ, τότε γιατί δε μας χαρίζετε τέ¬ 
τοια και βάζετε συνήθως 600 ή 650 ΜΒ ; ! 
Αυτά ως εδώ. ΚΑΠΩΥΤΙ Τήβ βηά! Τέλος! 
Φιλικά Ο ΤΡΙΚΑΛΙΝΟΣ ΙΙ5ΕΚΟΜΑΝΙΑΟ, 
Μήτσιος Γιάννης 

Υ.Γ.1) Ελπίζω αυτό το γράμμα να δια- 
φεύδει όσα πιστέψατε για μένα από το 
προηγούμενο. Σφίξτε τα δόντια και δη¬ 
μοσιεύστε και αυτό το γράμμα μου για¬ 
τί κάθομαι σε καρφιά. (Οχι, δεν έπαιξα 
το ΡΑΝΤΒΜΑΟΟΡΙΑ 2 και τινάχτηκα από 
το κάθισμά μου!) 

Υ.Γ2)Οσο για το χιούμορ μου, διαβάστε 
το παρακάτω. Αν θέλετε δημοσιεύστε 
το, αλλά το γράμμα είναι αυτό που με 
καίει πιο πολύ! 

Υ.Γ3) ΩΡΑΙΟ! ΕΤΣΙ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ; Μια πα¬ 
ραλλαγή του έφτιαξε ένας φίλος μου 
και σας το στέλνω κάπως διαφορετι¬ 
κό. Αν δε γελάσατε έστω και λίγο τί να 
πω; 

Υ.Γ4) Τελευταίο!(Δε χρειάζεται να ανη¬ 
συχείτε). Θα ήθελα πολύ να δημιουρ¬ 
γήσετε μια στήλη με θέμα (ή τίτλο): 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 0ΒΑ5Ι0. 
Χρειαζόμαστε πολλά παραδείγματα κι 
εγώ στράφηκα προς το περιοδικό επει¬ 
δή το θεωρώ κομμάτι του εαυτού μου! 
Εδώ σας κάνω λιώμα και σας χαιρετώ! 

013 535! 

Υ.Γ5) Μην οργίζεστε! Είναι σίγουρα το 
τελευταίο. Αν κάποιος αναγνώστης 
σας, δημιουργήσει ένα παιχνίδι και σας 
το στείλει με την προϋπόθεση να το 
βάλετε στο 0Θ-ΡΟΜ δώρο. ΘΑ ΤΟ 
ΚΑΝΕΤΕ;;; 

Υ.Γ6) Μη βαράτε ρε παίδες1 £έχασα μια 
ερώτηση και σας την κάνω τώρα. Πολ¬ 
λά παιχνίδια όταν αρχίζουν, δείχνουν 
ακίνητες εικόνες. Πολλές από αυτές 
δεν τις βγάζουν αμέσως, αλλά η οθό¬ 
νη από μαύρη, παίρνει σιγά-σιγά χρώ¬ 
μα και φωτίζεται και να η εικόνα. Υστε¬ 


ρα μαυρίζει λίγο-λίγο ώσπου εξαφανί¬ 
ζεται. Πώς μπορώ να το κάνω κι εγώ 
αυτό σε προγράμματα που θα δημι¬ 
ουργήσω, Θέλει ξεχωριστή εντολή; 
Ποια είναι; (Προγραμματίζομαι με την 
ΟΒΑΒία. τέλος χαρτιού, δημοςιεψτε 
ΤΟ ΓΡΑΜΜΑ ΤΩΡΑ!!! 

Γεια... γεια 


Φίλε αναγνώστη, 

1) Μην ανησυχείς, δεν πιστέψαμε κάτι 
κακό για εαένα. 

2,3) Πολύ καλό το ςοπής, το παραθέ¬ 
τουμε για να το διαβάσουν και οι υπό¬ 
λοιποι αναγνώστες μας. Περιμένουμε 
και άλλες συμμετοχές! 

4) θα ήταν πολύ καλή ιδέα μια στήλη 
προγραμματισμού. Ωστόσο θα πρέπει να 
μελετήσουμε πόσους από τους ανα¬ 
γνώστες μας ενδιαφέρει κάτι τέτοιο. 
Ισως να είχαμε παραπάνω αιτήσεις για 
κάτι τέτοιο. (Οι υπόλοιποι που διαβάζε¬ 
τε και θέλετε στήλη προγραμματισμού, 
μην περιμένετε ζητήστε το) 

5) Εάν κάποιος αναγνώστης μας δημι¬ 
ουργήσει ένα παιχνίδι, τότε μπορεί να 
μας το στείλει για να το δούμε. Εάν εί¬ 
ναι καλό και όχι για παράδειγμα μια τε¬ 
λεία και ένα κόμμα σε ΐθχτηηοάβ να παί¬ 
ζουν ξύλο, τότε γιατί όχι να το βάλουμε 
στα εήθΓθννθΓε του ΟΘ-ΡΟΜ. 

6) Αυτό το εφέ που μας περιγράφεις λέ¬ 
γεται Ρ3άθ Ιη (υπάρχει και (3ά6 ουΐ δη¬ 
λαδή η εικόνα σβήνει σε μαύρο) και γί¬ 
νεται παίζοντας με την παλέτα. Ξεκινάς 
αρχικά μια μαύρη παλέτα (το κάθε Ρθά, 
Βΐυε, Ογθθπ από τα 256 χρώματα της πα- 
λέτας έχουν τιμή 0, δηλαδή μαύρη μαυ- 
ρίλα πλάκωσε, κατόπιν σχεδιάζεις εικό¬ 
να που θέλεις να κάνεις ί3άθ Ιη. Επειδή 
όμως η παλέτα είναι μαύρη, δεν φαίνε¬ 
ται τίποτε. Το Ρ3άβ ιη, το κάνεις αυξά¬ 
νοντας το ΡΟΒ του κάθε χρώματος κα¬ 
τά μια μονάδα, μέχρι να φτάσεις στις επι¬ 
θυμητές τιμές Ενα Ιοορ σαν το παραπά¬ 
νω θα ήταν αρκετό Ρ6Ρ63Ϊ 

ίΟΓΐ=0 ΐΟ 255 ΰο 069ΙΠ 
Ιί ΡβϋΙΙΙ <Ρ3ά6.Ρ6ά(ΐ1 τήβη Ιηςίίβάΐΐΐ) 
κ θΓ6βηΐιι<Ρ3άθ.θΓ66ηΐιι τήθη 
ΐης(9Γ66ηΐιη 

!ί ΒΙυβΚΙ <Ρ3άθ.ΒΙυ6ΐί) (ήβη Ιης(ΒΙυεΙΙΙ) 
βηά 

ίΐηαι Ρ3ά6=Ρΐηΐ$ήθά 

Δυστυχώς δεν έχω περισσότερο χώρο 

για να σου αναπτύξω καλύτερα τον 

κώδικα 






ΟΘΟΝΕΣ 


ΞΕΚΟΥΡΑΣΤΏ 
ΤΑ ΜΑΤΙΑ 
& 

ΤΗΝ 

ΤΣΕΠΗ ΣΑΣ 


Η-1564 
95.000 δρχ 


Η-1489 

60.000 δρχ 


ννΕΙ - ΥΑ 


Η-1764 


ΜΟΡΕΙ- Η-1488 Η-1489 Η-1589 Η-1564 Η-17Κ 4: 


ΟΒΤ 

14" 

14" 

15" 

15" 

17" 

ϋοί ΡΐΙοΙι 

0.28 

0.28 

0.28 

0.28 

0.28 

ΒθδοΙυΙϊοη 

1024x768 

1024x768 

1024x768 

1280x1024 

1280x1024 

Η-ίΓβςυβηογ 

30-48ΚΗΖ 

30-48ΚΗΖ 

30-48ΚΗΖ 

30-64ΚΗΖ 

30-64ΚΗΖ 

δρΘΒΚθΓ 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

1_ονν ΡθοΙϊΒΐΐοη 

Ναι 

Ναι 

Ναι 

Ναι 

Ναι 

ΡοννθΓ δ3νΐη9 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Επιλογή 

Οδϋ 

— — 

- 

- 

03Ρ 

Οδϋ 



ΤΙΜΗ 60.000 δρχ 60.000 δρχ 95.000 δρχ 95.000δρχ 170.000δρχ 

ΑΝΕΡΟΥΣΗΣ ΚΟΝΤΡΟΛ ΣΤΕΦΑΝΟΥ ΣΑΡΑΦΗ 21Α ΠΛΑΤΕΙΑ ΕΣΤΑΥΡΩΜΕΝΟΥ ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΤΗΛ.: 01-5900107/5906006, ΡΑΧ: 01-5902556 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 













Αν θίγετε χο , ~αο είνα» €^<νο 

Ρ<χ; με ΐώ»»ε> ηιο ρόΡό! 


Ι^/Χ^Ί^ΤΑΛΛί , ΚΑΙ ΒΓΗΚΕ ΚΟΥΡΕΜΕη&έ /λ* 


ΠΑ<ν>ΠΛ< ) 



^ΒΑΙΟ/ £Τ£Ί ΑΕίΙ> 6ΐΐνΑ1;Μια ηα^α^ί<γ^ χου εορπα/ξε. ένα 5 ς>ιί3<^ 

ν<οι> ΐάχι στ*5 -χχ> σχεΡνα^ ι<όη<^5 < 8'ιοΐ(£ορεχ<κο, Αν &. ^είίέ*<Γαπ3Ε 





































































































I Παηασίοτηρίου Με τψ αγορά 

' εξειδικευμένο βιβλιοπωλεία 

βι/ί/.ία, περιοδικά, χο/ηναεε, εά-εοιη 

ΑΘΗΝΑ ΙιουρνΟρη 35. 10682 ιηλ κέντρο 3809821.13» 3648254 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Εθν Αμυνης 40. 54621 τηλ κέντρο 243660 Ι3Χ 263153 

ΜιιΙώηβάΐα 



Εγκυκλοπαίδειας 



ΔΩΡΕΑΝ 


Η προσφορά ισχύει μέχρι τέλος Απριλίου. 
Λόγω περιορισμένου αριθμού τεμαχίων 
θα τηρηθεί σειρά προτεραιότητας 


90 


Όοια 










Προς ΠΑΠΑΣΟΤΗΡΙΟΥ Α.Ε. Στουρνάρη 35, 106 82 Αθήνα, τηλ: 3809821 ί3χ: 3648254 

Παρακαλώ να μου στείλετε στην ακόλουθη διεύθυνση, αντίτυπα της 

Ελληνικής ΜυΙΙίτπβόία Εγκυκλοπαίδειας 2002. 

Με την παραγγελία αυτή δικαιούμαι να παραλάβω δωρεάν το εύ-τοτπ της Αρχαίας Ελληνικής Ιοτορίας δ 
Μυθολογίας Η προσφορά ισχύει μέχρι τέλος Απριλίου. ΛΟγω περιορισμένου αριθμού τεμαχίων θα τηρηθεί 
αειρύ προτεραιότητας. Η παραλαβή του οά-τοτπ της προσφοράς θα αρχίσει στις 15 Απριλίου. | 


Τ.Κ.: 


Ονομα: 

Τηλέφωνο: 

ΑΦΜ: 


ΡΑΧ: 

ΔΟΥ: 


Στα κοτασ 


Μ35ΐβΓ03Γύ 

0 αριθμβς πιο κάρτας μου είναι 


να κάνετε τις αγορές οος με όλες τις πιστωτικές κάρτες. 

νί$3 __ Αιτιβποεη Εχρτβ$$_Οίπβτε Εμποροκαρτα 


ΕθνοΙ 


Ημ. Λήξεως: 





Υπογρ αφή: 































δΗΕΚΙΌΟΚ 


ΒονοιιιΙ 


Τίλβ (Εμ4 


τώρα και στη Θεσσαλονίκη 


στη Θεσσαλονίκη 


η>,η ΑΘΗΝΑ: Σιουρναρη 49α & Πατηαιων. 10682 ιηλ 3809821. »3χ 3648254 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Εθν Αμονης 40. 54623 τηλ 243660 Ι« 263153 



Γ«|^626 

V . | 

[ *. 4 . ' 


1 V ίΚ.- ΣΤ _*_■ 

Μ 


499-50/8 

[499-4105 

|499-4594 ·β··^499-4996^ 


. . . 





















499-4778 


την μεγαλύτερη ποικιλία οά-τοιτι 

στη Θεσσαλονίκη, τώρ^χ και στη Θεσσαλονίκη, πόσα και στη 


(Ο-ΒΟΜί 

1 · 


ΙΡΕ 

; 



ρΐ ϊ 





499-5072 


|49^018| 




• ι 5Μ* -ηΓ , 

= . 





499-4594 


Προς ΠΛΠΛΣΩΤΗΡΙΟΥ Α.Ε. Στουρνύρη 35,106 82 Αθήνα, τηλ: 3809821 (3χ: 3648254 , 


ηαρακΟΐίΛ/%πνι!*ΤΤόι)¥ή 


Ημερομηνία: 


Ημ. Λήζεως 


0 αριθμός της κόρτος μου είναι: 


ΥποΥΒΟφή 


Παπασοατπρΐου 


ι*/- Ε^Ι^' 


Αποστέλλονται ταχυδρομικά η με εουπβι σε όλη την Ελλάδα Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 


















































Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε ό¬ 
λα τα τέυχη του (/$£/? και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέ 
ματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα αφιερώματα, 
τα τεστ, το Μόρα Βονίονν και το 5'ρβΙΙ 5όορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 1 Τεύχος 2 

Μβςβ Ββνίβ* Μβςβ Ρβνίβνν 

διπχΛ^, ΟΓβΚΚίΊβη. 

Συγκριτικό ΤΕ5Τ Οιςι \Λβ». 

ΟοτπΡβϊ ΡίΙοΙ και Μβςβ Οπνβ 


Τεύχος 3 Τεύχος 4 

Μβςβ Ρβνιβνν ΜΙ Μβςβ Ρβνιβνν II 
ΤβηΚ ΡΙβίοοπ. ΟβηΊβ Ρηχη 
ΗΑΗΟννΑΗΕ ΤΕ3Τ ΤΜβ Οβδβό. ΤΕ8Τ 
3βτη Οουρβ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
δ(3Γ 1010II, 
ΟΚίζβη δνηΚ 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΟΕΜ 


Τεύχος 5 

Μβςβ Ηβνίβ* διβΓ 

ΤΓβκν, 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

ΟοτηρυΙβτδ και 

8βχ 


Τεύχος 6 Τεύχος 7 

Μβςβ Ββνΐβνν Μβςβ Ηβνϊβνν 
ΠβϊΙτοβό Τγοοοη, δίιβόονν οΙ ΙΗβ 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΒββδΙ, 

ΟοτηρυΙβτδ & ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Τρόμος, ΟΟ-ΗΟΜ 

δρβΙΙ δόορ Παιχνίδια, 8ρβΙ 

Ηθγο’ 3 Ωυββΐ 3όορ Ιβττγ III, 


Τεύχος 8 
Μβςβ Ββνίβ* 
υηΓββΙ. 

ΤΕ8Τ ΑτηδΙτβό 
ΡΙυδ, 

δρβΙΙ 8Ιιορ 
ΙβΓΓγΙΙΙ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 9 Τεύχος 10 

Μβςβ Ρβνιβνν Μβςβ Ρβνιβνν 

Αννβδοτηβ. ΗβΓΟ ΟυβδΙ II, 

Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του 

καλού παίκτη: καλού παίκτη: 

Ρθό δίοπτι Χβηοτηοτρό. 

Ρίδίπς, II εβτπβ Ιτοτη Βιβ 

II εβπιβ Τγογπ ιπβ όβδβτΐ Μέρος Β', 

όβδβΛ Μέρος Α', δρβΙΙ δόορ 

δρβΙΙ δΝορ Ιβττγ III ΡοΙίεβ ΩυββΙ I 

Μέρος Β' 


Τεύχος 11 
Μβςβ Ρβνιβνν 
Ο&ιΐυδ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

ΤΗβ ΚτίδΙβΙ, 

ΤνδροΠβ 
ΡοοΙόβΙΙ, 
δρβΙΙ 8Τ>ορ Ιβττγ ΘΕΜΑ ϋίδηβγ 
I, υηίηνίΐβό Αίτηβίοη δΐυόίο 


Τεύχος 12 Τεύχος 13 

Μβςβ Ρβνίβ* Μβςβ Ρβνιβνν 

Ιβτητπίηςβ, ΒβΙτβγβΙ. 

Εγχειρίδιο του ΘΕΜΑ ΡΟ: 

καλού παίκτη: ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 

ΚυΙΤ, ΡβΙεοπ, ΥΠΟΛΟΠΣΤΩΝ, 

δρβΙΙ δΙιορ Μββπ Εγχειρίδιο του 

δΙτββΒ. καλού παίκτη: 


I ; (41Η ι ■ ..5βΗ· τ' 

Τεύχος 33 Τεύχος 34 Τεύχος 35 Τεύχος 36 Τεύχος 37 

Μβςβ Ρβνιβνν Ρβχ Μβςβ Ρβνίβ« δϊββΙ ΜβςβΡβνίβνν Μβςβ Ββνιβνν ΤΠβ ΜβςβΡβνίβνν 

ΝβΡυΙβτ, Ηβτόννβτβ ΒςίτΙθτ·, ΗβπΜοτθ Οτβςοπ'δ Ιβίτ III, ΑηαΜΑΛοΙ«*Γ|» δρβεβ ΟυβδΙ V, 

ΤβδΙ Ατηϊςβ 1200, ΤβόΑττβτβόΜβςβ Αφιέρωμα ϋογδίχ*. 9αβε Αφκέρωμα διβττβ Ηβτόννβτβ ΤβδΙ \Λόί 

Εγ^ιρδιο του καλού ΡΟ.Εγχορ&οτου Βία&δβχ. Εγχορδο ΟηϋηβΗβτόινββΤβΙ Ατπίςβ 12, 

παίκτη δδβόονν ΟΙ καλού παύση Ροςβτ του καλού παβοηΒίνΤ ΡΛίΙίρβ Ρ00 215 Εγχειρίδιο του 

Τόβ ΒββδΙ 3 Μέρος ΡβΡΜ'δΗβτβΡβίδίης δίτηρ$οη νδ δρβεβ Εγχειρίδιο του καλού καλού παίκτη ϋΐβ 

Α', ΧβπορΙιοόβ. Ηβνοε,δόβόοννοΙ ΜυΙβπΐδ Μέρος Α', παίκτη ΙΑ βπΰ Οββϊι βηόΰββΙΙι 

ΟνΛϊβΙίοη. δρβΙΙ Ητβ Βββδ13Μέρος Νβνγδββίδ,δρβΙΙ Μέρος Α'δρβί 5Λορ ΜέροςΒ' 

3ΛορΚΐης'δΟυβ5(6 Β',δρβΙ δίτορ Κϊης'δ δόορ δόβτΙοοΚ $Τνβ<1ο<* ΗοΙττνβδ δρβΙΙ 3Πορ 

Μέρος Α' ΟυβδΙ 6 ΜέροςΒ' ΗοΙτηβδ Μέρος Α' Μέρος Β'. ΟβΛδββό Οβίβννβγ 


Τεύχος 28 Τεύχος29 Τεύχος30 Τεύχος3ΐ Τεύχος32 

Μβςβ Ρβνιβνν Εοο ΜβςβΗβνίβνν Μβςβ Ρβνιβνν ΤΡβ Μβςβ Ρβνίβνι δυρβτ ΜβςβΡβΑννΚης'δ 

ΟυβδΙ, θέμα ΙηόΙβηβ ϋοηβδ 4. Οβςςβτ ΟΙ Αιηοη Ρβ Μβηο νΥοτΙό, ΟυβόΙΑΗοόνοβ 

ΈγχρωμαΡΟ. ΗβτόννβτβΤβδΙ ΗβτόννβτβΤβδΙ ΗβτόννβτβΤβδΙΑ570 ΤεβΑτη5»βΰ7386, 

Ηβτόννβτβ ΤβδΙ δυρβτ ΝΕδ, Ηβηό ΤουοΙι δοτββη, Οϋ-ΡΟΜ ϋπνβ. Εγχειρίδιο του 

δουηό ΒΙβδΙβτ, ΑΤ· δοβηηβτ, Εγχορδο του καλού Εγχειρίδιο του καλού παίκτη δυρβτ 

Οποθ, Εγχειρίδιο Εγχειρίδιο του παίκτη ΡοττπυΙβΟηθ καλού παίκτη δ&ββΙ ΜβηοΜοΜ,διτΛΐ 

του καλού παίκτη καλού παίκτη Οτβηό Ρπχ, δρβΙ ΠςΜβτ II, δρβΙΙ ΡφηβδοΙΙτθβόοπι, 

ΠβτπβδΟΙΡΓββόοτπ, Αηοΐόβτ ΙΝοτΙό, δέιορΙηόίβηβύοηβδ δόορ Ιηόιβηβύοηβδ ΙβεΤ Νφ3,δρβΙ 

ΟτβΚΜιβη, ΜιςΜ δρβΙΙ δΙιορ Εοο βπό ΤΗβ ΡβΙβ ΟΙ βηό ΤΙτβ Ρβιβ ΟΙ δΙιορ δρβεβ ΟυβδΙ I, 

βηόΜβςΙο3 Ουβδ11 ΑΤΙβηόε Μέρος Α' Αϋβηύδ ΜέροςΒ’ δρβοβ ΟυβδΙ IV 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ΙΙ5ΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


|?>ΟΜΊ:ί 



Μ 

I 


«ν'Μ»™" | Ηίπιι 


:<·π3·ιυ.ί 

Γ^ΓίΜΤΟ · · - -- 


| ΙΙβΡΡ 



Κ'α 

.. »» 













































Τεύχος 46 
Μβςβ Ρβηβνν Οοοτη, 
Εγχορδο του κα¬ 
λού παίκτη Οιζζγ 
Ρπηοβ ο( ίίιβ ΥοΙΚ 
ΡοΙΚ, δρβΙΙ 3 Ιίορ 
δροοβΟυβεΙΜΤιβ 
Νβχί Μυίβίΐοη, 

ΒΙβοΚ ΟβυΐύΓοη, 
ΟοΓπρβηιοηδ οί 
Χβηίίι Μέρος Α' 


Τεύχος 38 
Μβςβ Ρβνΐβνν Εοο 
ΟυβεΙΙΙ,ΗβΓΛνβΓβ 
Τβδί ΟβΙβχγ 
ΜυΚίιπβύίε 
υρςιβΟβ Κιί 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Οοί*ιε2ΜέροςΑ' 
δρβ# 31χ>ρ ί-βςβτκΙ 
Οί ΚγΓ3ΙΧ)ι3 


Τεύχος 39 
Μβςβ Ρβνΐβνν 
ΡΙβδίΐΡβΟΚ. 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πλη- 
ροφοροσή. Εγχειρί¬ 
διο του καλού παί¬ 
κτη ΟοΜίπβ Μέρος 
Β’. 5ρβΗ$ίιορ 
δίοδο» οίβιβ 
Οοτηβί 


Τεύχος 40 
Μβςβ Ρβνΐβνν Οβγ 
οίίίΐθΤθπίβοΙβ. 
θέμα Τα σχέδιο της 
ΟοΓΓβίθΙκ. ΕγΜαρί- 

δκ> του καλού παί¬ 
κτη ΟοΗπ 82 Μέ¬ 
ρος Γ,δρβΙΙ δίιορ 
ΙΛίτιβ ΙΙτκΙβινκΛΙ 
II Εναρξη κυκλο¬ 
φορίας ΟΑΜΕΡ. 


Τεύχος 41 
Μβςβ Ρβνΐβνν 
ΡίΓβίβε ΟοΜ. 
Αφιέρωμα δοπγ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟνυοΙι ΡοοΙι 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ ίβυτβ 
ΒσννΣιΤίιβΟβςςβΓ 
οίΑιποπΒβ 


Τεύχος 42 
Μβςβ Ρβνΐβνν 
ΡτΐνβΙββΓ, 
Αφιέρωμα Μ3Π93. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Οίιιχ* ΒοΟ< 
Μέρος Β'. 
δρβΙΙ δίιορ 03γ 
οί Ιίιβ ΤβπΙβοΙβ 


Τεύχος 43 Τεύχος 44 

Μβςβ Ρβνΐβνν ΜοτΙβΙ Μβς3 Ρβνΐβνν 


ΚοπιΡβί. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜβςβΙοπιβηΐβ 
Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δίιορ 


δίπποη ίίιβ 

δΟΓΟβΓβΓ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 5β3ΐ 
Τββτπ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ 


ΑΙοηβ ίπ βαβ αβτΚ ΑΙοηβ ίπ Ιίιβ Ρβτίι 


Μέρος Α' 


Μέρος Β'. δβτπ Ν' 
Μαχ. ΟοΟΙΐηε 3 


Τεύχος 45 
Μβςβ Ρβνΐβνν 
ΟβίχίβΙ Κηΐςίιί, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δββΙΤββτπ Μέρος 
Β', ΜβςβΙοπιβηώ 
Μέρος Β' δρβΙΙ 
δίιορ ΒΐηςννοΛ), 
δίπποη βιβ 

δΟΓΟβΓβΓ 


Τεύχος 47 

Τεύχος 48 

Τεύχος 49 

Τεύχος 50 

Τεύχος 51 

Τεύχος 52 

Τεύχος 53 Λν, 

Μβςβ Ρβνΐ; - Οοοπη 

Τεύχος 54 

Μβςβ Ρβνΐβνν 

ΜβςβΡβνΐβννδ 

Μβςβ Ρβνΐβνν 

Μβςβ Ρβνΐβνν 

Μβςβ Ρβν·„ - Τιβ 

Μβςβ Ρβνΐβνν 

Μβςβ Ρβνΐβνν 

ίΙΡΟ Εηβτηγ 

Ρβςβη υΐΤίΓΠβ VIII. 

Ρβοΐίίο δΙτΐΚβ. 

Ροϋςβ Ουβεί. 

Ριςίι1βΓ^? 

Ουίροεί. 

II, θέμα ν,Λ3ΐ 

υηΡβΓ β 

ίΙΚηοννη, 

Ρ-14 ΡΙββί Οβίθηδβτ, 

δρβΙΙ δίιορ 

Αφιέρωμα 

ΕγχειρΡ^του 

δρβΙΙ δίιορ 

ΡββΙΐίγ, ν^αρίδιο 

ΚΐΙΙΐης Μοοη, 

Εγχειρίδιο του 

Αφιέρωμα Σατανι- 

ΟΓβΟυΙβ 

ΟΟΕΑΝ, 

καλού Τη ^κτη 

δίιβύονν οί Ιίιβ 

του κοηνά παίκτη 

δρβΙΙ δίιορ Οβγ 

καλού παίκτη 

σμός και δοϋννβτβ. 

ΙΙπΙββεΙιβα, 

δρβΙΙ δίιορ 

ΤιβΡβ,.βτ δρβΙΙ 

Οοτηβΐ, 

δβΠΟΠΗςίΙΙβί, 

οίΙίιβΤβηΙβεΙβ. 

Νίρροη δβίβε ίηο, 

δρβΙΙ δίιορ Ρβχ 

νβΐΙ Οί ΟβτΚηβεε, 

ΚγτβηΟΐβ II. 

δίιο* _βςβηΡ 

Οτβςοηερίιβτβ 

δρβ-:ίιορ ΡοΙίοβ 
Ου.-ΐΟρβπ 

Ιοε! ΐπ Τιπτιβ 

δρβΙΙ δίιορ 

Νβίχΐΐβτ 3ηδ Βιβ 

Ιηηοοβηΐ ΙΙηΙίΙ 

Ιηηοοβηΐ ΙΙηΤΗ 

οίΐ'.,βΓΚϋβΙ, 


Μέρος Β’ 

θβίχΐβΙ Κηΐςίιί 

Οοετηΐο ΟβηδβΓ- 

Οβυςίιί 

Οβυςίιί 

Βν, .'βΙίι 3 


δν-',οπ. Ιοείίπ 



Ββηδβτ, ΡβτεοηβΙ 
Νίςίιίτηβιβ 

Μέρος Α' 

Μέρος Β' 

δτηβίδλγ 


Τ*ϊ« Μέρος Α' 



Τεύχος 55 ίν, 
Μβςβ Ρβνί,Υ νΥιης 
ΟοτηπιβΓί.,^ III, 


ΜθΓΪ Λ ί κΟΓΠΡβί II 
Οβ.'- Μονβε 
Μέ,.-ςΑ', 
δμ/3 δίιορ 
ΒιύοδηθΙ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 56^ 

Τεύχος 57^7 

Τεύχος 

Τεύχος 59ΪΪ7 

Τεύχος 80 Αί 

Τεύχος 61 

Τεύχος 62 

Τεύχος 63 

Τεύχος 64 

Μβςβ Ρβγ:>ί ΗβΙΙ 

Μβςβ Ρβννν 

Μβςβ Ρβντ'ή* 

ΜβςβΒβν*ν 

Μβςβ Ρβν.*~ν 

Μβςβ Ρβνΐβνν ΡυΙΙ 

Μβςβ Ρβνΐβνν 

Μβςβ Ρβνΐβνν 

Μβςβ Ρβνΐβνν 

Εγχειριδ.; του 

ΜονΐβΙ Κ..-πΡβί 

θβΓλ Ρθ'-,Πε 

ΤβΓΓθτίτ'„η 

δυρβν δ’.'βΐ 

ΤίίΓοΚΙβ, 

δρβοβ Ουβεί 6 

ΟοηπΓτιβηα & 

ΜοΠβΙ ΚοηηΡβΙ 3 

καλού ΐϊΝΠηΜοΛβΙ 

ΡΐίίβΠ, .'-ΟΡκι, 

Οβεεβ·.\ 

ΙίιβΟβ*,* 

Βςίτίβτ ,’· ιυΛο. 

Ιο$Ι ΕΡβη. 

Ηΐ Οοΐβΐπβ, δίπποη 

ΟοηςυβΓ, 

ΡβΙβΙ Ρβείης Ρβή| 

κοπ*.-,;θββΐίι 

ϋοη Κτς, 

ΟγΟοτ^, 

Ουίιΐγ, *;βα υνε 

ΒίΟίΟΓΓΤ, 

ννβτποτε. δίβτ 

Τίΐβ δΟΓΟβΓβΓ 2, 

ΡίιβηΙβδΓηβςοπβ, 

Ιο ΒΙβεΚ ΟνυββίΡ 

Μον^. Μέρος Β'. 

ννβί^ςΛ, 

Μβο.„ Οβτρβί. 

95. ίη-π ΑϊϊβυΙΙ. 

ΕΙιΙβ „.Ϊ8ηΙ< 

ΤΓβλ Τίιβ Νβχΐ 

Εχ-ΡιςίιΙβΓ, ΡΙ. 

Ρβόβ Ιο ΒΙβελ, 

δρβΙΙείιορ: ^ 

δρν». δίιορ Νοείτο- 

Οτβ^ΟΓβ δίιοοΚ 

Οβν,ί: Ρβίτοί, 

5βΓν> Ριςηΐβτ 2. 

Οον.,,-ιβΓΚίβΓ. 

ΟβηβΓβίΐοη, 

ΜβηβςβΓ 2, 

Μβςΐε Οβτρβΐ 2, 

ΙβΓΓγδ, 

ρ^. Διακοπή κυ- 


Ρ^,οί ίίιβ ΤπβΡ 

ΑΌι',ί ίη 

δΐΌΐγΚβΠε 

Αφιέρωμα 

ΟβζζίΐΐοηβΐΓβ 

ΡητηβΙ Ρβςβ, 

ΡίιβηΙβδΓηβςοπβ, 

•'ηφορίος ΟΑΜΕΗ, 
δισκέτα 3,5 με ρίβγ- 
βΰβαβΓΠΟϋοηΚΓίς. 


Τ'? ΟβτΥ 3 


σης σχολές 
πληροφορικής 

Αφιερώματα: 
Οοββη · Ιηΐβτρίβγ 

Αρβσίιβ ΙοηςΟοιν, 

Αφιέρωμα: 

Ρεγςηοεΐε 

ΡπδοηβΓ οί Ιοβ 


Τεύχος 65 

Τεύχος 66 

Τεύχος 67 

Τεύχος 68 

Τεύχος 69 

Τεύχος 70 

Τεύχος 71 

Τεύχος 72 

Τεύχος 73 

Μβςβ Ρβνΐβνν 

Μβςβ Ρβνΐβνν 

Μβςβ Ρβνΐβνν: 

Μβςβ Ρβνΐβνν: 

Μβςβ Ρβνΐβνν: Τίιβ 

Μβςβ Ρβνΐβνν: 

Μβςβ Ββνΐβ»: 

Μβςβ Ρβνΐβνν: 

Μβςβ Ρβνΐβνν: 

δίοηβΚββρ 

ννβτοτβίΐ 

ΤίιβΟΐς 

ΝΒΑϋνβ96 

Βββεί νΛίίιιη 

νΐΠυβΙ δηοοΚβτ 

ΤβΓΓβ Νονβ 

ΙοηςΡονι 

θΓβηΰ Ρπχ 2 

δΟΓββΓΠβΓ 

ΝΒΑϋΑΜΤ,Ε. 

Ρβνίβννε: 

Ρβνίβννε: Μ/ΐης 

Ρβνίβννε: Τιπιβ 

Ρβνίβννε: ΑΤΡ. 

Ρβνίβννε: 

Ρβνίβννε: ΟγΡβτΐβ 

Ρβνίβννε: ΡΐΓβ 

ΡοβΡ ννβτηοΓ 

ΡΙΡΑ96 

δίιβηηβτβ. 

ΟοηπΓηβπΡθΓ 4, 

θβίβ. Οβεοβηί 2. 

ΑεεβυΙί Ρΐςε. 

ΝοππβΙίΙγ. 

2, ΟΙγτηρΐο 

Ρΐςίιΐ, Κΐοϋ Οίί 

θβδίΓυεΙΐοη 

ΡβίιβΙ ΑεεβυΙί 

δίιΐνβΓδ, ΙηΟγ 2 

«0ΠΠ8, Τοίβ) 

ϋυλβ ΝυΚβσι 30 

Μβηίε ΟβΓίε 

ΟοΙΙβςβ δΙβΓη, 

δοεοβτ, ΒβΡ Μθ)θ 

96, ΡΓβγ ίθΓ 

θβιΤιγ 

Οτυκί 

δρβΙΙ δίιορ: 

ΟΐεΙοΛΐοη 

δρβΙΙ δίιορ: Τίιβ 

δρβΙΙ δίιορ: 

ΡυΤυΓβ δίιοολ 

δρβΙΙ δίιορ: ΤβΓΓβ 

ΟββΙίι 

δρβΙΙείιορ: ΗβΙΙ. 
δίπποη βιβ 

δΟΓΟβΓβΓ II 

δρβΙΙείιορ: 

ΙΙηΐνβΓδβ, 

ΝοοΙτοροΙΐε 

ΡΚςίιέ οί Ιίιβ 
ΑπιβζοηΟυββη 

δρβΙΙ δίιορ: Τίιβ 
£>9 

ΒββεΙ Υύίίιιη 

Κΐης'ε Ουβεί 7, 
Τιπιβ θβΐβ 

δρβΙΙ δίιορ: 
δίιΐνβτε 

Νονβ 

δρβΙΙ δίιορ: 
νΥβΓΟΓβίΙ 2, 

ΟββδβΓ 2 


ΌΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
Α4, ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ* ΤΗΛ.: 3302220 



















ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΡΕΑΕοΔΚ . 

ΡΟΙΝΤ . 

~.ΟΑΤΑ5ΕΙΜ6Ε. 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ . 

.6473510 

.8813935 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΡΗΙΜΕ ΙΙΝΕ. 

.ΖΕΗΟΟΝΕ. 

.031-235073 

Α ΟΡΕΝ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΩϋΕδΤ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

αοεβ 

ΙΙΝΙΓΩΜ 


ΗΑΟ. 

.ΗΑΟ ΗΑΗΟΜ/ΑΗΕ & δΟΡΤΜΑΗΕ. 

.4912088 

ΑΠΩΜ 

ΓΩΜΡΙΙΤΡΒ ΔΙ ΡΔ 


3ΙΕΜΕΝ5. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΑΟΤΙΟΝ 

Γ.ΠΜΡΙΙΤΡΒ ΔΠΤΙΩΝ 


5ΜΑΒΤ. 

.. δΜΑΒΤΟΡΡΙΟΕ ΑϋΤΟΜΑΤΙΟΝ. 

.5245784 

ΑΟνΕΝΤ . 

.ΑΟνΕΝΤ. 

6874563 

8ΜΜ. 

.δΜΜ. 

.9710512 

Α60 

ΩΑ$Ι$ 


δΤΑΝΟΑΗΟ. 

.ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ δτυοιο. 

.9951138 

ΑΙΒ 

ςγ.ςηηΜΡ 


δϋΝ. 

.δϋΝ ΜΙΟΒΟδΥδΤΕΜδ. 

.6806676 

ΑΙΤΕΟ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

.031-850938 

ΑΙΤΕΙ . 

ΑΙΤΟδ ... 

.ΤΕΙΟΟΜΑΤ . 

ΙΙΝΙΠΠΜ 

.031-313355 

ΤΗΕ ΟΗΟΙΟΕ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΗ ΤΗΑΟΕ. 

.8251650 

.7713121 

ΑΜΙΟΑ. 

ΙΝΡΩΜ/ΩΗΙΩ 


ΤΙΟΕΗ. 

.ΓΝΟΜΗ. 

.9524763 

ΑΜδΤΗΑϋ . 

.ΑΜδΤΒΑΟ ΗΕίίΑδ 

52.30749 

ΤΝΤ. 

.ΙΟΒΙΟΑ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ. 

.031-860257 

ΑΡΡΙΕ 

ΒΑΙΝΒΩΜ/ 


ΤΟδΗΙΒΑ. 

.ΙΝΤΕΑΛ. 

.9578800 

ΑΒΤ 

ΒΑΜ 5ΗΩΡ 


τυιιρ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

Α$6 . 

Αδ ΡΙ ΡΠΤΗΩΝΙΠ.3 


ΤϋΗΒΟ-Χ. 

.ΠΛΑΙΣΙΟ. 

.3845671-2 

Αδτ. 

ΩΡΡΙΤΡΩΗ 


ϋΝΙΟϋΕ. 

.ΗΑΗϋ & δΟΡΤ. 

.8815931 

ΑΤΑΒΙ. 

.Α-δΥδΤΕΜδ 

4961655 

«ΕδΤΕΗΝ δΥδΤΕΜδ. 

.δΥδΟΟΜΡ. 

.6392809 

Α\/ΑΧ 

ΑΥΑΧ 


1Α7Υ8Ε. 

.ΟΡΡΓΓΕΟΗ. 

.4833080 

ΑνίΕΤΤΕ 

ΑΥΙΡΤΤΡ 


ΖΕΝΙΤΗ. 

.Βϋίί. 

.9239991 

ΒΓ.Π 

ηιη πτυ γπ«ρ 



ΒΗΑΙΝ . 

.ΒΗΑΙΝ ΤΒϋδΤ . 

.6914380 


ΟΘΟΝΕΣ 


ΜΑΒ 

ΜΙΠΙ 


■ 



ΒΕΝΤΗΙΧ. 

.ΤΕΧΝΩΛΩΓΙΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

0311319 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΟΟΟΕ. 

ΟΟΩΕ 


Α Ρίϋδ. 

.ΒΗΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

ΙΟΜΡΑΟ. 

. ΙΝΡΟΡΑΟ 


ΑΟΕΒ. 

.ϋΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΟΟΜΡΑΟ. 

ΜΑνίΩΩ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΑΟΟΟΝΙΟδ. 

.ΑΧΙδ. 

.3301842 

ΟΟΜΡΑΟ. 

.ΑΜδΤΒΑΟ ΗΕΙΙΑδ 

5930749 

ΑΟΟΟΝΙΟδ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΙΟΜΡΑΟ. 

.ΑίΤΕΟ . 

8251650 

ΑΟΙ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

ιομραο. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ .... 

6850000 

ΑΡΡΙΕ. 

.ΗΑΙΝ80Μ. 

.9012892-3 

ΙΟΜΤΕΟ. 

.ΟΟΜΤΕΟ 

0499-91705 

ΑδΚ. 

.ΜΙΟΗΟΙΑΝΟ. 

.6459581 

ΙΟΝΕΙΟΕΝΤ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒΙδΕ 

9610088 

ΟΑ&Β. 

.ΟΟδΜΟΟΑΤΑ. 

.3815921 

ΙΟΝΤΗΟΙ . 

.ΟΑΤΑ ΟΩΟ. 

0510811 

ΟΟΜΡΑΩ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΙΟΡΑΜ . 

.ΑΧΙδ 

3301^42 

ΟΟΒΝΕδΤΟΝΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

4833080 

Ι-ΟΑΤΕ . 

.ΟΟΜΡΕΤ 

52456?7 

οτχ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

9242072 

3ΑΕΜ/00 . 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 

4827251 

0ΑΕ1Ν00. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.. 4827251 

ΒΑΤ. 

.ΒΟΜ ΨΗΦΙΑΚΗ. 

4224134-5 

ΕΙΖΟ. 

.ΙΝΡ0Μ70ΗΙ.0. 

.8210712 

ΒΑΤΑ ΟΕΝΕΗΑί . 

.ΑΟΤΙδ . 

0586661 

ΕΜΟ. 

.ΒΗΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

6914380 

ΒΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

0302500 

ΕΤΟ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΒΕίί. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

2876341 

Ε.ΜΑΟΗΙΝΕδ. 

.ΟΟΜΑΒΤ. 

9234333 

ΒΙΟΙΤΑί. 

.ΟΙΟΓΓΑί ΕΰϋΙΡ. 

6833560 

ΓϋϋΙΤΕΟΗ. 

.υορ. 

9353358 

ΒΤΚ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ . 

0248673 

ΗΑΝΤΑΗΕΧ. 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

9910950 

ουΑΐ. 

.ΕΒΟΟΟΑΤΑ . 

0510022 

ΗΕΙΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗΟ. 

.ΗΡ ΗΕΙΙΑδ. 

6896411 

ΒΕΙ. 


.9248081 

ΗΕ»ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗΟ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

... 8251650 

ΕΙΕΟ . 

.ΕίΕΟ ΗΕΙΙΑδ . 

. 5717517 

ΗΙΤΑΟΗΙ. 

.ΑΙΤΕΟ. . 

8251650 

ΕΚΤΕ. 

.181. 

.7702427 

ΗΥϋΝΩΑΙ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

9248080 

ΕΧΡΕΗΤ . 

.ΟΟδΜΟΟΑΤΑ. 

3815021 

ΙΒΜ. 

.ΙΒΜ ΗΕΙΙΑ8. 

3281111 

Ε-ΡΒΟίΙΝΕ . 

.ΕΜΕ. 

2023475 

ΚΡΟ. 

.ΙΝΡΟννίΝ 

6462557 

ΡΑΙΧΟΝ . 

.ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ δτυοιο . 

.9961945 

ΙΙΝΚ. 

.ΡΒΙΝΤΕΟ. 

9242969 

: οχ. 

.ΑΙΡΑ ΜΙΟΒΟ . 

. 9305167 

ΜΑΒ. 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ . 

8813935 

ΕωίΤΕΟΗ . 

.υορ. 

.9353358 

ΜΑΒ ΤΕΟΗΝΟΙΟΒΥ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

9242072 

ΒΑΤΕ. 

.ΒΑΤΕ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ . 

. 8050219 

ΜΙΗΟ. 

.ΜΙΟΗΟΙΑΝΟ.... 

6459581 

ΗΕν/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗΟ. 

.ΗΡ ΗΕΙΙΑδ . 

.6896411 

ΜΙΤΑΟ. 

.ΟΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ 

8225367 

ΗΕΚΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗΟ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΜΙΤδϋΒΙδΗΙ. 

.ΤΕΝΟΗΑ. 

5320689 

ΙΒΜ . 

.ΙΒΜ ΗΕΙΙΑδ . 

.3281111 

ΜΙΤδϋΒΙδΗΙ ΕΙΕΟΤΗΙΟ .... 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

3471754 

ΙΒδ . 

.ΙΒδ . 

.4177364 

ΝΕΟ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

9248081 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΝΕΟ. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

665Π9ΠΠ 

ΙΟΙ . 

.ΙΟΙ. 

.9318000 

ΟίΐνΕΤΠ. 

.ΟΙΐνΕΤΤΙ. 

9573«ηη 

ΙΜΑΟΕ. 

.ΙΜΑΒΕ. 

.3410940 

οιινεπι. 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

ΙΝΕΟ. 

.ΙΝΡΟΜ/ΟΒΟΟ. 

.8210712 

ΡΕΑΟΟΟΚ. 

.ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ 

6473510 

ΙΝΤΕί . 

.ΕΗΒΟΟΑΤΑ . 

.9510922 

ΡΗΕδΙΟΕΝΤ ΤΕΟΗΝΟΙΟΒΥ 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ 


ιρε. 

.Μ/ΙΕΒ ΤΕΟΗΝΟΙΟΒΥ . 

.2796805 

ΡΗΙΝδΤΟΝ. 

.ΧΑΝΤΑΡΕ Γ 


Τ05 . 

.ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ. 

.6473510 

ΡΗΟΓΕΧ. 

.ΚΙδν/ΑΗΕ 

Π31.Α57551 

ΚΙδΝΑΗΕ . 

.ΚΙ8ΙΜΑΒΕ . 

.031*857551 

α . 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ 


ΙΕΟ. 

.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 

δΑΜδϋΝΒ. 

. νεοομ 


ΙΙΝΕ. 

.ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ. 

.3840243 

5ΑΜΤΗ0Ν. 

.ΑΙΤΕΟ 

Η25165Π 

ΜΑΟΙΟΒΟΟΚ. 

.ΟΟΝΡΕΤ. 

.5245627 

δΑΜΤΗΟΝ. 

.ΜΙΟΒΟΙΑΝϋ 

5469681 

νΐΑδΤΕΗ . 

.ΜΑνίΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ . 

.6121972 

8ΗΑΜΗΟΟΚ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ 

9216Π5Π 

«0 . 

.ΜΙΟΗΟΟΗΟΙΟΕ. 

.9941611 

δΙΒΜΑ ΟΕδΙΒΝ . 

ΟΡΡΓΓΕΟΗ 

4Α33Ω6Ω 

ΗΒ ΜΑΝΑΒΕΗ. 

.ΜΟ ΜΑΝΑΒΕΗ. 

.3617992 

δΜΑΗΤΕΑΜ . 

. δΜΜ 

9710612 

ΜΙΟΒΟ ΗΕΟΑ5 . 

.ΜΙΟΒΟ ΗΕΙΙΑδ. 

.031-855741 

80ΝΥ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ 

6546675*7 

ΜΙΟΒΟ ΡΟ. 

.ΜΙΟΗΟΙΑΝΟ . 

.6459581 

δϋΡΕΗΟΟΜ . 

ΟΟΜΟϋΕδΤ 

0746ΩΑ1 

ΜΙΒΑΟίΕ . 

.ΟΟΜΡΑΟΚ. 

.8841752 

ΤΑΤϋΝΒ . 

ΝΤΑΚΟΣ 

0035519 

ΜΙΤΑΟ . 

.ΟΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ. 

.8225367 

ΤΑΧΑΝ . 

ΑΜΥ 

6133ΩΩΠ 

ΝΕΤΟΟΜ . 

.ΝΕΤΛΜΟΗΚ. 

.031-748713 

ΤΟΡΡΙΥ . 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

0246673 

180 . 

.ΑΝΑδΤΑδΙΑΟΙδ . 

.5769798 

ΤΥδΤΑΒ . 

ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ 

267634Ω 

Βΐινεπι. 

.Οίΐνεττι. 

.9573800 

ΤΥδΤΑΒ 

δΟΡΤ δϋΡΡΩΗΤ 

Π*ϊΐ β'ϊ'ϊξβΐ 

ΒΡΤΙΜυΜ . 

.ΟΡΤΙΜϋΜ ΕΠΕ . 

.8670234 

νΐΕνν δΟΝΙΟ . 

ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ 

601436Π 

ρο οιυβ . 

.ΡΟ ΟΙϋΒ . 

.6390585 

ΥΙδΑ . 

.ΡΒΙΝΤΕΟ .. 

.9242969 






















































































































































































































































































































































ΜΥΜ. 

.ΰΚΙΤΙίίΗ. 

.4833080 

Κ0ΘΑΚ .■— — 

.ΚΟΟΑΚ . 

-6898155- 




ΙΟΟΙΤΕΟΗ 

ΑίΤΕΟ 

825165Π 


ϋϋ ΠΟΜ ΡΡΙίνΕδ 


ΜυδΤΕΚ. 

ΝΙδΟΑΝ 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

ΟΑΤΑΜΕΟΙΑ 

.3471754 

4260158 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΟΟΕ . 

ΑΜΒΙΤ 

9651310 

ΑΖΤΕΘΗ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΟίΐνΕΤΠ .. 

ΟίΐνΕΤΤΙ 

9573800 

:ηινον. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 

.9218050 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 

.ΙΝΤΕΗΤΕΟΗ 

9248300 

:ηινον. 

.ΚΥΜ . 

.031-221248 

ΡΗΙΜΑΧ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

:ομρβο . 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

. ΡΗΙΜΑΧ. 

.ΙΝΡΟννΟΒίΟ . 

.8210712 

ΗΕΙΝίΕΤΤ ΡΑΘΚΑΒΘ ... 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935512 

ΟΤΗΟΝΙΧ. 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ .... 

.9302500 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

.ΚΥΜ . 

.031-221248 

ΗΙΟΟΗ . 

.. ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

3226601-6 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

.ΟΡΤΙΟΑΙ δΥδΤΕΜδ ΙΤΟ . 

.9248055 

δΟΑΝ Ρίϋδ .... 

δΜΜ 

9710512 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

.ΙΝΡΟν/ΟΒίΟ . 

.8210712 

ΤΑΜΑΗΑΟΚ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΑΤδΗϋδΗΙΤΑ. 

.Α\/ΑΧ. 

.2870083 

ΤΗυνΕί.. 

οπυρ 

9412413 

ΜΙΟΒΟ 80ΐυΤΙ0Ν8 .... 

.ΑΑΝΚΑΛ . 

.9967007 

ΙΙΜΑΧ 

ΩΠΑ 

3614378 

ΜΙΤδυΜΙ . 

.ΐΝΡοαυΕδτ. 

. 9248080 


«0 . 

ΝΟΡΜΑΝ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.υορ. 

.6850900 

.9353358 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 

οιινεπι. 

.οιινεπι. 

.9573800 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ . 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ. 

.ΐΝΡΟτπυδτ. 

.8020663 

ΑΜΟ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ ... 

.2876340 

ΡΗΙίΙΡδ. 

.ΡΗΙίΙΡδ. 

.4894911 

ΑΜΟ. 

.ΙΝΡΟννΟΒίΟ . 

.8210712 

ΡΙΟΝΕΕΒ . 

.ΑΞΑΡΛΗΣ . 

.3815483 

ΟΥΗΙΧ .... 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

... 9248080 

ΡΙΕΧΤΟΒ . 

.ΟΡΙ . 

.6545802 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

ΗΡ ΗΕίίΑδ 

6896411 

ΒΕΡίΕΟΤΙΟΝ . 

.ΟΡΤΙΟΑΙ δΥδΤΕΜδ ίΤΟ . 

.9248055 

νντ. 

.οοΜουεδτ. 

.9248081 

ΒΕνΕΑΙ . 

.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ. 

.8020663 

ΙΝΤΕΙ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

80ΝΥ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ . 

.6546675-7 

ΜΑΤΗ007 

ΠΝΙΟΩΜ 

9430632 

ΓΕΑΟ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

8251650 


Γ08ΗΙΒΑ. 

Γ08ΗΙΒΑ . 

.ΟΟΜαυΕδΤ. 

.ΑΜΥ . 

.9248081 

.6133000 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΥΑΜΑΗΑ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ.... 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΑΟΕΗ 

υΝΙΟΩΜ 

9430632 

ΜΟϋΕΜ 

ΑΜΤ . 

ΑΡΡΙΕ . 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

. ΒΑΙΝΒΟνν . . 

.4827251 

.9012892-3 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΒΗΟΤΗΕΗ .... 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935403 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ . 

.9221331 

ΟΑΝΟΝ .. 

.ΑίΤΕΟ. 

. 8251650 

3Ε3Τ. 

.ίΕΧΙδ . 

.6929465 

ΟΑΝΟΝ ... 

.ΙΝΡΟΒΜΑ . 

.9247000 

300Α . 

.δΟΡΤδΕΙ. 

.9371666-8 

ΟΙΤΙΖΕΝ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΒΟΟΑ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

ουΜΕ. 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

.9910950 

Βυα. 

.Βϋίί. 

.9239991 

Ο-ΓΓΟΗ . 

.ΑΜΥ .. .. 

.6133000 

ΟΑίΡΑΚ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΟΙΟΙΤΑί . 

.ΟΙΟΙΤΑί ΕΟ. 

.6833569 

ΕΟΟΕΧ . 

.8ΡΑ0Ε ΗΕίίΑδ . 

.6547400 

ΕΡδΟΝ .... 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ .... 

.9242072 

ΟΧΒ. 

.ΑΝΚΟ. 

.9236861 

ΡΑΟΙΤ. 

ΑΟΕ 

... 6719722 

3ΑΤΑΒΑΝΚ . 

.ΟΒΥΡΤΟ. 

.6122513 

ΡΑΗΟΟ . 

.ΟϋΑ. 

.3614378 

3ΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.9302500 

ΡϋϋΙΤδυ .... 

.ΑίΤΕΟ ... 

. .8251650 

3ΑΤΑΒΑ0Ε . 

.ΟΒΥΡΤΟ . 

.6122513 

ρυϋΐτδυ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

θνθ . 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

ΟΕΝΙΟΟΜ. 

.ΡΒΙΝΤΕΟ . 

.9242969 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ... 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ . 

.6896411 

ΙΑ8Ε. 

.ΙΑδΕ . 

.9832873 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

ΑίΤΕΟ 

8251650 

ΙΟΝΟδΗΙΝΕ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 

.ΙΝΡΟννΟΒίΟ .... 

.8210712 

ΜΑΧΑΝ . 

.ΟΙΘΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

ΚΟΟΑΚ . 

.ΒΙδ . 

.6899135 

ΜΙΟΒΟΟΟΜ . 

.ΙΕΧΙδ . 

.6929465 

ΚΥΟΟΕΒΑ . 

.ΚΕνν δΥδΤΕΜδ . 

.9670523 

ΗΟΤΟΒΟίΑ . 

.ΑΝΙΧΤΕΒ . 

.7485936 

ΙΕΧΜΑΒΚ . 

.ΙΝΡΟίΕΧ . 

.6422230 

«ϋίΤΙΤΕΟΗ . 

.ΟΙΘΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

ΜΑΝΝΕδΜΑΝΝ ΤΑίΙΥ 

.ΙΙΝΙΟΟΜ . 

.430632 

νΐϋΙΤΙΤΕΟΗ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ΜΙΝΟΙΤΑ. ν . 

.ΑίΡΗΑ ΟΟΡΥ. 

.9582898 

ΝΕΜΡΟΒΤ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ΜΙΤδυβΙδΗΙ ΕΙΕΟΤΒΙΟ 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

ΗΟΒΤΟΝ ΙΑΜΒΕΒΤ. 

.ΟΙΘΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

ΝΕΟ . 

.ΟΟΜαυΕδΤ. 

.9248081 

οοτοοομ. 

.8ΡΑ0Ε ΗΕίίΑδ. 

.6547400 

ΝΕΟ. 

. ρο δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΡΑΤΤΟΝ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

.ΟΙΘΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

ΟΚΙ. 

.ΟΡΙ. 

.6545802 

ΒΑΟ . 

.8ΡΑ0Ε ΗΕίίΑδ. 

...,.6547400 

ΟίΐνΕΤΠ . 

.ΟίΐνΕΤΤΙ. 

.9573800 

8ΜΑΒΤ ίΙΝΚ. 

.ΜΙΝΙδΥδ. 

.031-514679 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ .. 

... .ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

8ΜΑΒΤΕΑΜ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 

.ΙΝΤΕΗΤΕΟΗ . 

.9248300 

8Ρ0ΤΕΚ . 

.ΟΟΜαυΕδΤ. 

.9248081 

ΡΒΙΝΤΗΟΝΙΧ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΓΑΒΘΕΤ. 

.ΙΝΡΟννΟΒίΟ. 

.8210712 

ΟΜδ . 

.ΜΙΟΗΟ-ΤΕΟ . 

.8835115 

ΓΕΙΕΒΙΤ. 

.ΜΙΝΙδΥδ. 

.031-514679 

ΗΙΟΟΗ . 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

.3226601-6 

ΓΕΙΕΒΙΤ . 

.ΟΒΥΡΤΟ . 

.6122513 

δΑΜδυΝΟ . 

.ΝΕΟΟΜ . 

.9235751 

ϋδ ΒΟΒΟΤΙΟδ. 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

δΕΙΚΟδΗΑ . 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

Ι/ΐνΑ. 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

δΤΑΒ . 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

ΙΜΙΒΕίΕδδ. 

.ίΕΧΙδ . 

.6929465 

ΤΕΚΤΗΟΝΙΧ . 

.ΗΙΤΕΟ . 

.6548873 

ΖΟΟΜ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒΙΙΜΕΝΤδ 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΖΟΟΜ . 

.ΟΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

ΤΒΐυΜΡΗ ΑΟΙΕΒ . 

.ΑΧΙδ . 

.3301847 

ΖΥΧΕί . 

.ΟΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

νΐδΑ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΖΥΧΕΙ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ 

. 9218050 

ΧΡΒΩΧ 

ΒΑΝΚ ΧΡΒΩΧ 

9311000 

Γ 


5ΩΑΝΙΜΕΠ5 

ΚΑΡΤΕΣ ΔΙΚΤΥΟΥ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

...ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΡΡίΕ . 

.ΒΑΙΝΒΟνν . 

.9012892-3 

300Μ . 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΑΒΤΕΟ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

300Μ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΑΒΤΙδΟΑΝ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

300Μ. 

.ΙΝΡΟννΟΒίΟ . 

.8210712 

ΕΑίΟΟΜΡ. 

.ΑΤΚΟ . 

.7784967 

ΑΒΕίί . 

.ΑΧΙδ . 

.3301842 

ΟΗΙΝΟΝ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΑΟΟΤΟΝ . 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒυδΤ. 

.6914380 

ΟΟΝΤΕΧ . 

.ΙΝΡΟΟΑΤΑ. 

.6421368 

ΑΟΕΗ ΝΕΉΛ/ΑΒΕ. 

.υΝΙΟΟΜ . 

.9430632 

3ΕΧΤΒΑ . 

.ΑΟνΕΝΤ. 

.6874563 

ΑΟΙ. 

.υΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

3ΡΙ . 

. ΟΟΜαυΕδΤ . 

.9248081 

ΑίΙΕϋ ΤΕίΕδΙδ . 

.ΑΝΙΧΤΕΒ . 

.7485936 

ΕΡδΟΝ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ΑΒΤΙδΟΡΤ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ριυιτδυ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΑνίΕΤΤΕ 

..ΑνίΕΤΤΕ 

.9221331 

ΒΕΝΙΟυδ. 

.ΚΙ8ΝΑΒΕ . 

.031-857551 

ΑΧΙδ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

ΒΕΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ. 

.6896411 

ΒΟΟΑ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

ΗΕΙΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΟΑΒΙ ΡΤΒΠΝ 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

ΗΟυδΤΟΝ ΙΝδΤ. 

.ΟΡΙ . 

.6545802 

01800 . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 
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Ε ΰΜΡΕΧ.ΙΝΕθόϋΕ&Τ.^48080 

□ΑΤΕΧ.Ο-ίΙΝΚ.01$ 3227584 

3ΕΙ.ΟΟΜΟϋΕδΤ.9248081 

οιοιται..ωιβιται. εουιρ. 6833569 

ΕΑΒίΕ..ΑΜΥ.6133000 


ΡΙΟ.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ.6721200 


ΡΙδΗΕΒΝΕΤ . 


8670234 

ΡΒΕ8Η . 

.ΙΑΊνΥΑΝ . 

9025645 

ΡΤΡ. 

.ΑΙΟΟδΥδΤΕΜδ . 

9310281 

ΟΑΤΕΙΑΙΑΥ ΟΟΜΜ. 

.ΑΝ ΜΙΑΝ . 

.. 9025645 

ΟΕΝΙϋδ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

8251650 

ΗΕΜ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΗΡ ΗΕΙΑδ. 

6896411 

ΗϋΒ. 

ΒΜ . 

ιυκο. 

.008 . 

.ΙΒΜ ΗΕΙΑδ . 

.6411600 

.3281111 

6844546 

ΚΑΤΗΟ. 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ . 

031-850938 

ΑΝ ΙΙΝΚ. 


9310800 

ΙΙΡΕΙΙΝΚ . 

ΙΙΡΕΝΕΤ. 

.δΜΜ . 

.9710512 

9710512 

ΙΟΝΟδΗΙΝΕ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

8251650 

ΙΟΝΟδΗΙΝΕ . 


6459581 

ΜΙΑΝ . 

ΊΕΜ/ΡΟΒΤ . 

.ΟΟΒ. 

.6411600 

9242072 

ΝΟνΕίί. 

.ΑΜΥ. 

6ΐ33οηο 

1-1000 . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

9242072 

ΟδΙ. 

.ΤΗΑΝδΟΑΤΑ . 

4535944 

ΡΟδΙ . 

.ΑΙΟΟδΥδΤΕΜδ . 

9310281 

ΒϋΑΠΤΕΟΕΟΚ . 

.ΙΑΝ \Λ/ΑΝ . 

9025645 

ΒΑΟΑΙ . 

.ΙΝΤΕΒΡΑΝ δϋΒ ΗΕΙΑδ . 

9600660 

δΟΗΝΕΙϋΕΒ & ΚΟΟΗ 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

δΜΟ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. .. 

9218050 

5Μ0. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

9248081 

δΤΑΒ ΟΑΤΕ . 

.ΕΒΟΟΟΑΤΑ . 

9510922 

δϋΝδΟΡΤ . 

ΓΒΑΝΟΕίνΕΒ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.6ΩΒ. 

.8251650 

6411600 

νίΚΙΝΟ . 

.Μ-ΟΑΤΑ . 

9371666-8 

ΙΛ/ΕδΤ ΟΙΟΙΤΑΙ _ 

..ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

9242072 

ΧΙΒΟΟΜ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

9248080 

ΖΕΒΟΝΕ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΚΑΡΤΕΣ 

ΨΗΦΙΑΚΟΥ νΐϋΕΟ 

& τν| 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΡΑδΤ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ.ΡΑ8Τ ΗΕΙΙΑ8.6854623 

ΡΗΙΙΙΡ8.ΡΗΙΙΙΡ8.4894911 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΤΙ .ΡΟ 3Υ8ΤΕΜ8 .6850900 

Α1/Μ ΤΕΟΗΝΟΙΟΒΥ.ΜΙΟΙ 3614027 

ΑΖΤΕΟΗ.ΑΙΤΕΟ.8251650 


ΟΑΒΩΙΝΑί ΩδΡ 16 ... 

.ΗΑΒΩ & 50ΡΤ . 

8815031 

ΕΒΕΑΤίνΕ ΑΒ8 . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

9242072 

ΩΙΑΜΟΝΟ. 


8251650 

ΟΙΑΜΟΝΩ. 


8210712 

ριε. 


.6721200 

3ΕΝΟΑ . 


8813935 

ΡΩ. 

.\Λ/ΙΕΗ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ .... 

2706805 

ΙΟΕΙΤΕΟΗ. 


8251650 

ΜΕΩΙΑ νΐδΙΟΝ . 


9248080 

ΜΙΩΙΜΑΝ . 

.ΜΙΟΙ . 

3614027 

δΟϋΝΟ ΟΑΑΧΥ . 

ΓΟδΗΙΒΑ . 

..ΑνίΕΤΤΕ. 

.ΑΜΥ. 



ΓυΠΤΙΕ ΒΕΑΟΗ.ΜΕΙΙΟΝ 3623840 

ΙΜΕΑΗΝΕδ..ΑΜΥ... 6133000 

ΖΟΙΤΒΙΧ .ΑΝΑ8ΤΑ8ΙΑΟΙ3 5769798 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΩ 

ΑΟΕΒ. 


0430632 

ΑΟΟΑ . 


9960200 

ΑΟΙΙΒ. 


031-857551 

ΑίΡΗΑΗΕδ. 


9960200 

Αδϋδ . 


031-850038 

ΑΤΙ . 


6850900 

ΑνίΕΤΤΕ . 

ΑΖΤΕΟΗ. 



ΒΟΟΑ. 


0371666.8 

ΒΟΟΑ . 

ΒΟΟΑ. 


4827251 

:ΐΒΒϋδ ι,οειο. 


0010050 

;ΐΒΒϋδ ιοΩΐε. 

.ΗΑΒΟ & δΟΡΓ. 

8815031 

:0ΜΡϋΤΕΗ ΑΒ. 


6450581 

3ΑΥΝΑ . 


0310281 

3ΡΙ. 


0248081 

ϋΙΑΜΟΝϋ. 


9960200 

ΒΙΑΜΟΝΟ . 


.8251650 


ΤΐάΐΒΟΑΒΒ .ΙΝίάάϋΕ^Τ.§^48000 

ΟΙΕΙΤΑΙ νΐδΙΟΝ .ΡΟΙΝΤ 00ΜΡΙΙΤΕΗ5 .8813935 

010. ΡΗ00Ε88ΙΝ0 8Υ8ΤΕΜ8.ΑΜΥ.6133000 

ΟVI- ΡΑ8Τ ΗΕΙΑδ .6854623 

ΕΙΖΟ.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ.8835115 

ΕΙΕΟ.ΕίΕΟ ΗΕΙΑδ . 5717517 

Ε-ΜΑΟΗΙΝΕδ -ΟΟΜΑΒΤ.9234333 

ΕΑ8ΤΜΑΧ.ΑΟΙ/ΕΝΤ.6874563 

ΡΙΟ.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ.6721200 

ΟΕΝΟΑ.ΡΟΙΝΤ 00ΜΡΙΙΤΕΒ8 .8813935 

ΟΙΟΑΒΥΤΕ .ΑΟνΕΝΤ.6874563 

ΗΑΒΟΙΟΟΚ ΕΥΕ.ΡΑ8Τ ΗΕΙΙΑδ .6854623 

ΙΟΕ.ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟδ.2876340 

ΙΜΟ.ΑΙΟΟδΥδΤΕΜδ.9310281 

ΙΝΤΗΑΤΕΙ.ΙΝΡΟΜΙΑΗΕ 6927426 

•ΙΡΝ ..ΑΟνΕΝΤ.6874563 

•ΙΙΙΚΟ.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ 6844546 

ΚΟΡΑΧ . ΟΡΡΙΤΕΟΗ 4833080 

ΚΥΟΟΕΗΑ.ΚΕΥ δΥδΤΕΜδ.9670523 

ΙΟΟΙΤΕΟΗ.ΜΙΟηΟΙΑΝΟ 6459581 

10Ν08ΗΙΝΕ.ΑΙΤΕΟ.8251650 

ΜΑΤΒΟΧ.ΔΤΙΑδ ΕΜΠΟΡΙΚΗ.9569121 

ΜΑ2Ε.ΑΜΥ.6133000 

ΜΒΟ.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ.8225367 

ΜΙΟΗΟΟΥΝΕ.ΑΙΟΟδΥδΤΕΜδ.9310281 

ΜΙΒΟ.ΑΜΥ.6133000 

ΜΙΠΟ.ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ.6473510 

ΜΙΒΟ .ΙΙΝΙΒΒΑΙΝ.6856320-2 

ΜΙΒΟ .ΜΙΟΒΟίΑΝΟ 6459581 

ΜΙΒΟ.ΑΙΤΕΟ.8251650 


ΜΥΙΕΧ. 


8251650 

ΝΟΩΕ . 


0510022 

ΝϋΜΒΕΒ ΝΙΝΕ. 

.δΜΜ . 

9710512 

ΩίΙΟΩΜ . 


0310281 

08Τ. 

.ΑΝΚΩ. 



ΡΑείΡίε.ΙΝΤΕΙΚΤ .6474481 


ΡΟ ΑΒ .δΜΜ. 9710512 


γ πυυΕΜ . 

ΒΑδΤΕΒΙΧ . 

.υΑΙΑΜΙϋπΟ . 

5244600 

δΟΒΕΕΝ . 

.ΡΑδΤ ΗΕΙΑδ . 

6854623 

δΙΩΜΑ ΙΕΒΕΝΤ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

4833080 

δΟϋΝΩ ΒΑδΤΕΒ . 

.ΚΙδΜΑΒΕ . 

031-857551 

δΟϋΝΟ ΩΑΑΧΥ. 

.ΑΜΥ . 

6133000 

δΡΕΑ . 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 


δΤΑΒΕΑΤΕ . 

.ΕΒΟΟΟΑΤΑ . 

0510022 

δΤΟίΙΜΑΝ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

9218050 

δϋΡΕΒΟΑΒΩ . 




ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒϋΜΕΝΤδ.ΑΤΕΧ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ.9020115 

ΤΒϋΕ νΐδΙΟΝ.ΟΙΟΙΤΑΙ ΙΜΑΟΕ 8Υ8ΤΕΜ8 .7754638 

VI .ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ.8225367 


νΐΕΑ 9200 . 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ . 

8844546 

νΐΟΕΟ ΜΑΟΗΙΝΕ . 

.ΡΑδΤ ΗΕΙΑδ . 

6854623 

ΙΜΕδΤΕΒΝ ΟΙΩΙΤΑί . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

. 9218050 

κνιτ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

9218050 

Χ6Α2 . 

.ΙΒΜ ΗΕΙΑδ . 

.3281111 

ΜΑΓΝΗΤΟΟΠΤΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΒΕΒΝΟυΐΙΙ. ΙΝΤΕΒ8ΕΤ.5246811 


ΡΙΝΝΑΟΙΕ ΜΙΟΒΟ.ΙΝΤΕΒδΕΤ 5246811 

ΡΙΑ5Μ0Ν ΟΑΤΑ.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ 3226601 

δΥΟϋΕδΤ-ΚΙδΗΙΑΒΕ 031-857551 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΩ 

ΟΟΝΝΕΗ . 


0248081 

ρυ,ιιτδυ. 


4833080 

ΗΕΙΛΙΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 


. 8251650 

ΗΕΙΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

.ΝΤΑΚΟΣ. 


ΙΒΜ . 

ΜΑΧΤΟΗ . 


0248080 

ΜΙΟΗΟ δΟΙϋΤΙΟΝδ. 

ΜΙΟΗΟΡΟΙΙδ . 

.ΑΑΝΚΑΛ. 

6133000 

ΜΙΟΗΟΡΟϋδ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

9242072 

ΝΕΟ . 


6850000 

ΟϋΑΝΤϋΜ . 


0248080 

ΟϋΑΝΤϋΜ. 


8210712 

δΕΑΕΑΤΕ . 


4833080 

δΕΑΕΑΤΕ. 


8210712 

δΕΑΕΑΤΕ . 


0242072 

δΥΟΟδ . 


6850000 

δΥΟΟδ . 


0248080 

ΤΕΑΟ. 



ΤΟδΗΙΒΑ . 


6133000 

ΤΟδΗΙΒΑ. 


0248081 

Μ/ΕδΤΕΒΝ ΟΙΕΙΤΑΙ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

9218050 

ΙΜΕδΤΕΒΝ ΟΙΟΙΤΑΙ.. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 
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ΟΟΜΡυΤΕΡδ ΟΕΝΤΕΡ Π.ΡΑΛΛΗ 170 


ΝΙΚΑΙΑ 


|ϊ ΐππρ 


ΟΕΝΤΕΚ 


ΝΕΒνίΓΗ Η/Υ ΚΑΙ ΑΝΙ6Α. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΑΜΑΤΙΕΧ ΓΟΜΡΓΤΕΚ 10610 

8ΙΝΘΜΑΚ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΑΑ ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


υΡΟΚΑΡΕ 


ΗΑΚΡ ΡΙδΚ 


(50ΥΟ) 486 0X4/133. 

.ΟΑΙΧ 

ΗΟ 1.08 ΟΒ ΡίΐΐΜΙ. 

.47.000 

ΡΕΝΤΙϋΜ (50ΥΟ) 5 νΑ2. 

.30.000 

ΗΟ 1.28 ΟΒ ΡίΓοΡιαΙΙ ΤΜ 

.33.000 

ΡΕΝΤΙΙ/Μ (80ΥΟ) 5 ΤΡ2. 

.ΟΑΙΧ 

Ηϋ 1.710 ΟΒ ΡιγοΜΙΤΜ. 

.67.000 

Ρ5 (50ΥΟ) 8νΧ2 -ΑΤΧ. 

.40.000 

ΗΟ 2,110 ΡίΓοΗβΙ) ΤΜ. 

.74.000 


.ΟΑΙΧ 

ΗΟ 3.200 ΡΐΓοΗαΙΙ ΤΜ. 

.ΟΑΙΧ 

Ρ5 ΒΙΟΤΕΟ . 

32 οηη 

ΗΟ 1.280 Α ΒΪ£ Ροοί. 

.48.000 



ΗΟ2.110Α Βί* ΡοοΙ. 

.64.000 

ορυ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 120 ΜΗΖ. 


Ηϋ 2350 Α Βΐ* Ροοί. 

.66.000 

.40.000 



ΙΝΤΕΕΡ5 133 ΜΗΖ. 

.ΟΑΕΕ 

ΜΝΗΜΕΣ 


ΙΝΤΕΕ Ρ5 150 ΜΗΖ. 

.ΟΑΙΧ 



ΙΝΤΕΕ Ρ5 166 ΜΗΖ. 

.ΟΑΕΕ 


.5.500 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 180 ΜΗΖ. 

.ΟΑΙΧ 

$ίιηιη* 4ΜΒ 72 ΡΙΝ 32 Ηΐι 

6 500 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 200ΜΗΖ. 

.ΟΑΕΕ 


.12000 

ΟΥΚΙΧ ΡΕυδ 120. 

ΟΑΕΕ 

£ΐιηιτκ 16 ΜΗ Τ> ΡΙΝ 


ΟΥΚΙΧ ΡΕυδ 133. 

.32.000 



ΟΥΚΙΧ ΡΕυδ 150. 

.34.000 



ΟΥΚΙΧ ΡΕυδ 166. 

.46.000 




οοοοοο 





3 I) Ο 


Ό, 


ΜκτοδοΛ ΒΜϋΠ 

Μ « I Τ I Μ I « I « 

μβοια Οι πη 

α κιΙιομ 


ΟΑΜΕδ 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΟΡ-ΚΟΜ (ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΟΟ ΚΟΜ Ι2χ ΜΙΤδυΜΙ . 

.32.000 

Οϋ ΚΟΜ ΙΟχ ΟΟΤΕΟ. 

.ΟΑΙΧ 

Οϋ ΚΟΜ 8χ ΤΟδΗΙΒΑ . 

.26.000 

Οϋ ΚΟΜ 8χ ΜΙΤδυΜΙ . 

.ΟΑΕΕ 

Οϋ ΚΟΜ 6χ ΜΙΤδυΜΙ . 

.ΟΑΙΧ 

Οϋ ΚΟΜ 6χ 5051. ΤΕΑΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ . 

.ΟΑΙΧ 

Οϋ ΚΟΜ 8χ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ. 

.ΟΑΙΧ 

Οϋ ΚΟΜ 8χ ΗΙΤΑΟΗΙ. 

.19.000 


ΥΟΑ ΟΑΗΟ’β 


ΓΑΧ/ΜΟΡΕΜ 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΖΟΟΜ 14.4 Ιη(_18.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ /νΟΙΟΕ ΖΟΟΜ 14.4 Ιη!.30.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΖΟΟΜ 28.8 Ιηΐ.36.000 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΖΟΟΜ 28.8 Εχι..ΟΑΕΕ 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ/νΟΙΟΕ ΖΟΟΜ 28.8 ΕχΙ_Ο ΑΕΙ. 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΤΑΚΟΕΤ 33.6 Ιηΐ..33.000 

ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΤΑΚΟΕΤ 33.6 Εχί. ΟΑΙΧ 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 5υρπι 33.6 Ιηΐ.Ρυρ.ΟΑΙΧ 


ΜΟΡΕΜ ΒΟΟΑ 

ΕχΙβπωΙ 14.400 ΠΡΟΣΦΟΡΑ...22.000 

ΙηΙΟΓΠβΙ 14.400.16.500 ΡΚΙΝΤΕΚ5 

ΙηιοπιαΙ 14400+νοίο*.24.000 

ΙηιοΓηβΙ 14400 +νο&β+«ηιιχΙ.ΟΑΕΕ 

ΙηΙοΓηαΙ 28800 .50.000 

Εχΐΐηιαΐ 28800. .59.000 




ΜΟΝΓΓΟΚ 

Ο ιηοηίΙοΓ - ΗαηΐΒκχ - ΟΑΕίνΟΟ 14" 
δΟΝΥ 15- 5Χ. 15" 872. 17" 872 
νΐΕ\ν δΟΝΙΟ 15· 08 ΕΚ3Τ 
17" 05 ΟΟΤ. 17" 8νθΑ 
ΕΙΖΟ Ρ 35 15" 




Ο ύ Ο Ο * Ο Ο £' · 


ΙϋΡΛΤΒλ 




ΟΙΤΙΖΕΝ- 5ΤΑΚ- ΟΑΝΝΟΝ-ΗΡ ΟΑΕΕ 
5ΤΑΚ ΕΟ-100 - 5\νΐΡΤ 200 οοΙουΓ - ΕΡ50Ν ΕΧ 
300 ΟΑΕΕ · ΟΑΝΟΝ &Ι 200...0ΛΕΕ 


ν/5Α 

I 


^ββ 


ΣΤΈ ΤΙΜΕΣ ΔΕ 
ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
Ο ΦΠΑ 18% 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ □ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

□ ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΓΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΕΠΙΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ 


ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ 4951816 · ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΡδ ΟΕΝΤΕΚ Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ.184 54 























































































ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


486/80 16ΜΒ ΒΑΜ 420ΜΒ ΗΟϋ, οθόνη 14 
ίποόβδ, δΟίΙΝϋ ΒΙΛδΤΕΒ, 00 ΒΟΜ ΡΙΟΝΕΕΒ 4χ, ΚΑΡΤΑ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 51ΙΡΕΒ νΟΑ 1ΜΒ μαζί πληκτρολόγιο και πιουδβ και 
δώρο ένα ]ογρ3ό και ένα μικρόφωνο. Τιμή 210.000 δρχ. Τηλ.: 
(0296)34319 ή 35081. 


ΑΝΤΑΛΛΑ10ΝΤΑΙ 


για ΡΟ τα 93ΓΠβδ: δΗΑΝΝΑΒΑ - δΕΑ 
ΕΕΟΕΝϋδ - ΒΙΟϋίΕ ΟΡ ΜΙΙδΤΕΒ Ι_ΙΙ -ΟΗΒΟΝΟΜΑδΤΕΒ - 
ΡΒΑΝΚΕδΤΕΙΝ - ΝΒΑ Ι_ΐνΕ 95 - ίΟδΤ ΙΝ ΤΙΜΕ -ΟΕΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 
- ΒΑϋ ΜΟϋΟ - ίΟδΤ ΕϋΕΝ - ΑΝΟΕΙ ΟΕνΟΙϋ (4 ΟΟδ) - ΩυΕδΤ 
ΡΟΒ ΟίΟΒΥ - ϋΙΟ - ΟίΥΜΡΙΟ ΟΑΜΕδ. Τηλ.: (061)641866 - 
(094-4243887) 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παρακάτω αυθεντικά παιχνίδια για ΡΟ 
στις οπρίηβΙ συσκευασίες τους με ΓτοηυβΙ. ΟΑΕδΑΒ 2, δΙΜΙδίΕ, 
ΟΑΡΙΤΑϋδΜ: 7.000 δρχ. και Χ-ΟΟΜ 2, ΑδΟΕΝΟΑΝΟΥ, 
ΤΒΑΝδΡΟΒΤ ΤΥΟΟΟΝ: 6.000δρχ. Ολα τα παιχνίδια μαζί 30.000 
δρχ. Τηλ. 031-812723 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παιχνίδια για ΡΟ: ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2, 
ϋΟΟΜ 1,2, ΟυΑΚΕ, ΡΙΡΑ95, ΑΙΑϋΟΙΝ, ΟΟΝ ΚΙΝΟ, ΟΟΟί 
δΡΟΤ, ΑΤίΑΝΤΙδ, ΕΟΟ ΟυΕδΤ 2, ϋΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΟίΕ. Κώ¬ 
στας: (081)232605, Χάρης: (081)320795 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ηλεκτρονικό παιχνίδι ΟΑΜΕΒΟΥ της 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ με 5 κασσέτες & παιχνίδια: ΤβΙπδ, δυρβτ δοοοβΓ, 
Βθνβπςβ οί Ιόθ 03ΐθΓ, ϋουόΐβ ΟΓβςοπ II & Κννϊτ>< σε άριστη κατά¬ 
σταση. Τιμή... Κρατηθήτε ΜΟΝΟ 30.000 δρχ. Τηλ.: 4916936 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα εξής παιχνίδια σε καταπληκτικές τιμές: 
1) Τιητιβ ΟοιτίΓηβηάο 8.000, 2) Ρβάβ Ιο ΒΙβοΚ, 3) ΝθΙννοτΚ Ο Ββο 
ΒβΙΙγ ΟΐΊβΓηρϊοηδίιϊρ 10.000. Ολα γνήσια (ΜβπυβΙ, κουτί και Οϋ) 
σε καλή κατάσταση. Τηλ.: (0385)28080 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ολοκαίνουργιο ΜΕΘΑ ϋΒίνΕ 2 με 2 χειρι¬ 
στήρια (1 τρίκουμπο, 1 εξάκουμπο) και με 5 παιχνίδια (ΝΒΑ 
ϋΑΜ 2, ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ, ννίΜΒίΕϋΟΝ, ΙΙίΤΙΜΑΤΕ δΟΟΟΕΒ & 
ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ). Τιμή απίστευτη και συζητήσιμη. Δώρο 2 βιβλία 
με ΤΙΡδ. Τηλ.: 2825814 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ 


I προς αγορά τα πιβηυβΙ των παιχνιδιών 
δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ. III και Ρ22 ϋΟΗΤΝΙΝΟ II. Πληροφορίες στο 
6778590 (10 π.μ. - 2 μ.μ.) Κώστας. 


ΠΟΥΛΑΩ 


ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ 2 με 9 παιχνίδια 35.000 
δρχ. λόγω ανάγκης, επίσης ΜΕΘΑ ϋΒΙΝ/Ε 2 με 2 )ογρ3ά και 5 
παιχνίδια όπως ΝΒΑ ϋνΕ ’96, ΕΑΒΤΗνΥΟΒΜ ϋΙΜ 2, νίΒΤυΑ 
ΡΙΟΗΤΕΒ 2 και άλλα μόνο 60.000. Τιμές συζητήσιμες. Τηλ.: 
9956252 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα εξής παιχνίδια όλα με τις κονσόλες 
τους: Ρπηοβ οί Ρθγοι3, Απιβποβη ΟΙβάίβΙοΓδ, νΥΡ, ΕυΒΟ 
δΟΟΟΕΒ, ΟΓβζγ 03Γ 3, μόνο 10.000. Ζητήστε τον Ορέστη. Τηλ.: 
(0421)47197, ΒΟΛΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΑΜΙΟΑ Οϋ 32 με δύο χειριστήρια και 10 
παιχνίδια (δΚβΙβΙοπ Οτβνν, ΖΟΟί 2, δΐππ Οίίγ, 0δΙ<3Γ - Οί 99 βΓ 5 , 
ΡίβΙάδ οί ΟΙοιγ, ΡϊΓ3ΐβδ ΟοΙά, ΙΙΡΟ, δθηδίόΐβ δοοοβΓ, ΤοννβΓ Αδ- 
δυΐί, ΑΙίβπ ΒΓββά και ένα ρολάκι σε άριστη κατάσταση. Στην κα¬ 
ταπληκτική τιμή των 50.000 δρχ. Χρήστος Τηλ.: (0521)66893 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


όλα μαζί ή ξεχωριστά ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 
486, ΟΡυ/ϋΧ 2 66 ίηΐβΐ, νΕδΑ ΟΟΝΤΒΟϋ,ΕΒ 2χ4ΜΒ ΒΑΜ 72 
ρίηε, ΟΙΒΒΙΙδ 10(310 Οί-Οϋ 5428, 1ΜΒ ΒΑΜ. Επίσης πωλείται 
κουτί (ΤΟνΥΕΒ) το οποίο περιέχει 3,5 ϋΒίνΕ. Σε άριστη κατά¬ 
σταση όλα και με τα ΜΑΝίΙΑΙ. τους. Γ ια πληροφορίες τηλεφω¬ 
νήστε καθημερινά από 13:30 έως 5:00. Τηλ.: 4627248 


























ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΠΡ ΟΣΟ ΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΟ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟν ΕΠΙΘΥΜΩ: ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙΙ θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 13.500 δρχ. αντί των 

16.500 δρχ ( για την Κύπρο 15.000 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 
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ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤ 




ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


ΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 































































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 





























ΟΡΓΑΙ 


ΔΙΕΘΝΕΙΣ ΕΚΘΕΣΕΙΣ Ε.ΙΙ.Ε 


ΠΛ. ΚΟΡΑΗ 3 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ Τ.Κ. 153 41 ΤΗΛ. ΚΕΝΤΡΟ 6548443-5 ΡΑΧ 6543584 

ΔΕΙΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ: ΙΐΚρ://ρΐΌΐ38Ϊ3.ΙιοΙ.9Γ/Ϊ6 















-- 


^ ΛΟίΟΡΚΟδΕ ιΜι/κ·^ 


ΤΗΛ: 9831272 






ΜΠΟΤΑΕΗ 8, 106 82 ΛΟΗΝΛ 


ΤΗΛ. - ΓΛΧ: 3840 482 3825 024 
ΔΙΛΘΕΕΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ · ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΔΙΛΘΕΕΗ ·. ΕΛΛΛΔΟΕ 
ΜΕ\ν Ι.ΟΟΙΟ Λ.Ε. 
ΤΕΙΜίεΚΗ 3 ΘΕΓΝΙΚΗ - ΤΗΛ: «031)251184-87 
ΔΙΑΘΕΣΗ Ν. ΕΛΛΛΔΟΖ 
ΙΛ5Ε Ε.Π.Ε. 


ΕΤΗ ΦΠΤ 








































































































